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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Selama pelaksanaan magang di PT Anak Muda Berkarya selama kurang
lebih 6 bulan, diposisikan sebagai IT Staff, yang memiliki kewajiban untuk
membantu PT Anak Muda Berkarya dalam bidang IT dengan cara membuat
program yang bertujuan membantu kegiatan sehari-hari dan mengelola data

penjualan di estator maupun IAM Community

3.2  Tugas yang dilakukan

Pada Jangka waktu 6 bulan ada beberapa tugas yang diberikan oleh PT Anak
muda berkarya, bukan hanya pekerjaan yang didapatkan dari PT Anak Muda

Berkarya tetapi ada juga project langsung dari Intiland yaitu :

1. Membuat sistem akuntansi berbasis C#

2. Mengelola data penjualan Estator dalam bentuk Excel.

3. Membuat Website Tasola Lombok dengan Bootstrap

4. Membantu RUPS tahunan Intiland Development.

5. Membuat sistem pencatatan pengeluaran berbasis PHP dan Bootstrap

6. Membuat Augment Reality pada Instagram untuk PT Anak Muda Berkarya

7. Melakukan Training Phyton dan Datavisualisasi di Dicodi



3.4 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang
3.4.1 Bulan Pertama — Membuat Sistem Akuntansi bebasis C#

Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan pertama ini adalah pemberian
tugas dari Kevin Hadinata untuk membuat sistem akuntansi berbasis C# yang

dijalankan di platform Microsoft windows Operating System.

Hal pertama yang dilakukan adalah melakukan interview kepada user, kira-
kira apa saja kriteria di dalam program tersebut, dan kriteria dari program tersebut

adalah :

1. Buku Catatan Pengeluaran yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan
Januari sampai dengan Desember, yang dimana user bisa menginput
beberapa kriteria yaitu : Tanggal, No Bukti, Nomor Cek,
Keterangan, Referensi dan selanjutnya di bagian Debit memiliki
kriteria yaitu : Serba Serbi, Hutang Dagang dan pada Kredit yaitu :
Potongan pembelian dan kas, dan memiliki beberapa opsi yaitu bisa
menyimpan data, mengubah data, menghapus data

2. Buku Catatan Pemasukan yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan
Januari sampai dengan Desember, yang dimana user bisa
mengimput beberapa kriteria yaitu : Tanggal. No Nota, Keterangan,
Jumlah, Total dan memiliki beberapa opsi yaitu bisa menyimpan
data, mengubah data dan menghapus data

3. Buku Kas Utama yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan Januari

sampai dengan Desember yang dimana user bisa menginput



Tanggal, PIC, ID, Uraian, Penerimaan, Pengeluaran, Saldo dan
memiliki beberapa opsi yaitu bisa menyimpan data, mengubah data
dan menghapus data

4. Program tersebut harus memiliki Username dan Password agar tidak

semua orang bisa mengakses data tersebut

Setelah mencatat kriteria tersebut maka dibuatlah dalam bentuk C# dengan
menggunakan database Microsoft access, Karena hal tersebut lebih mudah
digunakan oleh user, dan sudah di test juga dan selain itu Microsoft access juga
menyediakan dimana file database tersebut bisa langsung convert dalam bentuk

excel

Program ini digunakan di komputer Intiland 2" floor dimana database ini bersifat
offline database yang hanya digunakan di 1 komputer saja dan tidak dalam

berbentuk sharing, tujuan dari tersebut adalah agar database tidak leak ke online
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Mg SMSTem ( amnonenTmane:

ng| o5 Form2 - o x
e | [ Menu |
ng | Buku Catatan Pengeluaran 3 Januari
:z Buku Catatan Pemasukan 3 Febuari
Buku Kas Utama 4 Maret
tesg April
4 Mei
p Juni
{ Juli
Agustus
September
Oktober
Movermnber
Desember

private void FebuariTooclStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

Gambar 3.1 Menu Utama

Pada Gambar 3.1 Menu yang digunakan untuk mengisi data pemasukan
pengeluaran maupun buku kas utama PT Anak Muda Berkarya mulai dari bulan

Januari sampai dengan bulan desember
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ol Pengeluaran Januari

Tanggal
Nomor Bukti

MNomor Cek

Keterangan

Refrensi

Debit

Serba Serbi
Hutang Dagang
Kredit

Potongan Pembelian

Kas

[ Monday .IE October 2020

[ 1]
[ 1]

[ 1]
[ 1]

[ 1]
[ 1]

[ ]
[ 1]

Simpan

Ubah

Hapus

juat Website Tasola

vartu Muammar Fifqi vang ditugas!

Gambar 3.2 Catatan Pengeluaran

Pada Gambar 3.2 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data

pengeluaran keuangan PT Anak Muda Berkarya yang di simpan dalam Database

Microsoft Access
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g

Menu

s januari_m —

Tanggal | Monday ,E October 2020 Dv|

Simpan

No Nota l:l
Keterangan I:I Ubah
Jumlah I:I Hapus
Totl [ 1

Gambar 3.3 Catatan Pemasukan

Pada gambar 3.3 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data

pemasukan keuangan PT anak muda Berkarya yang berisi tentang berapa unit lot

atau rumah yang sudah dijual
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o januari_k — O X

Fil Tell
¥ Tanggal [ Monday .JE October 2020 [~ | [ A,
Yag|
% Pc [ 1] N
D [ 1] Sempan
\F
i [ 1]
5eg Ubah
Penerimaan (Debit) l:l
1eq
Pengeluaran (Kredit) l:l Hapus
Saldo [ 1]

4 BABII GAMBARADJ
2.1 Tentang PT 4

Gambar 3.4 Buku Kas utama

Pada gambar 3.4 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data kas

utama yang berfungsi untuk melihat seluruh arus kas dalam bentuk akuntansi
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Gambar 3.5 Database Microsoft Access

Gambar 3.5 tampilan database Microsoft access yang berisi tentang data
pengeluaran, pemasukan ataupun arus kas PT Anak Muda Berkarya yang dimulai

dari bulan januari sampai dengan desember

15



{

public partial class

i
- public cktober k()
1
¥
- private void Buttonl_rlick(object sender, )
i

; Data Saurce = O:''\akunestaterl.mdb™;

,Ad,uraian,peaerizaan_debit,pengeluaran_kredit,salda) values (8nad,@nal,@naz,fnad, Bnas, Bnas, Bnas)™;

comman._Parsmeters.ad
comman ., Parameters.,
comman . Parameters . Addi
comman._Parsmeters.ad
comman . Parameters.,

. textBoxZ.Text);
37, textBux3.Text);

Lue{"gnac”, textBunb.Text);

ery();
telsh di input™);

sagrame. Show{“hata gagal di {nput™);

tinally

{

kanek. Close();

Gambar 3.6 C# Coding Implementation Pengeluaran

Contoh Gambar 3.6 coding implementasi insert database pengeluaran PT Anak

Muda Berkarya yang menimplementasi insert ke database
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using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.0leDb;

—Inamespace Estator

{
public partial class agustus_m : Form
public agustus_m()

InitializeComponent();

}

private void Buttonl Click(object sender, Eventirgs e)

Id Etring data = "Provider = Microsoft.Jet.OLEDB.4.8; Data Source = D:‘\‘\akunestatorl.mdb";
0leDbConnection konek = new OleDbConnection(data);
string perintah = "insert into agustus_m(tanggal,no_nota,keterangan,jumlah,total) values (@na@,@nal,@na2,@na3,@nas)”;

0leDbCommand comman = new OleDbCommand(perintah, konek):
comman . Parameters . AddWithvalue

comman . Parameters.

("@nag”, dateTimePickerl.Text);
("@nal”, textBoxl.Text);

("@na2”, textBox2.Text);
(
(

comman . Parameters. Add
comman . Parameters . Addwithvalue("@na3”, textBox3.Text);
comman . Parameters . Addwithvalue("@nas”, textBox4.Text);
try

konek.Open();

comman. ExecuteNonQuery();

Gambar 3.7 C# Coding Implementation Pemasukan

Contoh Gambar 3.7 coding implementasi insert database pemasukan PT Anak

Muda Berkarya yang menimplementasi insert ke database

3.4.2 Bulan Kedua - Membuat Mockup Website Tasola

Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan pertama ini adalah pemberian
tugas dari Ibu Theresia Rustandi (Intiland Development) dengan rekan kerjanya
yaitu Muammar Rifgi yang ditugaskan untuk membuat mockup website tasola
Lombok, yang merupakan website pariwisata yang dilengkapi dengan foto
pemandangan dan menggunakan PHP untuk sistem pendaftaran peserta yang ingin

menginap di tasola Lombok

Untuk Back-end menggunakan Mysqgl untuk menyimpan, mengubah
maupun menghapus database tersebut dilengkapi dengan fungsi PHP dengan

metode PDO (PHP Data Object) yang disambungkan dengan Mysql

17



Untuk Front-end menggunakan bootstrap karena website tersebut akan
menjadi simple karena bootstrap sendiri memiliki kelebihan yaitu bersifat
responsive yang dimana Ketika kita membuka di Smartphone, Tablet, Laptop

maupun PC tampilannya akan rapi.

Dan untuk Mockup Web Tasola dibantu oleh pak Rifgi menggunakan adobe
illustrator untuk membuat mockup Website tersebut agar terlihat rapi dan baik agar

pada saat proses pembuatannya terlihat jelas dimana letak-letak web tersebut

Setelah menentukan Mockup, Front-End, Back-End maka kita memberikan
Mockup website tasola terlebih dahulu dan telah di setujui oleh ibu Theresia
Rustandi (PT Intiland Development TBK.) untuk segera dilaksanakan pada bulan

ke-tiga.
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Welcome to Tasola

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis sed lorem auctor,
pharetra enim ac, egestas tortor. Ut ultrices non mi ac tincidunt. Donec a metus
fermentum, varius ipsum sit amet, euismod risus. Nam blandit enim eros, a tincidunt ex
pellentesque guis. Donec tempor mi vitae magna faucibus, nec pellentesque nibh
interdum. Quisgue lacinia dictum placerat. Ut rhoncus velit id odio finibus sagittis. Plu

In hac habitasse platea dictumst. Praesent justo orci, tristique vel augue vel,
egestas viverra ligula. Maecenas quis fringilla ex. Etiam pretium blandit dolor ac mattis.
Orci varius natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Curabitur fermentum massa a magna egestas consectetur. Quisque sit amet sodales
ligula. Fusce vehicula ligula a molestie lacinia. Interdum et malesuada fames ac ante
ipsum primis in faucibus. Morbi maximus scelerisque enim, sit amet convallis neque
pretium nec. Cras dapibus eleifend nulla, bibendum pellentesque sapien interdum nec,
Suspendisse in neque dapibus, ornare risus sed, ullamcorper orci. Pellentesque habitant

FRETEN

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis sed lorem auctor,
pharetra enim ac, egestas tortor. Ut ultrices non mi ac tincidunt. Donec a metus
fermentum, varius ipsum sit amet, euismod risus. Nam blandit enim eros, a tincidunt ex

Gambar 3.8 Mockup Tasola 1 (artikel)

Mockup awal Gambar 3.8 adalah hompage welcome to tasola yang akan diisi oleh
artikel seputar tasola dan perkenalan sedikit tentang tasola untuk menarik minat

para turis
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Tasola Wilage

Desa Tangquh Wisata KADIN IndoResia

Home About Us Explore Rooms Special Offer  Booking Via

—
-z’- l

E——

fl ool o . “
Wdionig fp

R
@
Pt Tiomgh WWitate KADIN gl

Gambar 3.9 Mockup Tasola 2 (artikel)

Mockup awal Gambar 3.9 adalah artikel tasola yang akan diisi dengan apa saja yang

ada di tasola maupun sejarah sedikit ataupun asal usul tentang tasola indonesia
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Tasola Wage

Desa Tangguh Wisata KADIN IndoResia

Home About Us Explore Rooms Special Offer Booking Via

I Check Out 22 Maret 2019

B o |

Gambar 3.10 Mockup Tasola Explore

Mockup awal Gambar 3.10 adalah tasola explore yang berisi tentang paket maupun
harga menginap di tasola Indonesia dan tombol book yang akan dialihkan ke form

pendaftaran tasola indonesia
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Explore Tasola

Traditional Food

Experience fine dining and traditional performances and menus once a week at our
amphitheatre. This intimate open air venue presents authentic music and dance
performances by the indigenous Sasak peoples, accompanied by a specially curated a la
carte menu served by candlelight. An unforgettable experience made even more special
against a backdrop of ocean views. All topped off with our attentive, unobtrusive service.

Dinner timing : 700 pm - 1.00 pm

Price Complimentary

BOOK

More Experience

Local Wisdom

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore 6

Explore »

Gambar 3.11 Mockup Tasola Explore 2

Mockup awal Gambar 3.11 adalah Explore tasola beserta booking feature yang

bertujuan untuk menarik peminat atau turis untuk menginap di tasola
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Gambar 3.12 Mockup Draw in Hand

Gambar 3.12 menunjukan draw in hand tasola Indonesia pertama Kkali
brainstorming yang membutuhkan waktu sekitar kurang lebih 2 jam dan tentunya

sampai membuat mockup design
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Gambar 3.13 Artikel PHP

Coding di Gambar 3.13 adalah heading sampai dengan navigasi artikel tasola yang

menggunakan sistem Bootstrap4 dalam bentuk Navbar
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Gambar 3.14 About PHP

Coding di Gambar 3.14 adalah heading sampai dengan navigasi artikel tasola

menggunakan sistem Bootstrap4 dalam bentuk Navbar

3.4.3 Bulan Ketiga— Membuat Website Tasola

Setelah mendapatkan mockup website tasola lalu mengerjakan website
tersebut dengan bootstrap dan meminta data- berupa gambar, artikel, wording ke
pengurus tasola Lombok dan proses pengerjaan tersebut juga lumayan lama karena
ada beberapa gambar maupun wording untuk tasola Lombok belum diberikan untuk
di publish ke website tersebut, dan ada beberapa revisi yang dilakukan lumayan
banyak, revisi tersebut dapat dilihat oleh semua stakeholder tasola Lombok di

dalam google drive excel
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Tasola 7o Vilage

Gambar 3.15 Tasola Lombok Webpage 1

Gambar 3.15 adalah Webpage Home tasola Lombok Indonesia dengan Slider serta
tombol book now untuk para turis bisa mendaftarkan diri menginap di tasola

Indonesia

26



Explore Tasola

Kandang Sapi Kemunal Pantai Dangar Reduh

Kandang Sapi Komunal merupakan salah satu daya tark wisata Pulau Lombok menyimpan banyak keindahan alam yang luar
edukasi maupun wisata keluarga yang kami tawarkan. Nikmati biaza. Salah satunya, jajaran pantai alami yang memiliki pesana
pengalaman menggembala sapi, mencari rumput (mengawis) yang Indah, Kecantikan dan keindahan pantai di Pulau Lombok
memberi makan dan memandikan sapi, Anda juga dapat belajar menjadi daya tarik tersendiri bagi wisatawan lokal maupun
bagaimana cara merawal sapi menjadi hewan ternak yang sehat mancanegara, Salah satu pantai yang ada di pesisir utara Pulau
dan berdaya jual tinggi. Terdapat 50 ekor sapi yang dimiliki aleh Lombek adalah Pantai Dangar Reduh yang secara administratif
14 arang peternak. Kandang sapi kamunal ini dilengkapi dengan berada di Dusun Tanak Song Lauk, Desa lenggala, Kecamatan

Gambar 3.16 Tasola Lombok Webpage 2

Gambar 3.16 adalah Webpage tasola Indonesia dengan mini artikel seputar tasola

Indonesia dan apa saja yang menarik di tasola indonesia

Masukan Data Dirimu!

Name

Email

Check In dd/mm/yyyy [m]
Check out dd/mm/yyyy (]

Telephone
guest

Package Simple, Smile, Happy, Unique

Gambar 3.17 Booking Feature

Fitur booking untuk customer bila ingin mendaftarkan diri menginap di tasola serta

nama paket untuk mempermudah mengingat paket apa saja yang ditawarkan
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Data Pendaftar

No Name Email Check In Check Out  Telephone Guest Pacakage Action

1 eugencongv2  eugencong@yahoo.coid  2020-06-01  2020-06-02 085719886386 4 Intiland m
2 Eugentest eugencong@gmailcom  2020-10-05  2020-10-06 085719886886 5 Happy m

Gambar 3.18 Data Booking

Gambar 3.18 adalah Data pendaftar yang ingin booking menginap di tasola

Indonesia yang bisa kita ubah maupun hapus bila diperlukan

LOGIN

Username

Password

Gambar 3.19 Login into System

Gambar 3.19 Menunjukan Login untuk mengakses data pendaftar tasola Indonesia

yang wajib mengisi username dan password
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Special Offers

Tasola Outbound

Mok an sushs kegiathn cntuk kikiaega baas ko v i waktu Terientu & didalam hant ruangan oo, ok 2al selatrsheni don e
R argaan. Kegiatan ini Menpakan perpaduan antara kegiatan fisik, pairn, dan emosicnal an ups Slabssnakan Fbran, seper a barkunjung ke
mtan atat degan bak aupen kelormgeok o ot L piaaguirps. Rt . g it Yerdapt et faat

yang huar biasa entuk kelmpok StaUEUnN PETTANGaN yang Mengiur kegiatan il

Simple Unique
Rp.65.000 Rp.375.000
s o 2w

Seny @ P

e

Soune fyen

Gambar 3.20 Special Offers

Gambar 3.20 menjelaskan nama paket beserta fasilitas yang didapatkan di tasola
Indonesia mulai dari yang termurah sampai dengan termahal beserta fasilitas apa
saja yang didapatkan

. ListRevisiWebTascla o & @ =] m i
B pie e vampsn sisicken Format Dts Al Adden Santuse

- P WA . g tHe G- B - B I & A 4@ E-ft-pP-%- o @EEHT-E- ~

Tamiahian bagian fumiah tamy pada bax bocking

- |

 dantood
FB Tosola Larmbsk bnstagrarn
Tambshkan tusan seamad Grscamion
Yoatube - My Tasaia
o oumem % A
¢ Tasola sutbound ”{% i .

Gambar 3.21 Revisi dengan Excel Online

Gambar 3.21 adalah revisi per hari sampai dengan per minggu yang dilakukan

secara online mulai dari revisi gambar maupun wording artikel tasola indonesia
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3.4.4 Bulan keempat — Testing and implementasi tasola lombok

Pada minggu Bulan keempat dimana setelah semuanya di revisi oleh para
stakeholder dan pak Rifgi maka diadakanlah testing terlebih dahulu oleh para
stakeholder tasola Lombok semua testing ini termasuk dalam back-end, front-end
maupun tampilannya dan ada beberapa revisi dalam wording artikel maupun
designnya, setelah semua testing oleh stakeholder dan mencoba segala teknis back-
end yang merupakan form tersebut dan berhasil di test, maka implementasi website
ke webhosting tersebut, implementasi webhosting tersebut berupa mengupload
semua file yang berada di localhost ke online webserver, pengubahan tersebut
termasuk pengubahan dalam sisi coding PDO di mysql agar database tersebut bisa

berjalan dengan lancar

Latar Belakang

2018 lalu, penguius Kadin indonesia bda ril (Kadin Propertl) di bawah komando Hendro 5. Gondokusumeo beri A uniik
tadin Properti sepakat pada rapat 4 September 2018 bahwa penggunaan dana fersebut akan fokiss pada perbalkan fasilitas umum dan sosial yakni pert:

& desa yaitu

dang di desa Teniga, Lombok Ltara

KADIN Perduli Peningkatan Perekonomian Pasca Gempa Lombok

Gambar 3.22 About Us Tasolalombok.com

Gambar 3.22 adalah About us tasola yang menjelaskan sejarah tentang tasola

Indonesia dan bagaimana pertama kali tasola Indonesia dibentuk
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- Rosan P. Roeslani

- Hendro S. Gondokusumo

- James T. Riady

- Franky 0. Widjaja

- Sanny Iskandar

- Erwin Aksa dan Bidang Konstruksi & Infrastruktur Kadin
- Benny Scetrisno

- Johnny Darmawan

Tim Pelaksana

- Dadang Juhro

- Theresia Rustandi
- Dwigowo Bayu

- Aning Wulandari

- Tata Wahyudin

- Lince Ria Siregar

- Budiarto Linggowijono
- Harry Hanawi

- Riscon Group

- Setyo Maharso

- Ciputra Group

- Jaindo Metal Industries
- Surya Toto Indonesia

- Nippon Paint

- Aang Pitalaswaya

- Prananda Herdiawan
- Rahmad Riyadi

- Lorenso Emilio

- Endah

- Eugen

Gambar 3.23 About Us 2 Tasolalombok.com

Gambar 3.23 Menunjukan Tim pelaksana yang membantu menyempurnakan tasola

Indonesia mulai dari membangun tasola Indonesia sampai dengan contributor

tasola indonesia
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3.4.5 Bulan Kelima - Membuat Augment Reality, Training Datavisualisasi

dan python

Pada Bulan kelima, melakukan training gratis yang di referensi oleh teman
kantor yang bertujuan untuk mengasah skill agar tidak ketinggalan teknologi di era
serba digital, pada bulan ini fokus belajar untuk mengambil test / ujian python dari
dicoding academy dan test training datavisualisasi juga dari dicoding academy,
untuk augment reality ini berbeda dengan 2 tes sebelumnya, dimana pada augment
reality harus membuat programnya sendiri dan mengumpulkannya untuk dikoreksi
oleh team dicoding academy, dan output tersebut sudah publikasikan di Instagram
estator yang dimana hasil tersebut membuat kacamata augment reality yang
memerlukan sedikit skill coding untuk menentukan dimana lokasi titik mata dan

kepala yang tepat dengan menggunakan “IF” Function
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Gambar 3.24 Spark AR Dengan fungsi Patch Editor

Gambar 3.24 Menunjukan Implementasi fungsi logic patch editor terhadap augment

reality yang bertujuan untuk deteksi mata agar asset mengikutinya
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dicodine

SERTIFIKAT KELULUSAN

diberikan kepada:

Eugen

atas kelulusannya pada kelas Memulai Pemrograman Dengan Python pada 23 Apr 2020

Bandung, 23 Apr 2020

APPROVED
by
INl'lJ:“'l RY A -E o E
(O] %
Narenda Wicaksono Scan QR Code di atas untuk mengakses portfolio Developer.

Atau akses portfolio tersebut melalui link berikut:
https:/iww.dicoding.com/users/444170/academies

Chief Executive Officer
Dicoding Indonesia
Sertifikat ini berlaku hingga 23 Apr 2023

Gambar 3.25 Sertifikasi Python Dicoding

Gambar 3.25 Adalah Sertifikasi kelulusan ujian pilihan ganda python
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dicodins)

SERTIFIKAT KELULUSAN

diberikan kepada:

Eugen

atas kelulusannya pada kelas Belajar Dasar Visualisasi Data pada 04 May 2020
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Gambar 3.26 Sertifikasi Data Visualisasi Dicoding

Gambar 3.26 Adalah Sertifikasi kelulusan ujian data visualisasi dicoding

3.4.6 Bulan Keenam — Membuat PHP untuk Pengeluaran PT Anak Muda

Berkarya dan membantu RUPS intiland

Pada bulan keenam, Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan ini adalah
pemberian tugas dari Ibu Monica Tanata, untuk membuat pengeluaran Estator yang
bersifat online dan dapat diakses dari Smartphone, Tablet, PC yang disertai dengan
kemanan yang cukup aman agar tidak dapat digunakan oleh sembarangan orang

dan membuat program dengan kriteria :

1. Nomor
2. Pengeluaran

3. Deskripsi
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4. Jumlah
5. Nominal (Harga)

6. Total Harga

Dan tentunya dengan fungsi yaitu dengan CRUD bisa untuk delete, input maupun
mengubah database tersebut, dan database tersebut lengkap dari bulan Januari

sampai dengan bulan Desember

Setelah dibuat di localhost maka dilakukan testing di website tersebut dengan
subdomain yang baru agar tidak dapat diakses oleh semua orang dan hanya
beberapa orang yang berkepentingan yang mengetahui akses tersebut juga
memasang password di domain tersebut agar sebelum mengakses web tersebut kita
wajib untuk mengisi username dan password terlebih dahulu baru bisa masuk ke

login tersebut

Pada minggu terakhir ada tugas di Intiland tower development dan tugas
kali ini langsung dengan ibu Theresia Rustandi yang bertujuan untuk
menyelenggarakan Rapat Umum Pemegang Usaha (RUPS) Tahunan yang
dilaksanakan oleh Intiland Development, Tugas yang dilakukan adalah membantu
untuk setting zoom, dan membantu hardware dalam memasang beberapa Video
Camera, Audio Jack maupun speaker yang akan dilaksanakan di akhir magang,
acara tersebut ada dilakukan kurang lebih 3x gladi kotor dan 2x gladi bersih yang

di lakukan di Gedung Intiland tower
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Gambar 3.27 RUPS Intiland 2020

Gambar 3.27 Adalah Daftar beberapa perserta yang ikut RUPS intiland via Zoom

Online yang berisi mulai dari investor intiland sampai dengan pendiri intiland

development

Bulan Januari

o TANGGAL PENGELUARAN NOMINAL

2020-06-16

KETERANGAN Acthon

TERSERAH DEH

se den m m

Gambar 3.28 Data Pengeluaran PT AMB dengan PHP

Gambar 3.28 adalah Data yang bisa diakses untuk menghapus ataupun mengubah

pengeluaran PT AMB
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Update Data

TANGGAL

PENGELUARAN

NOMINAL

KETERANGAN

16/06/2020
Starbucks

20000

TERSERAH DEH

Gambar 3.29 Update Data

Gambar 3.29 adalah Mengubah data pengeluaran mulai dari tanggal sampai dengan

keterangan

aqustus
april
desember
februari
januari
juli

juni
maret
mei
november
oktober

september

Gambar 3.30 Data Finance Januari sampai Desember

f1/202012:21 PM

7/2020 11:59 AM

1/2020 12:27 PM

f7/2020 11:55 AM
f7/2020 11:53 AM
S7/2020 12:20 PM

[7/2020 12:18 PM

020 11:57 AM

72020 12115 PM

020 12:26 PM

7/2020 12:25 PM

[71/202012:22 PM

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

File folder

Gambar 3.30 adalah File data dari bulan januari sampai dengan desember yang

disimpan di dalam folder masing masing bulan
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Gambar 3.31 Library PHP

Gambar 3.31 adalah Coding menginput data ke database mysql yang terdiri dari

beberapa fungsi untuk menghapus, input maupun mengubah data

39



cte($ID);

Gambar 3.32 Home PHP

Gambar 3.32 adalah Tampilan awal Home PHP yang berfungsi untuk

memperlihatkan data pengeluaran
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="form-control”™ name="username” />

form-group” >
»Password</ >
Ty password” cla orm-contrel” name="password” />

form-group”>
btn btn-primary form-control” name="login">Login</

Gambar 3.33 Index PHP (LOGIN)

Gambar 3.33 Menujukan Login webpage yang berfungsi untuk login ke dalam

sistem pengeluaran
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ion_start();

“conn.php”;

(ISSET($_POST[ 'login’1)){
($_POST[ "username" ] e $_POST[ "password” ]
$username - $_POST[ "username’];
$password - $ POST[" word' ];
$sql " member” “username”
$query - $conn- ($sql);
$query->execute(array($username, $password));
$row = $query->rowCount();
$fetch = $query->fetch();
($row > 8) {
$_SESSION[ 'user'] = $fetch[ 'mem_id'];
header(“location: home.php™);

script>alert( Invalid username or password’)</script>
ipt>window.location = "index.php’</script>

echo
ptralert('Please complete the reguired f
pt>window.location = "index.php’</script>

Gambar 3.34 Login Query PHP

Gambar 3.34 Merupakan Implementasi coding php login sistem yang digunakan

untuk mengakses data pengeluaran
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ET($_SESSION[® = I
header( " location:index.php");

('library.php’);
$1ib Library();

(isset($_POST[ tombol_tambah®])){
$TANGGAL - $_POST[ ' TANGGAL'];
$PENGELUARAN $ POST[ "PENGELUARAN"];
$NOMINAL - $ POST['NOMINAL'];
$KETERANGAN $_POST[ "KETERANGAN" ];

$add_status - $lib->add data($TANGGAL, $PENGELUARAN, $NOMINAL, $KETERANGAN);
($add_status){

header("Location: home.php');

1

i

o)
="stylesheet” href="bootstrap.min.css">

="container">»

rd" >
class="card-header"”>
*Tambah Data</hi»

"post ion
form-group row">
-sm-2 col-form-lab >TANGGAL </

form-control™ id

‘col-sm-2 col-form-label”>PENGELUARAN</
NGELUARAN™ cl “form-control™ id="PENGELUARAN">
form-group row">

eck_out” cl sm-2 col-form-label™>NOMINAL</
1-sm-10">

Gambar 3.35 Form Add PHP

Gambar 3.35 Form yang befungsi untuk menambah data ke database pengeluaran

PT Anak Muda Berkarya

43



('library.php”
Libra

$data - $1ib->get_by_id($ID);

header('Location: home.php’

(isset($_POST[ tombol update ])){
$ID - $_POST['ID" n
$TANGGAL - $_POST["TANGGAL'];
$PENGELUARAN - $_POST['PENGELUARAN'];
$NOMINAL - $ POST['NOMINAL'];
$KETERANGAN - $_POST["KETERANGAN'];
$status_update - $lib->update($ID,$TANGGAL,$PENGELUARAN, $NOMINAL , SKETERANGAN) ;
($status_update)
{
header( ' Location:home.php*);

stylesheet” h

ntainer”»
ard
card-header™>
>Update Data</
>
al card-body">

<2php echo $data 'TANGGAL' ]

0l-sm-2 col-form-label™>PENGELUARAN</

php echo $data[ 'PENGELUARAN"]; "PENG - form-contrs i PENGELUARAI

Gambar 3.36 Form Edit PHP

Gambar 3.36 Coding implementasi mengubah data pengeluaran sesuai keinginan

pengguna/user
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3.4.7 Perkerjaan Tambahan — UMN Skystar Capital Venture

Membuat beberapa notulen dari setiap pertemuan, dan melaksanakan semua
tugas skystar dimulai dari mengikuti seminar online yang harus dihadiri setiap hari
rabu dimulai dari jam 3 sore sampai dengan selesai, setelah itu membuat laporan
mingguan kira kira apa saja yang dilakukan selama satu minggu PT Anak muda
berkarya, dan selalu mengikuti konsultasi online oleh skystar dan menerima saran

dari para mentor-mentor skystar

3.5 Kendala yang Dihadapi

Selama pelaksanaan magang di PT Anak Muda Berkarya, ada beberapa
kendala yang dihadapi dalam proses yaitu kekurangannya tim IT di PT Anak Muda
Berkarya dimana bila mengalami stuck dalam coding di bagian PHP maupun
MYSQL maka harus mencari jawaban tersebut dengan cara membuka beberapa
website sampai menemukan solusi tersebut, lalu masalah selanjutnya adalah
lamanya stakeholder untuk memberikan keputusan apakah project tersebut sudah
oke dan belum dan kadang beberapa stakeholder Ketika sudah diganti sesuai
dengan keinginan mereka tetapi akhirnya balik lagi ke plan awal, dan ada beberapa
seperti divisi untuk membuat artikel dan gallery juga lama dalam memberikan

materi untuk dipublikasikan ke website
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3.6  Solusi yang Dilakukan

Untuk menghadapi kendala saat magang, hal yang dilakukan adalah
mencari jawaban di berbagai website seperti “stackoverflow” dan menonton
beberapa youtube untuk masalah coding, dan untuk lamanya approval stakeholder
harus berinisiatif mengontak stakeholder tersebut via whatsapp dari whatsapp
personal maupun whatsapp, dan untuk kendala seperti mengulang ulang pekerjaan
yang sudah di revisi lalu Kembali lagi di awal, membuat beberapa backup di drive
lain yang sudah disediakan supaya para stakeholder bisa langsung liat versi

lamanya terlebih dahulu sebelum membuat keputusan tersebut
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