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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

Selama pelaksanaan magang di PT Anak Muda Berkarya selama kurang 

lebih 6 bulan, diposisikan sebagai IT Staff, yang memiliki kewajiban untuk 

membantu PT Anak Muda Berkarya dalam bidang IT dengan cara membuat 

program yang bertujuan membantu kegiatan sehari-hari dan mengelola data 

penjualan di estator maupun IAM Community 

3.2 Tugas yang dilakukan 

Pada Jangka waktu 6 bulan ada beberapa tugas yang diberikan oleh PT Anak 

muda berkarya, bukan hanya pekerjaan yang didapatkan dari PT Anak Muda 

Berkarya tetapi ada juga project langsung dari Intiland yaitu : 

1. Membuat sistem akuntansi berbasis C# 

2. Mengelola data penjualan Estator dalam bentuk Excel. 

3. Membuat Website Tasola Lombok dengan Bootstrap 

4. Membantu RUPS tahunan Intiland Development. 

5. Membuat sistem pencatatan pengeluaran berbasis PHP dan Bootstrap 

6. Membuat Augment Reality pada Instagram untuk PT Anak Muda Berkarya 

7. Melakukan Training Phyton dan Datavisualisasi di Dicodi
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3.4 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

3.4.1 Bulan Pertama – Membuat Sistem Akuntansi bebasis C# 

 Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan pertama ini adalah pemberian 

tugas dari Kevin Hadinata untuk membuat sistem akuntansi berbasis C# yang 

dijalankan di platform Microsoft windows Operating System.  

Hal pertama yang dilakukan adalah melakukan interview kepada user, kira-

kira apa saja kriteria di dalam program tersebut, dan kriteria dari program tersebut 

adalah : 

1. Buku Catatan Pengeluaran yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan 

Januari sampai dengan Desember, yang dimana user bisa menginput 

beberapa kriteria yaitu : Tanggal, No Bukti, Nomor Cek, 

Keterangan, Referensi dan selanjutnya di bagian Debit memiliki 

kriteria yaitu : Serba Serbi, Hutang Dagang dan pada Kredit yaitu : 

Potongan pembelian dan kas, dan memiliki beberapa opsi yaitu bisa 

menyimpan data, mengubah data, menghapus data 

2. Buku Catatan Pemasukan yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan 

Januari sampai dengan Desember, yang dimana user bisa 

mengimput beberapa kriteria yaitu : Tanggal. No Nota, Keterangan, 

Jumlah, Total dan memiliki beberapa opsi yaitu bisa menyimpan 

data, mengubah data dan menghapus data 

3. Buku Kas Utama yang terdiri dari 12 bulan yaitu bulan Januari 

sampai dengan Desember yang dimana user bisa menginput 
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Tanggal, PIC,  ID, Uraian, Penerimaan, Pengeluaran, Saldo dan 

memiliki beberapa opsi yaitu bisa menyimpan data, mengubah data 

dan menghapus data 

4. Program tersebut harus memiliki Username dan Password agar tidak 

semua orang bisa mengakses data tersebut 

Setelah mencatat kriteria tersebut maka dibuatlah dalam bentuk C# dengan 

menggunakan database Microsoft access, Karena hal tersebut lebih mudah 

digunakan oleh user, dan sudah di test juga dan selain itu Microsoft access juga 

menyediakan dimana file database tersebut bisa langsung convert dalam bentuk 

excel 

Program ini digunakan di komputer Intiland 2nd floor dimana database ini bersifat 

offline database yang hanya digunakan di 1 komputer saja dan tidak dalam 

berbentuk sharing, tujuan dari tersebut adalah agar database tidak leak ke online 
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Gambar 3.1 Menu Utama 

Pada Gambar 3.1 Menu yang digunakan untuk mengisi data pemasukan 

pengeluaran maupun buku kas utama PT Anak Muda Berkarya mulai dari bulan 

Januari sampai dengan bulan desember 

 

 



12 
 

 

Gambar 3.2 Catatan Pengeluaran 

Pada Gambar 3.2 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data 

pengeluaran keuangan PT Anak Muda Berkarya yang di simpan dalam Database 

Microsoft Access 
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Gambar 3.3 Catatan Pemasukan 

Pada gambar 3.3 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data 

pemasukan keuangan PT anak muda Berkarya yang berisi tentang berapa unit lot 

atau rumah yang sudah dijual 
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Gambar 3.4 Buku Kas utama 

Pada gambar 3.4 menu untuk mengisi,menghapus maupun mengubah data kas 

utama yang berfungsi untuk melihat seluruh arus kas dalam bentuk akuntansi 
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Gambar 3.5 Database Microsoft Access 

Gambar 3.5 tampilan database Microsoft access yang berisi tentang data 

pengeluaran, pemasukan ataupun arus kas PT Anak Muda Berkarya yang dimulai 

dari bulan januari sampai dengan desember 
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Gambar 3.6 C# Coding Implementation Pengeluaran 

Contoh Gambar 3.6 coding implementasi insert database pengeluaran PT Anak 

Muda Berkarya yang menimplementasi insert ke database 
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Gambar 3.7 C# Coding Implementation Pemasukan 

Contoh Gambar 3.7 coding implementasi insert database pemasukan PT Anak 

Muda Berkarya yang menimplementasi insert ke database 

 

3.4.2 Bulan Kedua – Membuat Mockup Website Tasola  

 Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan pertama ini adalah pemberian 

tugas dari Ibu Theresia Rustandi (Intiland Development) dengan rekan kerjanya 

yaitu Muammar Rifqi yang ditugaskan untuk membuat mockup website tasola 

Lombok, yang merupakan website pariwisata yang dilengkapi dengan foto 

pemandangan dan menggunakan  PHP untuk sistem pendaftaran peserta yang ingin 

menginap di tasola Lombok 

 Untuk Back-end menggunakan Mysql untuk menyimpan, mengubah 

maupun menghapus database tersebut dilengkapi dengan fungsi PHP dengan 

metode PDO (PHP Data Object) yang disambungkan dengan Mysql 
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 Untuk Front-end  menggunakan bootstrap karena website tersebut akan 

menjadi simple karena bootstrap sendiri memiliki kelebihan yaitu bersifat 

responsive yang dimana Ketika kita membuka di Smartphone, Tablet, Laptop 

maupun PC tampilannya akan rapi. 

 Dan untuk Mockup Web Tasola dibantu oleh pak Rifqi menggunakan adobe 

illustrator untuk membuat mockup Website tersebut agar terlihat rapi dan baik agar 

pada saat proses pembuatannya terlihat jelas dimana letak-letak web tersebut 

 Setelah menentukan Mockup, Front-End, Back-End maka kita memberikan 

Mockup website tasola terlebih dahulu dan telah di setujui oleh ibu Theresia 

Rustandi (PT Intiland Development TBK.) untuk segera dilaksanakan pada bulan 

ke-tiga. 



19 
 

 

Gambar 3.8 Mockup Tasola 1 (artikel) 

Mockup awal Gambar 3.8 adalah hompage welcome to tasola yang akan diisi oleh 

artikel seputar tasola dan perkenalan sedikit tentang tasola untuk menarik minat 

para turis 
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Gambar 3.9 Mockup Tasola 2 (artikel) 

Mockup awal Gambar 3.9 adalah artikel tasola yang akan diisi dengan apa saja yang 

ada di tasola maupun sejarah sedikit ataupun asal usul tentang tasola indonesia 
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Gambar 3.10 Mockup Tasola Explore 

Mockup awal Gambar 3.10 adalah tasola explore yang berisi tentang paket maupun 

harga menginap di tasola Indonesia dan tombol book yang akan dialihkan ke form 

pendaftaran tasola indonesia 
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Gambar 3.11 Mockup Tasola Explore 2 

Mockup awal Gambar 3.11 adalah Explore tasola beserta booking feature yang 

bertujuan untuk menarik peminat atau turis untuk menginap di tasola 
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Gambar 3.12 Mockup Draw in Hand 

Gambar 3.12 menunjukan draw in hand tasola Indonesia pertama kali 

brainstorming yang membutuhkan waktu sekitar kurang lebih 2 jam dan tentunya 

sampai membuat mockup design  
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Gambar 3.13 Artikel PHP 

Coding di Gambar 3.13 adalah heading sampai dengan navigasi artikel tasola yang 

menggunakan sistem Bootstrap4 dalam bentuk Navbar 
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Gambar 3.14 About PHP 

Coding di Gambar 3.14 adalah heading sampai dengan navigasi artikel tasola 

menggunakan sistem Bootstrap4 dalam bentuk Navbar 

3.4.3 Bulan Ketiga– Membuat Website Tasola  

  Setelah mendapatkan mockup website tasola lalu mengerjakan website 

tersebut dengan bootstrap dan meminta data- berupa gambar, artikel, wording ke 

pengurus tasola Lombok dan proses pengerjaan tersebut juga lumayan lama karena 

ada beberapa gambar maupun wording untuk tasola Lombok belum diberikan untuk 

di publish ke website tersebut, dan ada beberapa revisi yang dilakukan lumayan 

banyak, revisi tersebut dapat dilihat oleh semua stakeholder tasola Lombok di 

dalam google drive excel        
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Gambar 3.15 Tasola Lombok Webpage 1 

Gambar 3.15 adalah Webpage Home tasola Lombok Indonesia dengan Slider serta 

tombol book now untuk para turis bisa mendaftarkan diri menginap di tasola 

Indonesia 
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Gambar 3.16 Tasola Lombok Webpage 2 

Gambar 3.16 adalah Webpage tasola Indonesia dengan mini artikel seputar tasola 

Indonesia dan apa saja yang menarik di tasola indonesia 

 

Gambar 3.17 Booking Feature 

Fitur booking untuk customer bila ingin mendaftarkan diri menginap di tasola serta 

nama paket untuk mempermudah mengingat paket apa saja yang ditawarkan 
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Gambar 3.18 Data Booking 

Gambar 3.18 adalah Data pendaftar yang ingin booking menginap di tasola 

Indonesia yang bisa kita ubah maupun hapus bila diperlukan 

 

Gambar 3.19 Login into System 

Gambar 3.19 Menunjukan Login untuk mengakses data pendaftar tasola Indonesia 

yang wajib mengisi username dan password 
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Gambar 3.20 Special Offers 

Gambar 3.20 menjelaskan nama paket beserta fasilitas yang didapatkan di tasola 
Indonesia mulai dari yang termurah sampai dengan termahal beserta fasilitas apa 
saja yang didapatkan 

 

Gambar 3.21 Revisi dengan Excel Online                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

Gambar 3.21 adalah revisi per hari sampai dengan per minggu yang dilakukan 

secara online mulai dari revisi gambar maupun wording artikel tasola indonesia 
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3.4.4  Bulan keempat – Testing and implementasi tasola lombok 

 Pada minggu Bulan keempat dimana setelah semuanya di revisi oleh para 

stakeholder dan pak Rifqi maka diadakanlah testing terlebih dahulu oleh para 

stakeholder tasola Lombok semua testing ini termasuk dalam back-end, front-end 

maupun tampilannya dan ada beberapa revisi dalam wording artikel maupun 

designnya, setelah semua testing oleh stakeholder dan mencoba segala teknis back-

end yang merupakan form tersebut dan berhasil di test, maka implementasi website 

ke webhosting tersebut, implementasi webhosting tersebut berupa mengupload 

semua file yang berada di localhost ke online webserver, pengubahan tersebut 

termasuk pengubahan dalam sisi coding PDO di mysql agar database tersebut bisa 

berjalan dengan lancar 

 

Gambar 3.22 About Us Tasolalombok.com 

Gambar 3.22 adalah About us tasola yang menjelaskan sejarah tentang tasola 

Indonesia dan bagaimana pertama kali tasola Indonesia dibentuk 
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Gambar 3.23 About Us 2 Tasolalombok.com 

Gambar 3.23 Menunjukan Tim pelaksana yang membantu menyempurnakan tasola 

Indonesia mulai dari membangun tasola Indonesia sampai dengan contributor 

tasola indonesia 
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3.4.5  Bulan Kelima – Membuat Augment Reality, Training Datavisualisasi 

dan python  

 Pada Bulan kelima,  melakukan training gratis yang di referensi oleh teman 

kantor yang bertujuan untuk mengasah skill agar tidak ketinggalan teknologi di era 

serba digital, pada bulan ini fokus belajar untuk mengambil test / ujian python dari 

dicoding academy dan test training datavisualisasi juga dari dicoding academy, 

untuk augment reality ini berbeda dengan 2 tes sebelumnya, dimana pada augment 

reality harus membuat programnya sendiri dan mengumpulkannya untuk dikoreksi 

oleh team dicoding academy, dan output tersebut sudah publikasikan di Instagram 

estator yang dimana hasil tersebut membuat kacamata augment reality yang 

memerlukan sedikit skill coding untuk menentukan dimana lokasi titik mata dan 

kepala yang tepat dengan menggunakan “IF” Function 
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Gambar 3.24 Spark AR Dengan fungsi Patch Editor 

Gambar 3.24 Menunjukan Implementasi fungsi logic patch editor terhadap augment 

reality yang bertujuan untuk deteksi mata agar asset mengikutinya 
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Gambar 3.25 Sertifikasi Python Dicoding 

Gambar 3.25 Adalah Sertifikasi kelulusan ujian pilihan ganda python 
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Gambar 3.26 Sertifikasi Data Visualisasi Dicoding 

Gambar 3.26 Adalah Sertifikasi kelulusan ujian data visualisasi dicoding 

3.4.6 Bulan Keenam – Membuat PHP untuk Pengeluaran PT Anak Muda 

Berkarya dan membantu RUPS intiland 

 Pada bulan keenam, Tugas yang dilakukan dalam periode Bulan ini adalah 

pemberian tugas dari Ibu Monica Tanata, untuk membuat pengeluaran Estator yang 

bersifat online dan dapat diakses dari Smartphone, Tablet, PC yang disertai dengan 

kemanan yang cukup aman agar tidak dapat digunakan oleh sembarangan orang 

dan membuat program dengan kriteria : 

1. Nomor 

2. Pengeluaran 

3. Deskripsi 
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4. Jumlah 

5. Nominal (Harga) 

6. Total Harga 

Dan tentunya dengan fungsi yaitu dengan CRUD bisa untuk delete, input maupun 

mengubah database tersebut, dan database tersebut lengkap dari bulan Januari 

sampai dengan bulan Desember 

Setelah dibuat di localhost maka dilakukan testing di website tersebut dengan 

subdomain yang baru agar tidak dapat diakses oleh semua orang dan hanya 

beberapa orang yang berkepentingan yang mengetahui akses tersebut juga 

memasang password di domain tersebut agar sebelum mengakses web tersebut kita 

wajib untuk mengisi username dan password terlebih dahulu baru bisa masuk ke 

login tersebut 

 Pada minggu terakhir ada tugas di Intiland tower development dan tugas 

kali ini langsung dengan ibu Theresia Rustandi yang bertujuan untuk 

menyelenggarakan Rapat Umum Pemegang Usaha (RUPS) Tahunan yang 

dilaksanakan oleh Intiland Development, Tugas yang dilakukan adalah membantu 

untuk setting zoom, dan membantu hardware dalam memasang beberapa Video 

Camera, Audio Jack maupun speaker yang akan dilaksanakan di akhir magang, 

acara tersebut ada dilakukan kurang lebih 3x gladi kotor dan 2x gladi bersih yang 

di lakukan di Gedung Intiland tower  
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Gambar 3.27 RUPS Intiland 2020 

Gambar 3.27 Adalah Daftar beberapa perserta yang ikut RUPS intiland via Zoom 

Online yang berisi mulai dari investor intiland sampai dengan pendiri intiland 

development 

 

Gambar 3.28 Data Pengeluaran PT AMB dengan PHP 

Gambar 3.28 adalah Data yang bisa diakses untuk menghapus ataupun mengubah 

pengeluaran PT AMB 
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Gambar 3.29 Update Data 

Gambar 3.29 adalah Mengubah data pengeluaran mulai dari tanggal sampai dengan 

keterangan 

 

 

Gambar 3.30 Data Finance Januari sampai Desember 

Gambar 3.30 adalah File data dari bulan januari sampai dengan desember yang 

disimpan di dalam folder masing masing bulan 
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Gambar 3.31 Library PHP 

Gambar 3.31 adalah Coding menginput data ke database mysql yang terdiri dari 

beberapa fungsi untuk menghapus, input maupun mengubah data 
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Gambar 3.32 Home PHP 

Gambar 3.32 adalah Tampilan awal Home PHP yang berfungsi untuk 

memperlihatkan data pengeluaran 
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Gambar 3.33 Index PHP (LOGIN) 

Gambar 3.33 Menujukan Login webpage yang berfungsi untuk login ke dalam 

sistem pengeluaran 
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Gambar 3.34 Login Query PHP 

Gambar 3.34 Merupakan Implementasi coding php login sistem yang digunakan 

untuk mengakses data pengeluaran 
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Gambar 3.35 Form Add PHP 

Gambar 3.35 Form yang befungsi untuk menambah data ke database pengeluaran 

PT Anak Muda Berkarya 
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Gambar 3.36 Form Edit PHP 

Gambar 3.36 Coding implementasi mengubah data pengeluaran sesuai keinginan 

pengguna/user 

 

 

 

 

 

 



45 
 

 

 

3.4.7 Perkerjaan Tambahan – UMN Skystar Capital Venture 

 Membuat beberapa notulen dari setiap pertemuan, dan melaksanakan semua 

tugas skystar dimulai dari mengikuti seminar online yang harus dihadiri setiap hari 

rabu dimulai dari jam 3 sore sampai dengan selesai, setelah itu membuat laporan 

mingguan kira kira apa saja yang dilakukan selama satu minggu PT Anak muda 

berkarya, dan selalu mengikuti konsultasi online oleh skystar dan menerima saran 

dari para mentor-mentor skystar 

3.5 Kendala yang Dihadapi 

 Selama pelaksanaan magang di PT Anak Muda Berkarya, ada beberapa 

kendala yang dihadapi dalam proses yaitu kekurangannya tim IT di PT Anak Muda 

Berkarya dimana bila mengalami stuck dalam coding di bagian PHP maupun 

MYSQL maka harus mencari jawaban tersebut dengan cara membuka beberapa 

website sampai menemukan solusi tersebut, lalu masalah selanjutnya adalah 

lamanya stakeholder untuk memberikan keputusan apakah project tersebut sudah 

oke dan belum dan kadang beberapa stakeholder Ketika sudah diganti sesuai 

dengan keinginan mereka tetapi akhirnya balik lagi ke plan awal, dan ada beberapa 

seperti divisi untuk membuat artikel dan gallery juga lama dalam memberikan 

materi untuk dipublikasikan ke website 
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3.6 Solusi yang Dilakukan 

 Untuk menghadapi kendala saat magang, hal yang dilakukan adalah 

mencari jawaban di berbagai website seperti “stackoverflow” dan menonton 

beberapa youtube untuk masalah coding, dan untuk lamanya approval stakeholder 

harus berinisiatif mengontak stakeholder tersebut via whatsapp dari whatsapp 

personal maupun whatsapp, dan untuk kendala seperti mengulang ulang pekerjaan 

yang sudah di revisi lalu Kembali lagi di awal, membuat beberapa backup di drive 

lain yang sudah disediakan supaya para stakeholder bisa langsung liat versi 

lamanya terlebih dahulu sebelum membuat keputusan tersebut 
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