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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Deskripsi Perusahaan 

Anoman studio merupakan studio indie game dan animasi yang berdiri pada tahun 

2014. Anoman Studio didirikan oleh Made Wira yang saat ini merupakan Owner 

dan CEO Anoman Studio. Selagi mengembangkan Intellectual Property sendiri, 

Anoman Studio juga menyediakan jasa outsourcing pada bidang coding, asset 

making, animasi 2D maupun 3D, dan juga video editing. Anoman Studio memiliki 

2 cabang yaitu di Jakarta dan Surabaya. 

 Logo Anoman studio sendiri terisnpirasi dari karakter fiktif bernama 

Anoman yang memiliki sifat cerdik dan gigih yang menjadi acuan bagi studio indie 

ini. (Anoman Studio, 2020) 

 

Gambar 2.1 Logo Anoman Studio dari Supervisor 

 Sebelumnya, Anoman Studio telah membuat beberapa karya sendiri namun 

hasil tidak sesuai ekspektasi maka studio inipun terpecah namun kembali bekerja 

lagi setelah merekrut co-founder yang baru pada masing-masing tim, di Jakarta 

maupun Surabaya. Kedua cabang ini tetap saling berintegrasi dengan satu sama 

lain. Mengambil proyek kecil-kecil terlebih dahulu sambil mengembangkan studio 

sampai dengan tim yang berdiri sekarang. (Mahendra, 2020) 
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2.2. Struktur Organisasi Perusahaan 

Anoman Studio didirikan oleh Made Wira yang berperan sebagai CEO dengan 

Dimas Ramdhan sebagai Co-CEO. Struktur divisi yang tersedia di Anoman studio 

sebagai berikut: 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Anoman Studio 

 

 Anoman Studio memiliki beberapa divisi di bawah CEO dan Co-Founder. 

Co-Founder sendiri memiliki peran seperti, Dimas Ramdhan sebagai Project 

Manager yang meneruskan proyek dari klien kepada pekerja dan Trianto Mahendra 

sebagai Lead Programmer. Programmer memiliki peran mengerjakan coding 

untuk projek yang dikerjakan. Game designer mendiskusikan ide untuk game yang 

dibuat. 2D artist membuat segala asset yang diperlukan untuk keperluan proyek 

game maaupun proyek lain. 3D artist menangani segala hal yang membuat 3D dari 

modelling, rigging, animating, dan efek untuk keperluan game maupun proyek lain. 

 Penulis menduduki peran sebagai motion graphic designer yang menangani 

pengerjaan video editing yang berbasis motion grafis menggunakan software adobe 

after effect. 


