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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Selama praktek kerja magang di TKD, penulis ditempatkan di divisi
UI/UX dengan tujuan untuk mendesain tampilan aplikasi Gapura dan website
Gapura. Penulis juga merangkap menjadi divisi Desain Grafis untuk mendesain

konten sosial media Kupon Makan dan Kooperatif.

3.1.1. Kedudukan

Selama praktek kerja magang di TKD, penulis ditempatkan di divisi
UI/UX dan divisi Desain Grafis dibawah pengawasan Kepala Pemasaran dan
Komunikasi bernama Aluh Shiba. Untuk bagian UI/UX penulis berkoordinasi
dengan divisi IT yaitu Dezza Rizgi dan Bagus Hariyanto. Sedangkan untuk
Desain Grafis penulis berkoordinasi dengan Kepala Pemasaran dan Komunikasi

yaitu Aluh Shiba, dan divisi Media Sosial yaitu Catharina Nerissa

Steven Amidjojo
Direktur Utama
Y
Siti Aulia Indah Lestari Aditya Suryansyah Dezza Rlqu Aluh Shlha
Keuangan Pencatatan Chief Operating Officer [hleﬂechnology Officer Creative Director
Bagus Harlyantn (atharma Nerissa
Sytem Engineer Digital Marketing
Julius Obed
UI/UX Design Graphic Intern

Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi
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3.1.2. Koordinasi
Berikut adalah bagan koordinasi penulis selama kerja magang di PT.

Teknologi Kupon Digital:

KERJA SAMA

/‘\KERJA SAMA

Aluh Shiba Dezza Rizqi Bagus Hariyanto
Creative Director Chief Technology Officer Sytem Engineer

Task Task
/ \ /‘EVIQ
\ REVISI

( Catharina Nerissa Julius Obed L e B

Digital Marketing UI/UX Design Graphic Intern REVISI

¥ -7
P KERJA SAMA -7

~

REVISI

Gambar 3.2. Bagan Alur Koordinasi Revisi

Penulis bekerja dibawah naungan Aluh Shiba, Dezza Rizqi, dan Bagus
Hariyanto. Terkadang tugas yang diberikan berasal dari Aluh Shiba, Dezza Rizqi,
dan Bagus Hariyanto. Kemudian apabila ada tugas yang harus diperbaiki segera,
penulis biasanya bertanya langsung kepada orang tersebut (yang memberikan

tugas), dan kemudian memberikan hasil perbaikan ke orang tersebut.
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3.2. Tugas Yang Dikerjakan

Berisi tabel hal-hal yang penulis lakukan selama magang.

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang

No. Minggu Proyek Keterangan
1 Minggu Perancangan desain Briefing dengan team IT untuk
pertama aplikasi Gapura mendesain tampilan homepage
aplikasi Gapura
Pembuatan konten dan | Brainstroming bersama team Digital
visual feed sosial Marketing untuk membahas
media Kupon Makan Editorial Plan Instagram Kupon
Makan dan Facebook Kupon Makan
2 Minggu ke-2 Perancangan desain Melanjutkan mendesain aplikasi
aplikasi Gapura Gapura bagian homescreen, dan
mengatur flow sementara
3 Minggu ke-3 Perancangan desain Melanjutkan mendesain aplikasi

aplikasi Gapura

Gapura bagian pembayaran

Pembuatan konten dan
visual feed sosial

media Kupon Makan

Brainstroming bersama team Digital
Marketing untuk membahas
Editorial Plan Instagram Kupon

Makan dan Facebook Kupon Makan
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Minggu ke-4

Presentasi

Mempresentasikan tampilan awal

aplikasi Gapura ke Pak Steven

Minggu ke-5

Perancangan desain

webapps Gapura

Briefing dengan team IT untuk
mendesain tampilan webapps untuk

Gapura

Perancangan desain

aplikasi Gapura

Melanjutkan mendesain aplikasi

Gapura bagian pengajuan pinjaman

Minggu ke-6

Perancangan desain

aplikasi Gapura

Melanjutkan mendesain aplikasi

Gapura bagian pengajuan pinjaman

Minggu ke-7

Perancangan desain

webapps Gapura

Briefing dengan team IT untuk
mendesain fitur tambahan webapps

untuk Gapura

Memperbaiki visual webapps
Gapura bagian homepage,
pengajuan simpanan, dan pengajuan

pinjaman

Minggu ke-8

Redesain website

Kooperatif

Briefing dengan team IT dan team
Kooperatif untuk meredesain

website Kooperatif

26




9 Minggu ke-9 Redesain website Memperbaiki visual halaman
Kooperatif Aplikasi Koop
Perancangan desain Memperbaiki visual webapps
webapps Gapura Gapura bagian homepage,
pengajuan simpanan, dan pengajuan
pinjaman
10 | Minggu ke-10 Redesain website Memperbaiki visual halaman TIM
Kooperatif KSP, dan Aplikasi Koop
Perancangan desain | Mendesain fitur pop-up pada bagian
webapps Gapura detail pengajuan untuk webapps
Gapura
11 | Minggu ke-11 Redesain website Briefing dengan team Kooperatif
Kooperatif untuk mengisi konten di website
Kooperatif
12 | Minggu ke-12 | Perancangan desain Memperbaiki visual yang kurang

aplikasi Gapura dan

webapps Gapura

rapi

Redesain website

Kooperatif

Melanjutkan mendesain tampilan

website Kooperatif
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13 | Minggu ke-13 | Perancangan desain
aplikasi Gapura dan

webapps Gapura

Me-review kembali bagian yang
belum diperbaiki, kemudian

diperbaiki segera

Redesain website

Kooperatif

Me-review kembali bagian yang
belum diperbaiki, kemudian

diperbaiki segera

3.3. Uraikan Pelaksanaan Kerja Magang

3.3.1. Perancangan UI/UX Aplikasi Gapura Mobile

Dalam perancangan UI/UX aplikasi Gapura, penulis bekerjasama

dengan team IT untuk membahas soal perancangan UI/UX aplikasi

Gapura. Dalam proses perancangan, team IT memberikan referensi

aplikasi yang penulis bisa gunakan sebagai perancangan UI/UX aplikasi

Gapura, yaitu: Aplikasi Koop, Jenius, dan Kupon Makan. Team IT

memberikan arahan untuk bagian landing page Gapura dan daftar akun

disamakan dengan aplikasi Koop dikarenakan flow pada aplikasi Koop

sudah sesuai dengan keinginan mereka. Berikut adalah sketsa awal pada

bagian flowchart daftar Gapura:
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Veogn Metred

Gambar 3.3 Sketsa Flowchart awal untuk Daftar Akun

Untuk memperjelas maksud dari sketsa flowchart diatas, penulis membuat
bagan yang dapat menjelaskan flowchart lebih detail. Berikut adalah bagan

yang sudah penulis buat:
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Masukkan No. Telpon

Masukka No. Telpon
——
44'— Alamat Tempat Tinggal
HOMEPAGE

Buat FIN
Konfirmasi FIN
Unggsh Foto KTP

[ Unggah Foto Seffie dan KTP l

[ Unggah Foto Tanda Tangan l

Page Selamat Datang
[Proses Sefesal)

Gambar 3.4 Bagan Flowchart Daftar Gapura

Setelah menentukan flowchart dan isi yang

ingin dimasukkan

kedalam daftar akun, penulis mulai merancang prototipe pertama aplikasi

untuk bagian daftar akun. Berikut adalah desain yang sudah penulis buat:
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Gambar 3.5 Tampilan UI/UX Daftar Akun Pertama

Setelah selesai mendesain tampilan UI/UX pada bagian daftar akun
Gapura, penulis melanjutkan mendesain tampilan homepage Gapura.

Berikut sketsa awal tampilan homepage Gapura yang sudah dibuat:
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Gambar 3.6 Sketsa Tampilan UI/UX Homepage

Berdasarkan sketsa yang sudah dibuat, penulis kemudian mulai
mendesain tampilan UI/UX tersebut. Berikut adalah hasil dari tampilan

UI/UX homepage yang sudah penulis kerjakan dan sudah digitalisasikan:
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1 04:44 a0 = 80% @m

= g

Selamat Datang Julius

Total Simpanan Total Pinjaman

Rp. 5.000.000 Rp. 5.000.000

Isi ulang & Tagihan

Gambar 3.7 Tampilan UI/UX Homepage pertama

Pada minggu ke-4 kerja magang, penulis diminta untuk
mempresentasikan desain awal dari aplikasi Gapura. Dari hasil presentasi
yang sudah penulis lakukan, penulis mendapat masukkan pada bagian
warna, layout, dan icon. Pada bagian warna penulis diminta untuk
mengganti warna tersebut ke warna lebih gelap, dan lebih ke
monochromatic. Kemudian pada bagian layout penulis diminta untuk
memperbaiki spacing antar konten dikarenan pada tampilan awal dirasa

spacing kurang baik. Terakhir untuk icon penulis diminta untuk
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memperbaiki warna icon dikarenan tidak cocok untuk digunakan, serta
untuk penamaan icon diminta untuk dipisah antara icon dan nama icon.
Setelah mendapatkan masukkan dari presentasi yang sudah dilakukan pada
minggu ke-4, penulis mencoba membuat rancangan baru untuk aplikasi

Gapura, berikut adalah hasil dari perancangan tersebut

_ana A

Selamat Datang Julius Selamat Datang Julius
000 000 010 000 000 010
Total Simpanan Total Pinjaman Total Simpanan Total Pinjaman
Rp. 16.561.000 Rp. 2.500.000 Rp. 16.561.000 Rp. 2.500.000

Cicilan Bulan Ini :

& Rp. 2.550.000

Periode Pengembalian Sisa Cicilan

2 Bulan Rp. 2.500.000

S"‘F?panaﬁ/'ﬁu G Pinjaman Agunan G

Isi Ulang & Tagihan Isi Ulang & Tagihan Produk Lainnya
PLN PULSA PDAM PLN PULSA PDAM
O s O =
L) ()
I N o 40
BPJS E-Money Streaming BPJS E-Money Streaming

B v B 2 © B

Kartu Kredit Asuransi Angsuran Kartu Kredit Asuransi Angsuran

Gambar 3.8 Tampilan UI/UX Homepage Final

Setelah selesai mendesain tampilan UI/UX homepage, penulis

kemudian melanjutkan ke bagian produk simpan pinjam. Sebelum
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mendesain tampilan Ul/UX-nya, penulis bekerjasama dengan team IT

untuk merancang flowchart agar dapat mengakses produk simpan pinjam.

Tambah Produk Tambah Lagi?—[ Pinjaman ] [ Simpanan ]iTan‘bah Lagi? Tambah Produk
K Y

Detail Produk |<—|Pinjaman Tanpa Agunan]!— Simpanan Berkala Detail Produk
Detail Produk Pinjaman Agunan Simpanan Berjangka Detail Produk

Simpanan Fiexi Detail Produk
_—>{ simpananku }—>{ Detail Produk |

Gambar 3.9 Bagan Flowchart Untuk Akses Produk Simpan Pinjam

Setelah selesai dengan flowchart yang sudah dibuat, kemudian
mulai merancang tampilan UI/UX untuk produk simpanan dan pinjaman.

Berikut adalah hasil yang sudah penulis kerjakan:
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Selamat | . .. . ..
00¢ Simpan Pinjam Simpan Pinjam
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Total Simpanan
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Rp. 16.561.00( ©

Profile

Pinjaman Tanpa Agunan

SimpananKu
Simpan Status Pinjaman

Pinjam Simpanan Berjangka

Simpanan Asti.

Pembayaran

= Simpanan Berkala
S&K Simpanan Tangga

Hubungi Kami
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Simpanan Tombahan
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Isi Ulang & Tagiha

/2
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2> Keluar
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Gambar 3.10 Tampilan Ul/UX Page Produk Simpanan dan Pinjaman

Setelah selesai mendesain tampilan page produk simpan pinjam,
penulis melanjutkan ke tahap tambah produk. Tambah produk merupakan
fitur yang dapat menambahkan simpanan / pinjaman sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Pada produk simpanan memiliki 3 jenis simpanan
yaitu: Simpanan Berkala, Simpanan Berjangka, dan Simpanan Flexi.
Simpanan Berkala merupakan produk simpanan yang diciptakan untuk
menabung secara berkala hingga memenuhi target yang diinginkan.
Simpanan Berjangka merupakan produk simpanan yang hanya dapat
diambil pada periode tertentu. Sedangkan Simpanan Flexi merupakan
produk simpanan tanpa periode penyimpanan dan dapat diambil kapan

saja.
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Pada produk pinjaman memiliki 2 jenis pinjaman yaitu: Pinjaman
Tanpa Agunan, dan Pinjaman Agunan. Perbedaan dari kedua pinjaman ini
terletak pada jaminan/agunan. Pada Pinjaman Tanpa Agunan pengguna
tidak perlu mencantumkan jaminan/agunan untuk melakukan pinjaman.
Namun Pinjaman Tanpa Agunan memiliki proses seleksi yang Kketat
sehingga tidak sembarangan orang dapat meminjam di produk Pinjaman
Tanpa Agunan. Sedangkan Pinjaman Agunan merupakan pinjaman dengan
menggunakan jaminan sebagai salah satu proses peminjaman. Agunan
yang digunakan adalah kendaraan atau properti. Dalam proses
perancangan tampilan UI/UX, penulis bekerjasama dengan team IT untuk
merancang flowchart agar dapat menambahkan produk simpan. Berikut

adalah flowchart yang sudah dibuat:

Tambah Produk
Simpanan

Pilih Produk

v v v
Simpanan Berkala Simpanan Berjangka Simpanan Flexi
Masukkan Nama Produk Masukkan Nama Produk Masukkan Nama Produk
Nominal Simpanan, Nominal Simpanan, Nominal Simpanan,
Periode Simpanan Periode Simpanan Periode Simpanan
| Rincian Simpanan ‘ | Rincian Simpanan |
[ \Verifikasi PN | | \VerifikasiPIN | \erifikasi PIN

| Proses Selesai ‘

| Proses Selesai |

Proses Selesai

Y

Simpanan

Gambar 3.11 Bagan Flowchart Untuk Tambah Produk Simpanan
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Setelah selesai dengan flowchart yang sudah dibuat, kemudian

mulai merancang tampilan Ul/UX untuk masing-masing tambah produk

simpanan. Berikut hasil tampilan yang sudah penulis buat:

Gunakan Sidik Jari atau
Tambah Masukkan PIN Anda Tembah

Rincian Simpanan B2 angKa

=
e @ a »

O o o w

SELESAI

Gambar 3.12 Tampilan UI/UX Untuk Simpanan Berjangka

- - - -
s Tamba ™
e - -
__________
i
tan Nerninal Tentukan Nomina
a7 PerooeSimpanan
@ ."F 12 Bl
- JR— P AT
- - [ ] -
Gunakan Sidik Jari atau
Taenban Masukkan PIN Anda Tambah
Rincian Simpansn Bl
i 2 3
4 5 6
e 7 8 9 Tetal n Tespo
o © Rp. 12.360.000
LT

ssssss

Gambar 3.13 Tampilan UI/UX Untuk Simpanan Berkala
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Gambar 3.14 Tampilan UI/UX Untuk Simpanan Flexi

Setelah selesai dengan produk simpanan, kemudian penulis
melanjutkan ke bagian produk pinjaman. Proses yang penulis lakukan
untuk produk pinjaman sama seperti produk simpanan yaitu membuat
flowchart dan kemudian membuat tampilan UI/UX. Berikut adalah

flowchart yang sudah penulis buat:
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Tambah Produk
Pinjaman

!

Pinjaman Tanpa Agunan

v

Masukian Nominal
Pilih Periode Pengembalian
Masukikan Tujuan Pinjaman

unggah NPWP

Pilih Penghasilan,
Masukkan Jumlah Tanggungan,
Masukkan Jumlah Anak

Tidak Punya

Data Pasangan

Proses Selesai

v

Pinjaman Agunan

7

Masukkan Nominal
Pilin Periode Pengembalian,
Masukkan Tujuan Pinjaman

Unggah NPWP

Pilih Penghasilan,
Masukkan Jumlah Tanggungan,
Masukkan Jumlah Anak

Tidak Puny @

Data Pasangan

Pilih Agunan

| Kendaraan | [ Properti ]

Proses Selesai

Gambar 3.15 Bagan Flowchart Untuk Tambah Produk Pinjaman

Setelah selesai dengan flowchart yang sudah dibuat, kemudian

mulai merancang tampilan Ul/UX untuk masing-masing tambah produk

pinjaman. Berikut hasil tampilan yang sudah penulis buat:
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Gambar 3.16 Tampilan UI/UX Untuk Pinjaman Agunan Kendaraan
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Rincian Pinjaman
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Toenl Pengembalian  f. 5,080,090
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Gambar 3.17 Tampilan UI/UX Untuk Pinjaman Agunan Properti
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Gambar 3.18 Tampilan UI/UX Untuk Pinjaman Tanpa Agunan

Setelah selesai pada bagian produk simpanan dan pinjaman,
penulis melanjutkan ke bagian pembayaran. Pembayaran di aplikasi
Gapura memiliki beberapa jenis yaitu: PLN, Pulsa, PDAM, BPJS, E-
Money, Streaming, Kartu Kredit, Asuransi, Angsuran. Sebelum masuk ke

tampilan, penulis membuat flowchart untuk bagian pembayaran. Berikut

adalah flowchart yang sudah penulis buat:
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Setelah membuat flowchart pembayaran, penulis melanjutkan

untuk mendesain tampilan UI/UX masing-masing produk pembayaran.

Berikut adalah hasil yang sudah penulis buat:

a. PLN

@ =

Selamat Datang Jullus
0000010

Toaw st Tott Pponn
Rp. 16.561.000  Rp. 2.500.000

Simpananiu

Isi Ulang & Tagihan

L0 AQ SAL e |

Tagihan Listrix

Token Listrik

Selamat Datang Jullus
00000010

J— pr—
Rp.16.561.000 Rp. 2.500.000

I8l Ulang & Tagihan

Pt Lamern

4Ed 400 _SA% fesh |

Togihan Listrik

Token Listiik

Pembayaran

Masukkan
No. ID Pelanggan

e

Pembayaran

Masukkan
No. Meteran

%

%

Pembayaral

n

ES

Rinclan Tagihan Listrik

Total Pambayaran

Pembayaral

n

Rp. 1.987.000

Rinclan Taginan Listrik

Total Pembayaran

LA

%

ot

Rp.52.000

- ] -

Gunakan Sidik Jari atau 0

Masukkan PIN Anda Transaks Berhasil

Rincian Transaksi

1 2 3
4 5 6 Nomina) Taginan  Rp. 1.985.000
7 8 9 Total Pembayaran  Rp. £.967.000
0 o SELESAI
- ® -
Gunakan Sidik Jari atau 0
Masukkan PIN Anda

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

1 2 3 o
4 5 6
Total Pemboyaran  Rp. 52.000
i 8 9
Salin No, Token dibavsh n
1245 0989 0283 0121 2428
o ©

SELESAI

Gambar 3.20 Tampilan UI/UX Untuk Tagihan Listrik dan Token Listrik
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( Masukkan Rincian Tagihan XL Prabayar |

No. Handphone Pelanggan [rye— ceTTrsana

Piin Produk oy

Rp. 50.000
Total Pembayaran  Rp. 52000
wanar

e

Pembayaran @

Pulsa Pascabayar
Pulsa Prabayar

Paket Data

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

e st e i
awsann P

e e o
possenn sy

e T
e 21 ey

Nominat Tagihan  Rp. 250.000

Total Pembayaran  Rp. 252.000

SELESAl
-
Pembayaran @
Pulsa Pascabayar
Pulsa Prabayar
Paket Data
- ®
Gunakan Sidik Jari atau
Masukkan PIN Anda
L 2 3
4 5 6
7 8 &)
o ©

-
Pembayaran @
Masukkan
No. Handphone Pelanggan
e
e
-
Pembayaran @
Masukkan ‘

No. Handphone Pelanggan

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

v s
aws orean

[rev—

o

Nominat Tagihon  Rp. 50.000

Total Pembayaran R, 52.000

'SELESAI
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Selamat Datang Julius
o eozz0

o mperen o
Rp. 16.561.000  Rp. 2.500.000

Pilih Provider Pulsa

Pembayaran @

Masukian
No. Handphone Pelanggan

Filin Produi
WotRod 24 Jam 1.5
68 3 Hari R 9.550
e

Gambar 3.21 Tampilan Ul/UX

PDAM

-

Pilih Provider Pulsa

wa Indosat Ooredoo

~ Smartfren

~— Telkomsel

o Axis

Pembayaran @

Rincisn Tagihan XL Prabayar

Total Pembayaran  Rp. 11550

Lt

- -

Pembayaran @ Pembayaran @
Pulsa Pascabayar Masukkan

No. Handphone Pelanggan
Pulsa Prabayar
Paket Data A M
et
S [ ] -
Gunakan Sidik Jari atau (/)

1 2
4 5
7 8

0

Masukkan PIN Anda

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

Nominal Togihan  Rp. 50.000

Total Pembayaran  Rp. 52.000

SELESAI

Untuk Pulsa Pascabayar, Prabayar, dan Paket Data

- - - -

Produk Pembayaran Pilih Lokasi PDAM Pembayaran Pembayaran
h e o | [ roam msans T vomm s
& Poam (8) roninesns () romsmmans I

® romans e ean

@ s Y
[ pusa (8) PosmBoger

(&) rowereeme

i G (@) rowrengeon -

E] Streaming @ POAM Ka, Aceh
o

@ Asuransi (8) rosmcrven
£ Kartu Kredit
[ Angsuran - . " .

Pembayaran

Rincian Taghssn st

Totsi Pambapaan  Ro 144053

o

Gunakan Sidik Jari atau
Masukkan PIN Anda

1 2 3
4 5 8
7 8 9

o ©

Transaks| Berhasi|

Rincian Transaksi

-

Nominal Tyginss e 142052

Totad Pemsaparan Ry, 144062

SELESAI

Gambar 3.22 Tampilan Ul/UX Untuk PDAM
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d. BPJS

- - - - 6 -
Produk Pembayaran Gunakan Sidik Jari atau Q
Pembayaran @ Pembayaran @ Masukkan PIN Anda ) .
" Transaksi Berhasil
PLN
Masukkan Rincian Tagihan 861
‘ PDAM No. ID Pelanggan Rincian Transaksi
{5} BrIS 1 2 3
G
H Pulsa Total Pembayaran Ry, 78000 4 5 6
Nominal Tagikan Rp. 76.000
&) E-Money — 7 8 9 Totl Permoayaan 0 7800
2
B Streaming @ 0 o
SELESAI
R

%) Asuransi

= Kartu Kredit

£ Angsuran

Gambar 3.23 Tampilan UI/UX Untuk BPJS

e. E-Money

Totst Simpansn Tot Fajman
Rp. 16.561.000 Rp. 2.500.000

FR‘I Pembayaran Pembayaran

Simpananku

A ik

T 1
4 4 | Masukkan Masukkan
Rpa.911.000 Rif No. Handphone Pelanggan No. Handphone Pelanggan
Pilin Proguk
Pilih Produk E-Money Rp. 60.000
frovts o
- - [ ] -
Gunakan Sidik Jari atau 9
Pembayaran Masukkan PIN Anda

Transaksi Berhasil
Rincian Tagihan XL Prabayar

Rincian Transaksi

3 1 2 3

Total Pembayaran  Rp. 52.000 4 5 6 203
Nominal Tagitan  Rp. 50.000

woar 7 8 9 Total Pembayaran  Rp. 52.000

SELESAI

Gambar 3.24 Tampilan UI/UX Untuk E-Money
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f. Streaming

[a— marerm
Ap. 16.561.000  Rp. 2.500.000

Sifpanafu &

Tot Ao .
Rpg@:911.000

Pillh Produk Streaming

Pembayaran @

Rincion Taghan Spatty

Totst Pembaysan  Rp. 57.000

e

Pembayaran @

Masukkan
Email Pelanggan

= L]

Gunakan Sidik Jari atau
Masukkan PIN Anda

1 2 3
4 5 &
7 8 9

o ©

Pembayaran @

Masukkan
Email Pelanggan

Pilih Produh

Spoily Premium 1 Bulan
(Rp55:000)

e

o

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

Nomsia Togihon

Totsl Permbayaran  p. 57.000

SELESAI

Gambar 3.25 Tampilan UI/UX Untuk Streaming

g. Kartu Kredit

-
Produk Pembayaran
b opv
& PoAM
{8 eris
[ pusa

() EMoney
E| Streaming
£ Asuransi
B2 Hartu Kredit

' Angsuran

- -

Pilih Bank Terkait

[Er—— B cmaam

& KB & & KB L
H
H

Pembayaran

-
Pembayaran

5 ek

 cme

Masukkian
No. Kartu Hredit Anda

-

Pembayaran

Foncian Parbayaran Kt it

Total Pemiayaran R 1092000

| ] -

Gunakan Sidik Jari atau o
Masukkan PIN Anda

Transaksi Berhasil

Rinclan Transaks!

2 3
5 6 =

o ogran 5 190,000
8 9 E P —
o @

SELESAI

Gambar 3.26 Tampilan UI/UX Untuk Kartu Kredit

Pembayaran

Wasubban Nomisal
3
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h. Asuransi

-
Produk Pembayaran
b pn

& PoAM

{5} ePis

[ puisa

g EMoney

E] Streaming

% Asuransi

2 Kartu Kredit

B Angsuran

- - -
Pilih Produk Asuransi Pembayaran Pembayaran

o O swmn 2 smaa

® [ [

@

Masiikan

@ No. Polis Pelanggan

@

@ e
- - 8 -

Gunakan Sidik Jari atau Q

Pembayaran Masukkan PIN Anda

Totai Pembsyaraes  Bp. 750024

1 2 3
4 5 8
7 8 9

o @

Transaksi Berhasi|

Rincian Transaksi

Nominsf g Rp. 75020

Tatol Perssoyaian R TEO024

seLEsal

Gambar 3.27 Tampilan UI/UX Untuk Asuransi

i. Angsuran

-
Produk Pembayaran
b PN

@& PoAM

& Bris

[ pusa

o EMoney

B Streaming

& Asuransi

£ Kartu Kredit

E7 Angsuran

-

Pilih Penyedia Angsuran

-
Pembayaran

£ Bukapin Fmance

-
Pembayaran

5 Bukogin Fnancs

Pembayaran

Fincian Angearan

Total Fembizyaran  Ap. T60.024

e

5 susopnromnce

-

BuKopen Finance

Masubkan
Mo. Polis Pelanggan

] -

Gunakan Sidik Jari atau o
Masukkan PIN Anda

a4 =
4 5
7 8

0

Transaksi Berhasil

Rincian Transaksi

3
6

Norwiest Tgiha R 759024
9 Total Pambavaran Ry, 760.024

SELESAI

Gambar 3.28 Tampilan UI/UX Untuk Angsuran
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3.3.2. Perancangan Ul/UX Webapps Gapura

Dalam perancangan UI/UX webapps Gapura, penulis
bekerjasama dengan team IT untuk membahas soal perancangan
UI/UX webapps Gapura. Dalam proses perancangan, patokan untuk
merancang webapps Gapura adalah Waveapps. Berikut adalah

tampilan dari Waveapps:

& Chrome File Edit View History Bookmarks People Tab Window Help BT o oMb 157 Q Q=
0 e jewmn x Wave - Something - Dashbos X (@ {175) Wave Accounting Tutori: X | @ (175) Best Wy Yo DIY Your A X | G apa i sole proprietorship x| +
« X om X g% o
1 apor @ Ao . -
9/ Something
). Getting paid the easy way
Simplify getting paid and accept payments on your invoices. Your invoicing and accounting will be
automatically updated: No extra work
Dashboard
Set up in second
Pu
Dashboard Create a new +
Ban
Cash Flow
Speciol Offer

yroll
Repar ﬂ '
Wave Advisors Bye bye, bank fees

Want no fees and more free time?

Profit & Loss

1]

|

{
o

N =%

Gambar 3.29 Dashboard Waveapps
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@ Chrome Fle Edit View History Bookmarks People Tab Window Help B L T umD MonlaDec 1520 Q @ i

®0® newm X € (75) Wavs Accounting Tutorls X | @8 (175) Best Way ToOIY Your A X | G apa ity sole proorietorship - G X | 4

< C & nextwaveapps.com/cs: 0faccounting/charts BOX Gy e
) weDso. 4y locainast flocaiho. Docs B3 n B NusaSMS-lconc. @ Creste Excel XLS.
Inventory (3
#) Something e
hpod @ Add a new account

Property, Plant, Equipment (3)

ded perty Plant. Equipment

@ Add a new account

Bills Depreciation and Amortization (%)
Receipts

@ Add a new account

Pre icts & Services
“I* Accounting Vendor Prepayments and Vendor Credits (%)
Tre it added oy epoyment

Re

® Add a new account
Chart of Accounts

Hire a Bookkesper Other Short-Term Asset (%)

Banking
= @ Add @ new account
Payrol
Raipacts Other Long-Term Asset (3)
& Chrome File Edit View History Bookmarks People Tab Window Help B o T o%mB MontaDec 1523 Q @ =
00e Newm Xl wave s € x @ (175) Wave Accounting Tuter X | @ (175) Best Way To DY Your Ac X | G apa it sok prepretorship -6 X |
<« C @ nextwaveapps.com/ds: jemployees?source=navi2fpay X ™ T ae
5 Apps @ ReactNative Deb.. 4 locamost  loca e
#) Something

Launchpad

Dashboard

Employees
Sa
One place to store everything about your employee - from po!

Add an Employee

Looking to poy contractars? You can do so here.

Banking

=) Payroll
Run Payroll
Employees

S Accept payments 0

Gambar 3.31 Employees Waveapps

Dalam meerancang webapps Gapura, desain yang digunakan sama
persis dengan aplikasi Gapura. Perancangan dimulai homepage. Berikut

adalah hasil rancangan pertama:
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H Koperasi Marsudirini
(ul
&
8
A

TOTAL SIMPANAN JUMLAHANGGOTA  CALON ANGGOTA

Rp 1.437.543.417 @ 1255+ @95+
TOTAL PINJAMAN As\m‘.mN 8 /;::J.lms:m 18

Rp 708.001.024 e e

& 4

Gambar 3.32 Homepage/Dashboard Webapps Gapura

Setelah selesai dengan homepage, penulis melanjutkan ke

produk simpan pinjam. Berikut adalah hasilnya:

@ Koperasi Marsudirini

PRODUK SIMPANAN
DAFTAR TRANSAKSI PRODUK

pdste Produk Avun Totst Stans

1.0% Per an Dok 7

Gambar 3.33 Produk Simpan Pinjam

Dikarenakan projek aplikasi Gapura lebih diprioritaskan dan
team IT meminta penulis untuk menyelesaikan projek aplikasi

Gapura terlebih dahulu. Oleh karena itu projek webapps baru dimulai
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pada minggu ke-5 kerja. Desain yang penulis tunjukkan diatas adalah
desain awal pada minggu ke 3-4 bersamaan dengan desain yang
penulis gunakan untuk aplikasi Gapura. Desain yang penulis buat
hanya sementara, dan desain mulai berubah pada minggu ke-5
mengikuti desain aplikasi Gapura yang baru. Berikut adalah tampilan

webapps baru yang sudah penulis buat:

TOTAL SIMPANAN

JUMLAH ANGGOTA CALON ANGGOTA

Rp 1.437.543.417 1.255 95

REVIEW

®o>dr §

TOTAL PINJAMAN

Rp 708.001.024

APLIKASI SIMPANAN APLIKASI PINJAMAN
REVIEW REVIEW

Gambar 3.34 Homepage Gapura

¥, Anggota | Daftar Anggota utus 0ved ([20) |

8) Gapura

=/ Kayumanis

) iD Nama No. KTP. Gender | Lokasi | Profesi | Action

s Julius Obed | 317506020495118 | Lakilaki = Jakarta v 2o | ‘;"D |

] 000001121 | Julius Obed | 317506020495118 | LakHaki | Jakarta | Polen | e el |
000001121- Julius Obed .317soso2o495us . Lakilaki ' Jakarta | i | o
000001121 . Julius Obed .317505020495118 . Lakilaki ' Jakarta . T . &
000001121 . Julius Obed .317506020495118 . Lakilaki | Jakarta , .o | &
000001121- Julius Obed '317506020495113 | Lakilaki ' Jakarta | o.sdsig | &
000001121 | Julius Obed | 317506020495118 | Lakiaki | Jakarta | ‘estwe! al
000001121 | JuliusObed | 317506020495118 | LakHaki | Jakarta | 'seome ‘ &

Gambar 3.35 Section Daftar Anggota
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Officer

L\

Daftar Officer

Julius Obed (| =)

ﬁ Gapura o urutkan - NN
Kayumanis £ Asc | | Desc
No Nama 1D Alama Fof Role Ac

Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing ellt,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Lorem ipsum dolor
sit amet, cons ectetuer adipiscing ellt, sed diam nonummy
nibh eulsmod tincidunt ut laoreet

11 Officer

@

Julius Obed | 0014

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Lorem ipsum dolor

Officer
sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy

11

@

Julius Obed | 0014

nibh euismod tincidunt ut laoreet

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Lorem ipsum dolor
sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh eismod tincidunt ut laoreet

115 Julius Obed = 0014 Officer

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Lorem ipsum dolor
sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt ut laoreet

115 Julius Obed = 0014 Officer

Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet

dolore magna aliquam erat volutpat. Lorem ipsum dolor
sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy

118 Officer

@

Julius Obed | 0014

Gambar 3.36 Section Daftar Officer

e Gapura
Kayumanis

Bun

Biaya Admin |

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed dlam nonummy nibh euismod tincidunt ut
| taoreet dolore magna allquam erat volutpat.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Rp. 10.000
taoreet dolore magna aliquam erat volutpat.
Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Rp. 10.000 4
| taoreet dolore magna allquam erat volutpat. |
Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna allquam erat volutpat.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed dlam nonummy nibh evismod tincldunt ut Rp. 10.000 4
| 1aoreet dolore magna aliquam erat volutpat.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Rp. 10.000 4
| taoreet dolore magna allquam erat volutpat. |
Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh evismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.
Lorem Ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Rp. 10.000 4

, cons

Harian

Rp. 10.000 4

Simpanan Daun 4 Harian

Simpanan Daun Harlan

Simpanan Daun Rp. 10.000 4 Harian

Simpanan Daun Harlan

Simpanan Daun Harian

Simpanan Daun Rp. 10.000 4 Harlan

Simpanan Daun Harian

Gambar 3.37 Section Daftar Simpanan

I‘\

Pengajuan Daftar Pengajuan dulius Obed (1)
‘&% Gapura 5
Kayumanis £

No. Pengajuan Nama Produk Pinjaman | Pengajuan Dana = Besar Cicilan | Perios Bunga | Action @ Statu
000 Julius Obed Pinjaman Tanga Agunan | Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 Bosten
000001121 | Julius Obed | Pinjaman Tanps Agunsn | Rp.10.000.000 | Rp.833.000 12 6 Ao
000001121 | Julius Obed Pinjaman Tanpa Agunan | Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 Bovem
000001121 | Julius Obed Pinjaman Tanpa Agunsn | Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 evew
000001121 | Julius Obed Pinjaman Tanga Agunan | Rp.10.000.000 | Rp.833.000 2 | 6 Aeew
000001121 | Julius Obed Pinjaman Tangs Agunan | Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 Soview

| 000001121 Julius Obed Pinjaman Tanga Agunan  Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 Potew

[ 000001121 | Julius Obed Pinjaman Tanpa Agunan | RP.10.000.000 | Rp.833.000 12 6 evew
000001121 Julius Obed Pinjaman Tange Agunan | Rp.10.000.000 Rp.833.000 12 6 Povew
000001121 | Julius Obed Pinjaman Tanpa Agunan | Rp.10.000.000 | Rp.833.000 12 6 Aeten
000001121 | Julius Obed | Pinaman Tenpe Agunen | Rp.10.000.000 | Rp.833.000 12 6 Revw

Gambar 3.38 Section Daftar Pengajuan
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Pada minggu ke-7 penulis briefing dengan team IT untuk
mempresentasikan hasil yang sudah dibuat penulis dan briefing untuk
mengisi apa saja yang akan dimasukkan kedalam webapps Gapura. Dari
hasil briefing dengan team IT, ada perubahan dan penambahan pada desain
webapss Gapura. Pada bagian naviasi webapps Gapura mengalami

penambahan menjadi seperti gambar dibawah ini:

Gapura Kayumanis

Management
C% Officer >
E@ Anggota >
Simpanan >
& Pinjaman >
Operational

@ Produk >
Simpanan
2 o
Pinjaman
©
Pengajuan >

Gambar 3.39 Navigasi

56



f ® -

Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis

Management Management Management Management
Officer 8 Otficer Officer Officer
Anggota Daftar Officer Anggota Anggota

Simpanan Tambah Officer Daftar
Angggota

Daftar
Pinjaman Anggota Simpanan Sheipanan

Simpanan

Operational Simpanan Pinjaman Pinjaman
Produk Pinjaman
Simpanan Operational Operational

Produk Operational Produk Produk
Pinjaman Simpanan Simpanan

Produk

Simpanan Produk Produk
Pengajuan Pinjaman Pinjaman

Produk

Pinjaman

Pengajuan Pengajuan

Pengajuan

® : ® ®

Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis Gapura Kayumanis

Management Management Management Management

Officer 8) Officer Officer & Officer

Anggota [@ Anggota Anggota 050 Angeon
- & somann - & som

Pinjaman @y Pinjaman Pinjaman & Pinjaman

Daftar

Pinjoman Operational Operational Operational
Produk Produk Produ
Operational E Si'mpuanun Simpanan I‘ﬁ sir::::un

Produk Produk Produk.
@ Simpanan Daftar Produk Pinjaman é Pinjaman
Simpanan

Produk Dattar Produk
é Pinjaman Pi’rw:“" w Pengajuan

Tambah Produk
Simpanan

Pengajuan Tambah Produk Dattar

Pinjaman Pe
Praduk neluen

Pinjaman
Tambah
Pengajuan
Pengajuan

Gambar 3.40 Detail Navigasi
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Selanjutnya ada penambahan page baru yaitu login yang sebelumnya

belum penulis buat. Berikut adalah hasil desainnya:

mmmmmmmmm

© 2020

Gambar 3.41 Login

Terdapat perubahan pada homepage webapps Gapura seperti pada

gambar berikut:

- IEEE
8
o
3 TOTAL SIMPANAN B3 nainaasi
5 1.255
Rp 1.437.543.417 s
®
El TOTAL PINJAMAN APLIKASI SIMPANAN
B - Approved O
2 =
Rp 708.001.024 2 &
0 @ APLIKASI PINJAMAN
7 ~ Approved 0
us &

Gambar 3.42 Homepage

Penambahan yang terjadi pada homepage ter

jumlah anggota, aplikasi simpanan dan aplikasi

pinjaman.

*

s Obed ‘

CALON ANGGOTA

95

dapat pada kolom

Penulis

mengubah icon pada tiap aplikasi serta penambahan mini icon (icon
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dengan warna hijau, kuning, dan biru) untuk membedakan tiap kategori.
Kemudian penulis memisahkan antara jumlah anggota, aplikasi simpanan
dan aplikasi pinjaman yang sebelumnya digabung menjadi satu. Alasannya
untuk tidak membingungkan pengguna. Pada daftar anggota tidak ada
perubahan besar, hanya sedikit penyesuaian untuk ukuran tabel karena

sebelumnya tabel daftar anggota terlalu besar.

® Anggota Daftar Anggota o e e -
&
=
Gapura

8 Okayumanis
&

+ | Juiusobed | aarsosozoessiis | Lakiski
=]
= 000001121 | Julivs Obed | 317506020495136 | Lakkaki
=)

000001121 | Jullus Obed | 317506020498118 | LakHakl

000001121 | Julius Obed | 317506020495116 | Lakibaki

000001121 | Julius Obed | 317808020455118 | Lakiaki

000001121 | Julius Obed | 31750B020495118 | Lakiiaki

000004121 | Julius Obed | 317506020495118 | Lakiaki
000001121 | Julius Obed | 317506020495118 | Lakiaki

000001121 | Julius Obed | 317506020495116 | Lakitaki

000004121 | Julius Obed | 317506020405118 | Lakiaki

000001121 | Jullus Obed | 317806020495118 | Lakiaki

000001121 | Julius Obed | 317SOBI20495118 | Lakitaki

000004121 | Julius Obed | 317506020405118 | Lakiaki

000001121 | Julius Obed | 317506020495118 | Lakiaki

®
agagE§a§aga§agHgaéagagagagaga;g

000001121 | s Obed | sirsosoanassiss | Lakaki | dakarta | T

<42 3 4 5 6 7 8 . 45 >

Gambar 3.43 Daftar Anggota

Pada daftar anggota terdapat tombol edit, jika pengguna klik
pada tombol tersebut maka pengguna akan diahlikan ke pada detail

anggota. Berikut adalah tampilan dari detail anggota:
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B @ od > &

[

Anggota | Detail Anggota

Julius Obed
000001121

Tabungan

Simpanan Pokok  a. 25,000
Daftar Simpanan

Simpanan Berkala g, 5,725,000

Datar Pinjaman
Pinjaman Agunan Ry, 10.000.000

Nama Julius Obed Wahu Jati

o 16/07/1998 Tespat Lot

Gender Laki - laki

s (@ | @

Ambarawa

sawsian  Belum Menikah

Alamat Jalan Kayumanis 8 No. 18 Rt.17 Rw.08, Matraman
Jakarta Timur
''''' DK| Jakarta racamnsn  Matraman

weamn | Jakarta Timur | s

penviian | §1

UPDATE

Kayumanis

Prafesi | Pegawai Swasta

Fa  Angeota | Detail Anggota o (@
s
= ) Personal Data Akun
8 Julius Obed
000001121
& No. TP 3242075826242345
" Tabungan Foto KTP Preview Browsa...
Simpananku 6,300,000
- " No. NPWP 967118537001000
Simpanan Wajb  p. 50000
8 Simpanan Pokok A, 26,000 Feto NEWE Fredew Browse
No. Rekening | 324207582
Daftar Simpanan B
Simpanan Berkals  Rp. 5.725.000 Foto Rekening Praview Browse...
Bank
Daftar Pinjaman
pp— UPDATE
Fa  Angeota | Detail Anggota o (@
8
o
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Gambar 3.44 Detail Anggota

Pada daftar officer terdapat perubahan besar. Sebelumnya
daftar officer berupa tabel, namun sekarang diubah menjadi sebuah
kartu. Kegunaan dari penggunaan kartu dengan model seperti pada
daftar officer adalah untuk mempermudah pengguna untuk mencari

officer yang dicari.
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Gambar 3.45 Daftar Officer

Pada daftar produk simpanan dan pinjam juga menggunakan

model kartu seperti pada daftar officer, sebelumnya daftar produk

simpanan dan pinjaman menggunakan tabel. Alasan perubahan

tersebut adalah produk simpanan dan pinjaman memiliki daftar yang

sedikit sehingga akan terlihat kurang menarik dan berlebihan jika

menggunakan tabel.

Daftar Produk Pinjaman

e Gapura
Kayumanis
&1 2@ 488 T8 . 8

Pinjaman Mobil Pxooot

Bungs 6% Tige Bunga Flat Pajo pph 23

Gambar 3.46 Daftar Pinjaman
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Daftar Produk Simpanan.
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Gambar 3.47 Daftar Simpanan

Penambahan juga terjadi pada bagian pengajuan. Pengajuan
merupakan fitru yang digunakan untuk menambahkan produk
simpanan dan pinjaman milik pengguna. Pada bagian pengajuan sama
persis dengan tambah produk di aplikasi Gapura sehingga pengguna
bisa melakukan tambah produk di aplikasi ataupun di webapps.

Berikut adalah tampilan dari pengajuan webapps Gapura:

£ Pengajuan | Formulir Pengajuan Baru s Com O 2
&
5o
é . .
° Formulir Pengajuan
Pilih Produk v
:
=

Gambar 3.48 Page Pengajuan
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Produk Simpanan

Simpanan Berjangka

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
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Gambar 3.49 Pengajuan Simpanan Berjangka
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Produk Pinjaman

Pinjaman Agunan

Lorem ipsium dalor st amet. cons ectetuer adipiscing elit, sed dism nanummy nish evismod
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BAT,
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Pinjaman Agunan
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Gambar 3.50 Pengajuan Pinjaman Agunan Dengan Kendaraan
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Gambar 3.51 Pengajuan Pinjaman Tanpa Agunan
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3.3.3.Perancangan UI/UX Fitur Kupon Makan

Dalam perancangan desain UI/UX Fitur Kupon Makan, penulis
bekerjasama dengan team IT dan team desain grafis Kupon Makan untuk
membahas penambahan fitur di aplikasi Kupon Makan. Penambahan fitur
yang dimaksud adalah menambahkan fitur tukar saldo menjadi voucher

belanja. Dibawah ini merupakan sketsa flowchart untuk fitur tukar voucher:

Gambar 3.52 Sketsa flowchart Tukar Voucher
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Dalam proses perancangan, terdapat perubahan rencana. Penulis diminta
untuk membuat 1 page untuk menggantikan landing page Kupon Makan

yang lama. Berikut adalah hasil desainnya:

Hai,
Mursidin h

Rp. 300.000

6

—~
Tarik Tunai > )
/'

~
Tukar Voucher > )
A

KUPON MAKAN > )
/

L oy A ] =
""v'.:'- 5

Gambar 3.53 Landingpage Kupon Makan Baru

Didalam landingpage ini terdapat fitur tarik tunai dan tukar voucher.
Tadinya fitur tukar voucher ada di homepage dan kemudian dipindahkan
ke landingpage sedangkan tarik tunai belum ada dan baru ditambahkan
sekarang ini. Untuk menukarkan saldo menjadi voucher belanja, terdapat
tahap-tahap yang pengguna harus lakukan untuk menukar voucher. Berikut

adalah tahapannya:
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Saldo Anda Saldo Anda
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&
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Gambar 3.54 Tahap Tukar Voucher
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Didalam aplikasi Kupon Makan juga terdapat penambahan fitur

untuk tarik tunai. Berikut adalah tahap-tahap untuk melakukan tarik tunai:

Saldo Anda Saldo Anda :

- Rp. 300.000 Rp. 300.000
6 6 -
g s -]
TS ’.-i AT .’i

[ o )
EEECEEE EEECEE EEECEE B

Masukkan PIN Anda o

o000 Transaksi Berhasil

N

Rp. 1.006.500

Gambar 3.55 Tahap Tarik Tunai

Pada bagian homepage ada penambahan sedikit, penambahan
tersebut adalah tombol gunakan kupon dan gunakan saldo. tombol ini
berfungsi untuk men-scan QR Code di mitra warung apabila ingin
membeli makan lewat aplikasi. Berikut adalah tampilan dari tombol

tersebut :
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Gambar 3.56 Scan QR Cod
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