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RANCANG BANGUN GAMIFIKASI PIANO STAIRS MENGGUNAKAN 

SENSOR ULTRASONIK DAN TEKNOLOGI RADIO FREQUENCY 

IDENTIFICATION 

ABSTRAK 

Gamifikasi adalah sebuah upaya untuk mengimplementasikan konsep 

game yang tepat agar mampu menghadirkan proses yang menyenangkan serta 

memberikan manfaat yang nyata bagi semua pihak yang terlibat di dalamnya. 

Piano Stairs adalah salah satu contoh implementasi gamifikasi yang bertujuan 

untuk mengubah perilaku masyarakat sehingga menjadi lebih baik. Piano Stairs 

merupakan suatu anak tangga yang didesain secara menarik layaknya alat musik 

piano, dimana setiap anak tangga berfungsi sebagai kunci nadanya. Tangga akan 

mengeluarkan nada musik apabila dilintasi manusia. Suara tersebut dapat 

berbunyi karena di tiap anak tangganya telah terpasang sensor ultrasonik HC-

SR04. Arduino Uno digunakan untuk mengontrol proses kerja dari sensor 

ultrasonik agar dapat bekerja dengan baik. Pada penelitian ini, Piano Stairs yang 

dibuat masih berbentuk prototipe. Alat ini juga semakin interaktif karena terdapat 

bermacam-macam jenis pilihan suara, sehingga mahasiswa dapat memilih jenis 

suara yang diinginkan. Pemilihan suara tersebut dapat dilakukan dengan cara 

melakukan tapping kartu RFID mahasiswa ke RFID reader. 

 

Kata kunci: Gamifikasi, Piano Stairs, Sensor Ultrasonic HC-SR04, Arduino 

Uno, RFID reader 
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PROTOTYPE DESIGN OF PIANO STAIRS GAMIFICATION USING 

ULTRASONIC SENSOR AND RADIO FREQUENCY IDENTIFICATION 

TECHNOLOGY 

ABSTRACT 

Gamification is an attempt to implement the right game concept to present 

a fun and provide tangible benefit for all participants involved. Piano stairs is one 

example implementing for gamification that aims to change people’s behavior for 

the better. Piano Stairs is a staircase that is interestingly designed like a real 

musical instrument, where each step serves as key tone. The staircase will issue 

musical tones when crossed by humans. The musical tones can be emitted because 

in each of the steps has been installed HC-SR04 ultrasonic sensors. Arduino Uno 

is used to control the working process of ultrasonic sensors so that they can work 

reliably. In this study, the piano stairs made is still a prototype. This tool is also 

more interactive because there are various types of sounds, so that the student can 

choose their own desired type of sound. Sounds choice can be done by tapping 

student’s RFID car onto the RFID reader. 

 

Keywords: Gamification, Piano Stairs, HC-SR04 ultrasonic sensors, RFID reader
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