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1.1.  Latar Belakang

Dalam dunia kerja industri kreatif, agency merupakan salah satu ruangan bagi
desainer grafis untuk menuangkan karya dan pemikirannya ke dalam dunia
komersil. Agency merupakan sebuah perusahaan yang bersifat spesial, dimana
agency menjadi perusahan yang menyediakan layanan tertentu dan secara
spesifik. Agency sendiri memiliki berbagai macam yang berfokus kepada bidang-
bidang tertentu dan agency yang mempunyai tanggung jawab paling besar adalah
creative agency. Sepertli namanya, creative agency bertanggung jawab dalam
membuat brief dan mengeksekusi segala hal yang berhubungan dengan kreatif,
seperti produksi kontek, brand image, dan hal-hal lainnya. Di Indonesia, terdapat
sebuah creative agency yang sudah bisa bersaing dengan creative agency multi-
nasional dan menjadi creative agency nomor satu di Indonesia. Creative agency

tersebut adalah Flock Creative Network atau FCN jika disingkat.

Flock Creative Network adalah sebuah network dari berbagai perusahaan
dalam bidang kreatif yang bertekad untuk mengubah bisinis, brand, dan
pengalaman konsumen melalui teknologi dan kreatifitas. Flock Creative Network
baru berdiri pada tahun 2016 tetapi saat ini mempunyai gelar sebagai Creative
Agency nomor satu di Indonesia. Memenangnkan berbagai penghargaan dan
menangani lebih dari 70 klien besar, Flock Creative Network sudah bisa bersaing
dengan perusahaan multinasional lain seperti Ogilvy, Hakuhodo, dan Wunderman
Thompson. Oleh karena itu, penulis sangat tertarik untuk bergabung dan belajar

mengenai dunia kreatif dibawah naungan Flock Creative Network.

Penulis melamar sebagai Intern Graphic Designer dan bekerja bersama
dengan tim Ou Creative, salah satu tim kreatif yang berada di bawah Flock
Creative Network. Selama berjalannya proses kerja magang, penulis bekerja
sebagai Graphic Designer dan bertugas dalam membantu membuat konten sosial

media untuk brand lokal seperti Teh Botol Sosro, Sambal Indofood, dan lainnya.



1.2

Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dan Tujuan Kerja Magang yang adalah:

1.

3.
4.

1.3.

Menguji dan melatih kembali ilmu-ilmu yang telah dipelajari oleh penulis
selama masa perkuliahan

Belajar dan menambah ilmu mengenai dunia kreatif dan desain grafis diluar
dari ilmu yang telah dipelajari dari masa perkuliahan

Menambah pengalaman, karya, dan koneksi dalam dunia kerja yang nyata.

Melatih penulis dalam menyusun dan mengatur waktu.

Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Dalam melakukan proses kerja magang, penulis mengikuti waktu dan prosedur

pelaksanaan kerja magang sebagai berikut:

1. Waktu Pelaksanaan Kerja Magang

Mengikuti kebijakan dan peraturan yang telah ditetapkan oleh Universitas
Multimedia Nusantara, praktik kerja magang dilaksanakan dalam kurun
waktu dua sampai dengan tiga bulan, dengan waktu minimal 320 jam
kerja. Penulis memulai praktik kerja magang pada tanggal 16 Mei 2021
sampai dengan 15 Juni 2021, dengan jam kerja magang yang dimulai pada
pukul 11.00 sampai dengan 20.00. Dengan begitu, total waktu kerja
magang yang telah penulis lakukan adalah 540 jam kerja.

. Prosedur Kerja Megang

Untuk melakukan praktik kerja magang, penulis harus menyelesaikan dan
memenuhi berbagai persyaratan yang telah ditentukan oleh Universitas
Multimedia Nusantara terlebih dahulu. Penulis baru bisa mengambil
praktik kerja magang di semester ke-10 penulis, setelah penulis sudah
tidak mempunyai nilai D maupun E di mata kuliah yang lain dan telah
mengikuti dan lulus, minimal, 100 sks mata kuliah. Penulis baru dapat
mengambil mata kuliah praktik kerja magang di semester ke-10
dikarenakan memiliki nilai E di semester ganjil tahun akademik
2020/2021. Membuat penulis harus mengulang mata kuliah tersebut
terlebih dahulu sebelum bisa mengambil mata kuliah praktik kerja

magang.



Sebelum penulis mengambil praktik kerja magang, penulis juga
harus mengambil pembekalan magang yang diselenggarakan oleh dosen
DKV Universitas Multimedia Nusantara. Penulis sebelumnya sudah
mengambil pembekalan magang tersebut di semester ke-7 karena penulis
berencana mengambil praktik kerja magang di semester ke-8. Akan tetapi,
karena penulis mendapatkan nilai E disalah satu mata kuliah semester 7,
penulis belum bisa mengambil praktik kerja magang di semester87 dan
harus mengulang mata kuliah bernilai E tersebeut terlebih dahulu. Setelah
mengulang mata kuliah tersebut di semester ke-9, penulis akhirnya dapat
mengambil praktik kerja magang di semester ke-10 penulis.

Penulis memulai proses pencarian magang di awal tahun 2021,
dengan mengisi KM-01 di awal bulan Febuari dan memulai mencari
tempat kerja magang. Pada awalnya, penulis mengisi nama-nama studio
production house di KM-01 karena penulis mengincar studio production
house sebagai tempat kerja nmagang pertama penulis untuk
mengembangkan karya penulis. Penulis menuliskan berbagai nama studio
production house seperti Thingking Room Inc., Maika Studio, Sakaspace,
Studio 7per8, dan berbagai studio lainnya. Setelah mendapatkan KM-02,
penulis tidak membuang waktu dan langsung melamar di studio-studio
tersebut. Akan tetapi, keberuntungan tidak di pihak penulis. Penulis tidak
mendapatkan balasan dari semua studio yang telah penulis lamar. Karena
merasa dikejar oleh waktu dengan jadwal sidang yang kian mendekat,
penulis pun akhirnya melamar ke 26 studio lain tanpa melakukan KM-01.

Sampai dengan bulan Mei, penulis masih belum mendapatkan
balasan dari satu pun studio dan tempat kerja yang telah penulis lamar.
Karena kecemasan penulis belum mendapatkan tempat kerja magang,
penulis meminta tolong paman penulis untuk mendapatkan tempat kerja
magang melalui koneksi beliau. Penulis diberikan tawaran tempat kerja
magnag di Flock Creative Network di tanggal 12 Mei 2021. Tanpa
membuang waktu, penulis langsung mengirimkan e-mail lamaran kerja

magang di malam itu.



Pada tanggal 13 Mei 2021, penulis mendapatkan balasan dari salah
satu studio yang telah penulis lamar bernama Bytco. Bytco telah melihat
lamaran yang telah penulis kirimkan dan menawarkan jadwal wawancara
pada tanggal 15 Mei 2021. Karena belum ada kepastian dari smeua tempat
kerja magang yang telah penulis lamarkan, penulis menyetujui jadwal
tersebut dan datang ke tempat wawancara pada tanggal 15 Mei 2021.
Setelah melakukan wawancara, penulis diterima sebagai Intern Graphic
Designer di tempat tersebut. Akan tetapi karena tempat kerja yang cukup
jauh dari domisili penulis dan kewajiban datang dan bekerja di kantor,
penulis belum memberikan jawaban langsung kapan bisa memulai kerja di
tempat tersebut. Di sore hari di tanggal yang sama, penulis dihubungi oleh
Hakuhodo, Quipper, Kinestetik, dan Flock Creative Network untuk
menyatakan perihal praktik kerja magang. Penulis telah diterima ditempat-
tempat tersebut, akan tetapi setelah pertimbangan yang hati hati, penulis
memilih untuk melakukan praktik kerja magang di Flock Creative
Network. Setelah mengambil keputusan tersebut, penulis pun
menghubungi Hakuhodo, Quipper, Kinestetik, dan Bytco atas keputusan
penulis dengan kata-kata yang sopan sehingga tetap menjalani hubungan
yang baik dengan perusahaan-perusahaan tersebut.

Keesokannya, pada tanggal 16 Mei 2021, penulis memulai hari
pertamanya praktik kerja magang dibawah naungan Flock Creative
Network. Penulis datang ke kantor Flock Creative Network yang berada di
Tokopedia Tower di daerah Semanggi, Jakarta Selatan. Penulis ditugaskan
untuk membantu kinerja salah satu tim kreatif di Flock Creative Network
bernama Ou Creative. Di Ou Creative, penulis dimentori oleh salah satu
Senior Designer bernama Hans Djaputra untuk membantu mengerjakan

konten sosial media.



