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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1. Kedudukan dan Koordinasi  

Kedudukan 

Dalam melakukan proses kerja magang, penulis bekerja dibawah naungan 

Ou Creative sebagai Intern Graphic Designer. Penulis dimentori oleh 

Hans Djaputra, seorang Senior Designer di Ou Creative, untuk 

mengerjakan tugas yang diberikan selama proses kerja magang. Pekerjaan 

yang diberikan kepada penulis didominasi oleh pembuatan konten meida 

sosial.  

Koordinasi 

Dalam mengerjakan tugas yang diberikan, terdapat arus koordinasi yang 

diikuti oleh penulis (Intern Graphic Designer). Berikuat adalah arus 

koordinasi tersebut: 

 

 

 

   

Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi 
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Gambar 3.2. Process of Ou Creative 
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3.2. Tugas yang Dilakukan 

Berikut adalah tabel yang menjelaskan pekerjaan penulis selama proses kerja 

magang dibawah naungan Flock Creative Network: 

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang 

No. Minggu Proyek Keterangan 

1 I Membuat Greetings 

Good Friday untuk Teh 

Botol Sosro 

Membantu membuat desain Greetings 

Good Friday atau Jumat Agung untuk 

Teh Botol Sosro. Dikerjakan dalam 

waktu 3 hari. 

2 I Membuat Greetings Hari 

Paskah untuk Teh Botol 

Sosro 

Membantu membuat desain Greetings 

Hari Paskah untuk Teh Botol Sosro. 

Dikerjakan dalam waktu 3 hari. 

3 II Membuat koten 

kolaborasi Teh Botol 

Sosro x Diana Bakery 

Membantu membuat konten kolaborasi 

Teh Botol Sosro x Diana Bakery. 

Dikerjakan dalam waktu 4 hari. 

4 II Membuat logo alternatif 

Classroom 

Membantu membuat alternatif logo 

untuk Classroom. Dikerjakan dalam 

waktu 2 hari. 

4 II Membuat konten 

Reminder Buka Puasa 

untuk Sambal Indofood 

Membantu membuat konten story 

berupa Reminder Buka Puasa untuk 

Sambal Indofood. Dikerjakan dalam 

waktu 2 hari. 

5 III Membuat Greetings 

Puasa untuk Sambal 

Indofood 

Membantu membuat Greetings Puasa 

untuk Sambal Indofood. Dikerjakan 

dalam waktu 3 hari. 

6 III Membuat konten 

“Ngemil Malam 

Membantu membuat konten “Ngemil 

Malam Berselara” untuk Sambal 
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Berselera” untuk Sambal 

Indofood 

Indofood. Dikerjakan dalam waktu 1 

hari. 

7 III Membuat lockup 

copywrite untuk Amer 

Orang Tua 

Membantu membuat lockup copywrite 

untuk Amer Orang Tua. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

8 IV Membuat mockup 

Tumblr dan masker untuk 

GOTO  

Membantu membuat mockup Tumbler 

dan masker untuk GOTO. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

9 V Revisi Reminder Buka 

Puasa untuk Sambal 

Indofood 

Reivisi Reminder Buka Puasa untuk 

Sambal Indofood. Dikerjakan dalam 

waktu 1 hari. 

10 V Membuat Greetings Hari 

Raya Idul Fitri untuk Teh 

Botol Sosro 

Membantu membuat Greetings Hari 

Raya Idul Fitri untuk Teh Botol Sosro. 

Dikerjakan dalam waktu 2 hari. 

11 VI Membuat Greetings 

Kenaikan Isa Almasih 

untuk Teh Botol Sosro 

Membantu membuat Greetings 

Kenaikan Isa Almasih untuk Teh Botol 

Sosro. Dikerjakan dalam waktu 2 hari. 

12 VI Membuat Greetings Hari 

Raya Waisak untuk Teh 

Botol Sosro 

Membantu membuat Greetings Hari 

Raya Waisak untuk Teh Botol Sosro. 

Dikerjakan dalam waktu 2 hari. 

13 VI Membuat konten 

kolaborasi Teh Botol 

Sosro x Glatuk 

Membantu membuat konten kolaborasi 

Teh Botol Sosro x Glatuk. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

14 VI Membuat Greetings 

Lebaran untuk Sambal 

Indofood 

Membantu membuat Greetings 

Lebaran untuk Sambal Indofood. 

Dikerjakan dalam waktu 1 hari. 

15 VI Membuat konten “Chit 

Chart” untuk Sambal 

Indofood 

Membantu membuat konten “Chit 

Chart” untuk Sambal Indofood. 

Dikerjakan dalam waktu 1 hari. 

16 VII Membuat konten Membantu membuat kontek 
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“Forecast” Sambal 

Indofood 

“Forecast” untuk Sambal Indofood. 

Dikerjakan dalam waktu 2 hari. 

17 VII Membuat konten 

“Kebersamaan” untuk 

Teh Botol Sosro 

Membantu membuat konten 

“Kebersamaan” untuk Teh Botol Sosro. 

Dikerjakan dalam waktu 2 hari. 

18 VII Membuat konten 

“Bukaan” untuk Teh 

Botol Sosro 

Membantu membuat konten “Bukaan” 

untuk Teh Botol Sosro. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

19 VII Menyelesaikan konten 

“Escalate Meme” untuk 

Sambal Indofood 

Membantu menyelesaikan konten 

“Escalate Meme” yang sudah 

dikerjakan sebelumnya oleh senior 

untuk Sambal Indofood. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

20 VII Membantu merapihkan 

konten kolaborasi Teh 

Botol Sosro x Valerie 

Membantu merapihkan konten 

kolaborasi Teh Botol Sosro x Valerie 

yang sudah dibuat sebelumnya oleh 

senior. Dikerjakan dalam waktu 1 hari. 

21 VII Revisi Greetings Hari 

Raya Waisak untuk The 

Botol Sosro 

Revisi Greetings Hari Raya Waisak 

untuk Teh Botol Sosro. Mengganti logo 

Teh Botol Sosro yang digunakan. 

Dikerjakan dalam waktu 1 hari. 

22 VII Revisi Greetings Hari 

Raya Idul Fitri untuk Teh 

Botol Sosro 

Revisi Greetings Hari Raya Idul Fitri 

untuk Teh Botol Sosro. Merapihkan 

tata letak copywrite. Dikerjakan dalam 

waktu 1 hari. 

23 VII Revisi konten kolaborasi 

Teh Botol Sosro x Glatuk 

Revisi konten kolaborasi Teh Botol 

Sosro x Glatuk. Merapihkan dan 

membenarkan digital imaging produk 

Glatuk. Dikerjakan dalam waktu 1 hari. 

24 VII Revisi konten Revisi konten “Kebersamaan” untuk 
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“Kebersamaan” untuk 

Teh Botol Sosro 

Teh Botol Sosro. Menambahkan 

elemen visual berupa illustrasi orang 

untuk mendapatkan emosi yang 

diinginkan. Dikerjakan dalam waktu 1 

hari. 

25 VIII Merapihkan konten 

“Forecast” untuk 

Sambal Indofood 

Merapihkan konten “Forecast” untuk 

Sambal Indofood yang sebelumnya 

sudah dibuat. Merapihkan digital 

imaging, tata letak elemen visual, serta 

copywrite. Dikerjakan dalam waktu 1 

hari. 

26 VIII Revisi Greetings 

Kenaikan Isa Almasih 

untuk Teh Botol Sosro 

Revisi Greetings Kenaikan Isa Almasih 

untuk Teh Botol Sosro. Menambahkan 

elemen visual Yesus Kristus dan 

mengganti warna desain. Dikerjakan 

dalam waktu 1 hari. 

27 VIII Membuat packaging 

untuk Jetz 

Membuat packaging baru untuk Jetz 

dengan varian produk Cheese Stick 

rasa Cheddar Melt. On going. 

 

3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

Pekerjaan yang diberikan kepada penulis selama proses praktik kerja magang 

berupa pembuatan konten media sosial untuk Teh Botol Sosro dan Sambal 

Indofood. 

3.3.1. Greetings Jum’at Agung Teh Botol Sosro 

3.3.1.1. Briefing 

Dalam praktik kerja magang dibawah naungan Ou Creative, penulis 

mendapatkan pekerjaan pertama untuk merancangan konten sosial media 

berupa greetings untuk Teh Botol Sosro. Penulils mendapatkan brief untuk 

merancang konten greetings menggunakan style illustrasi vector. Penulis 
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diberikan referensi salah satu artist yang menggunakan teknik illustrasi 

vector bernama Malika Pavre.  

 
 

Brief lain yang diberikan kepada penulis adalah untuk menempatkan 

produk Teh Botol Sosro kedalam setiap konten greetings tersebut. Akan 

tetapi, produk Teh Botol Sosro harus dibuat seamless dan tidak 

mengganggu kesinambungan illustrasi vector dari setiap konten. Penulis 

juga diarahkan untuk menggunakan colour pallete dari playbook Teh 

Botol Sosro yang telah dirancang sebelumnya oleh Ou Creative. 

 
 

3.3.1.2. Konsep Greetings Jum’at Agung 

Konten greetings pertama yang dirancang penulis adalah konten untuk 

Hari Raya Jum’at Agung. Penulis mengambil konsep setting waktu pada 

saat Tuhan Yesus disalib dan mengorbankan diri-Nya untuk umat-umat-

Nya. Penulis menggunakan referensi dari illustrasi-illustrasi Jum’at Agung 

yang memvisualisasikan hari tersebut sebagai hari yang suram karena 

kematian Tuhan Yesus. Akan tetapi, hari yang suram tersebut masih 

diterangi oleh segelintir cahaya. Visual ini menggambarkan hari yang 

suram dimana Tuhan Yesus dibunuh dan disalip akan tetapi Tuhan Yesus 

masih memberikan sebuah harapan bagi masa depan umat manusia melalui 

Gambar 3.4. Brand color identitiy Teh Botol Sosro 

Gambar 3.3. Referensi illustrasi vector oleh Malika Pavre 
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pengorbanan diri-Nya dengan menebus semua dosa umat manusia dengan 

darah-Nya 

 
 

3.3.1.3. Alternatif Pertama 

Gambaran visual ini menjadi patokan utama penulis dalam membuat 

alternatif pertama untuk konten greetings Hari Raya Jum’at Agung. Penulis 

menggunakan warna biru gelap untuk menggambarkan kesuraman dari hari 

tersebut. Penulis juga menggunakan warna biru untuk menjadi warna 

kontras dari warna oranye yang menjadi warna brand Teh Botol Sosro. Lalu 

penulis menggunakan vector produk Teh Botol Sosro sebagai bentuk dari 

cahaya yang menyinari tiga buah salib, yang melambangkan disalibnya 

Tuhan Yesus di hari itu. 

 
 

 Akan tetapi alternatif pertama ini tidak diterima oleh pembimbing 

lapangan praktik magang penulis. Alternatif pertama ini dianggap kurang 

Gambar 3.6. Alternatif pertama Greetings Jum’at Agung 

Gambar 3.5. Referensi visual Jum’at Agung 
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dinamis dan masih terlalu kaku. Penggunaan warna yang dipakai juga 

masih bisa dieksplor sehingga tidak terlihat terlalu flat dan lebih memikat 

mata. Penggunaan vector produk dari Teh Botol Sosro kurang cocok jika 

dianalogikan sebagai pancaran cahaya. 

 

3.3.1.4. Alternatif Kedua  

Alternatif yang telah dirancang oleh penulis tetap menggunakan setting 

tempat kejadian hari raya tersebut akan tetapi lebih menggambarkan 

ketenangan yang biasa diambil dan dijalani oleh umat Kristiani dalam 

merayakan Hari Raya Jum’at Agung. Penulis juga masih menggunakan 

tiga salib sebagai visualisasi dari disalibnya Tuhan Yesus Kristus di hari 

tersebut. Penulis juga menggambarkan domba-domba yang tidak 

mempunyai pengembala sebagai visualisasi dari umat Kristiani yang telah 

kehilangan sosok pemimpinnya. 

 
 

Setelah melakukan asistensi dan meminta arahan dan masukan dari 

pembimbing lapagan penulis, penulis dianjurkan untuk mengganti font 

sehingga lebih mengeluarkan emosi dari hari raya menggunakan 

typography. Penulis juga diarahkan untuk memoles kembli gunung dan 

bukit yang telah dibuat sehingga lebih memikat mata dan enak untuk 

Gambar 3.7. Alternatif kedua Greeting Jum’at Agung 
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dipandang. Penempatan logo Teh Botol Sosro juga disamakan dengan 

alternatif sebelumnya sehingga tidak seperti melayang. 

 
 

Penulis pun mengikuti arahan dan masukan dari pembimbing 

lapangan dan mengganti, mengolah ulang, dan mengembangkan kembali 

alternatif kedua dari greetings Hari Raya Jum’at Agung ini. Penulis 

membuat kembali konten Hari Raya Jum’at Agung menggunakan software 

Adobe Illustrator. Penulis mengganti software yang digunakan sehingga 

objek yang diolah akan terlihat lebih rapih dan sesuai dengan konsep. 

Penulis juga menambahkan gunung-gunung baru dan danau sehingga 

konten terlihat lebih dinamis dan interaksi antara foreground dan 

background tidak terlalu bertabrakan dan lebih seamless. Sebagai finishing 

touch, penulis menambahkan pancaran cahaya matahari sehingga 

background terlihat tidak terlalu kaku. 

 

3.3.1.5. Alternatif Ketiga 

Penulis membuat alternatif ketiga untuk greetings Jum’at Agung untuk 

lebih memainkan vector produk Teh Botol Sosro. Karena treatment 

penggunaan produk Teh Botol Sosro pada alternatif kedua sudah pernah 

digunakan di greetings Hari Raya Nyepi sebelumnya. Dalam membuat 

Gambar 3.8. Proses final Greetings Jum’at Agung 
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alternatif ketiga, penulis mengambil nuansa yang sama dengan alternatif 

kedua. Akan tetapi penulis merubah elemen-elemen visual yang digunakan 

di alternatif ketiga. Penulis mengganti tiga salib dan domba dalam 

alternatif kedua menjadi salib dan mahkota berduri yang Tuhan Yesus 

pakai pada saat pensaliban-Nya. Penulis juga memvisualisasikan 

berperginya Tuhan Yesus sebagai merpati yang terbang keatas. Penulis 

menggunakan merpati sebagai visualisasi Tuhan Yesus dikarenakan 

simbol merpati yang sering dipakai sebagai simbol pembawa pesan dari 

Tuhan. Penulis juga mengaplikasikan produk Teh Botol Sosro sebagai 

pancaran cahaya matahari dibalik bebukitan. Pengaplikasian produk ini 

penulis lakukan untuk memvisualisasikan mulainya “hari” baru bagi 

manusia yang telah ditinggalkan dan ditebus dosanya oleh Tuhan Yesus 

pada saat pensaliban. Penulis juga menambahkan bunga-bungan disekitar 

mahkota berduri Tuhan Yesus untuk memvisualisasikan berkabungnya 

umat Tuhan Yesus akan kepergian-Nya. 

 
 

   Penulis mendapatkan beberapa revisi dalam pembuatan alternatif 

ketiga ini. Dalam alternatif ketiga ini, penulis terlalu banyak menggunakan 

pencampuran warna yang membuat desain dari greetings Jum’at Agung ini 

terlalu ramai dan tidak bersinambung. Penulis juga menggunakan outline 

yang membuat desain terlihat terlalu kaku dan elemen visual terlihat 

Gambar 3.9. Alternatif ketiga Greetings Jum’at Agung 
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seperti ditempel. Posisi salib dalam desain juga terlihat terlalu kaku 

dengan karena salib berdiri tegak dan tidak didukung oleh elemen visual 

yang lain. Bagian langit dalam desain alternatif ketiga juga masih terlihat 

terlalu sepi dan kosong karena hanya diisi oleh satu awan dan burung 

merpati. Warna putih diatas gunung juga membuat desain seolah berada di 

setting salju, yang tidak sejalur dengan narasi momen disalibnya Tuhan 

Yesus. 

 
 

Setelah memperbaiki dan mengembangkan desain alterntif ketiga 

berdasarkan revisi yang telah diberikan, penulis meminta pendapat 

kembali kepada pembimbing lapangan penulis. Pembimbing lapangan 

penulis menilai tumpukan bunga masih terlihat seperti tempelan gambar. 

Hal ini dikarenakan masih terdapat outline di dalam bunga yang membuat 

bentuk bunga masih terlihat seperti tempelan dan berbeda dari elemen-

elemen visual lainnya. Layout bagian bawah desain juga masih terlihat 

terlalu sepi dan kosong. Pembimbin lapangan penulis menyarankan untuk 

memperbesar ukuran bunga, selain untuk meramaikan layout bagian 

bawah desain, untuk memainkan perspektif dari desain. Sehingga illustrasi 

bunga dan salib akan terlihat lebih dinamis dan grounded. Pembimbing 

Lapangan penulis juga menyarankan untuk mengganti warna bunga 

sehingga lebih senada dengan warna tanah di dalam desain. 

 

Gambar 3.10. Revisi pertama alternatif ketiga Greetings Jum’at Agung 
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v 

Pembimbing lapangan penulis menilai desain alternatif ketiga sudah 

jauh lebih baik dibandingkan sebelumnya. Akan tetapi illustrasi vector 

bunga di bagian bawah desain terlihat terlalu detail dibandingkan elemen 

visual lainnya. Sehingga illustrasi bunga di desain terlihat out of place dan 

mencolok. Pembimbing penulis juga menyarankan untuk membuat 

beberapa bentuk bunga sehingga illustrasi bunga tidak menjadi monoton. 

Selain itu, pembimbing penulis juga menyarankan untuk lebih bermain 

dalam ukuran illustrasi bunga sehingga permain perspektif dalam desain 

akan lebih terlihat. 

3.3.1.6. Final Art Greetings Jum’at Agung 

Setelah penulis mendapatkan revisi keempat dari pembimbing lapangan, 

penulis pun memperbaiki desainnya kembali. 

 
 

Setelah menyelesaikan greetings Jum’at Agung, penulis mengirimkan 

working file kepada pembimbing lapangan penulis untuk beliau rapihkan. 

Gambar 3.11. Revisi kedua alternatif ketiga Greetings Jum’at Agung 

Gambar 3.12. Final Art Greetings Jum’at Agung 
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3.3.2. Teh Botol Sosro x Glatuk Locals Unite 

 3.3.2.1. Briefing 

Teh Botol Sosro mempunyai progrm bernama Locals Unite yang 

mengkolaborasikan Teh Botol Sosro dengan usaha-usaha lokal. 

 
 

Dalam tugas kali ini, penulis ditugaskan untuk mengerjakan kontek Teh 

Botol Sosro x Diana Bakery dan Teh Botol Sosro x Glatuk. Konten Locals 

Unite berukuran 3 x 1 Instagram feeds. Pada bagian pertama feeds, 

Instagram post diisi oleh lockup logo Teh Botol Sosro dengan produk 

lokal yang sedang berkolaborasi dengan mereka. Post pertama juga diisi 

oleh produk yang dijual oleh usaha lokal yang sedang berkolaborasi dan 

produk The Botol Sosro. Post kedua diisi oleh produk Teh Botol Sosro 

dan frame yang akan diisi dengan video mengenai usaha lokal yang 

sedang berkolaborasi. Lalu post ketiga akan diisi dengan produk Teh Botol 

Sosro dan produk usaha yang sedang berkolaborasi dengan mereka dan 

juga copywrite yang nanti akan disiapkan oleh copywriter. Penulis juga 

diberikan brief untuk membuat desain mengutamakan elemen visual dari 

produk yang berkolaborasi dengan Teh Botol Sosro di desain konten 

Local’s Unite. 

3.3.2.2. Proses Pertama 

Konten kedua Locals Unite yang dirancang oleh penulis adalah kolaborasi 

Teh Botol Sosro dengan Glatuk. Sama seperti perancangan konten Locals 

Unite Teh Botol Sosro dengan Diana Bakery, penulis melihat-lihat desain 

yang digunakan oleh Glatuk terlebih dahulu sebelum menentukan desain 

dan gaya yang akan dibuat. 

Gambar 3.13. Locals Unite Teh Botol Sosro 



21 
 

 
 

Setelah melihat desain yang digunakan oleh Glatuk, penulis 

memiliki konsep untuk membuat desain konten Locals Unite Teh Botol 

Sosro x Glatuk menggunakan digital imaging. Penulis juga berencana 

untuk menggunakan style illustrasi outline seperti yang digunakan oleh 

Glatuk di akun Instagram mereka. 

 
 

Penulis berencan membuat digital imaging produk Teh Botol Sosro 

dan Glatuk diatas permukaan dan background marbel. Penulis juga akan 

menggunakan warna brand Glatuk yang berwarna pastel. Dikarenakan 

konten ini akan diunggah di bulan Ramadhan, penulis juga diberikan brief 

untuk menambahkan elemen islami. Oleh karena itu penulis 

menambahkan illustrasi lentera Islam di bagian atas desain. 

3.3.2.3. Revisi Pertama 

Untuk konten Locals Unite Teh Botol Sosro dengan Glatuk ini, penulis 

mendapatkan revisi minor. Pembimbing lapangan penulis menilai cairan 

coklat dan stawberry yang jatuh ke atas es krim di post pertama dan ketiga 

kurang enak untuk dilihat. Penggunaan dan penempatan produk Teh Botol 

Sosro juga terlihat terlalu mirip dengan konten Locals Unite yang lainnya. 

Selain itu, pembimbing lapangan penulis juga menyarankan untuk 

Gambar 3.14. Desain feeds Glatuk 

Gambar 3.15. Proses pertama The Botol Sosro x Glatuk 
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menambahkan warna untuk illustrasi lentera Islam sehingga tidak terlihat 

monoton. Penulis juga diminta untuk merapihkan digital imaging relfeksi 

dari beberapa produk Glatuk. 

3.3.2.4. Final Art Teh Botol Sosro x Glatuk 

Penulis pun melaukan revisi dan memperbaiki desain konten Locals Unite 

Teh Botol Sosro dengan Glatuk. Penulis menghilangkan cairan coklat dan 

stawberry pada eskrim dan memperbaiki digital imaging refleksi dari 

beberapa produk Glatuk. Penulis juga mengganti produk Teh Botol Sosro 

yang digunakan sehingga tidak terlihat mirip dengan konten Locals Unite 

yang lain. 

 
 

 Setelah menyelesaikan revisi kedua, penulis pun mengirimkan 

working file Teh Botol Sosro x Glatuk kepada senior penulis untuk 

diteruskan ke tahap motion. 

 

3.3.3.  Sambal Indofood Reminder Buka 

3.3.3.1. Briefieng 

Pekerjaan pertama yang diberikan kepada penulis dalam merancang 

konten Instagram untuk Sambal Indofood adalah membuat konten 

Instagram Story berupa reminder buka puasa. Konten ini berupa pengingat 

atau countdown buka puasa selama bulan Ramadhan. 

3.3.3.2. Konsep 

Dalam pembuatan konten ini, konsep yang dibawakan adalah dengan 

membuat konten seperti alarm pada sebuah jam. Konsep ini menggunakan 

bentuk visual Cuckoo Clock yang dimana pada saat jam tertentu, seekor 

Gambar 3.16. Final Art The Botol Sosro x Glatuk 
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burung akan keluar dari jam tersebut dan berbunyi. Dalam konsep ini, 

seekor burung tersebut dirubah menjadi produk Sambal Indofood yang 

keluar dari jam pada saat sudah waktu buka puasa. 

3.3.3.3. Proses Pertama 

Proses pertama dalam mengerjakan konten ini adalah untuk mencari 

bentuk Cuckoo Clock yang sesuai dengan konsep yang ingin dibawakan.  

 
 

Penulis mencari-cari bentuk Cuckoo Clock di Shutterstock untuk 

menemukan bentuk yang paling sesuai, bentuk yang tidak terlalu eksentrik 

akan tetapi masih bisa memenuhi visual yang realtif kosong. Itu penulis 

pun melakukan digital imaging Cuckoo Clock dan juga produk Sambal 

Indofood yang akan digunakan. 

 
 

Karena lubang Cuckoo terlalu kecil untuk dimasukkan produk 

sambal yang mencolok, penulis membaut digital imaging sehingga produk 

Sambal Indofood keluar dari tengah Cukcoo Clock. 

Gambar 3.17. Cuckoo Clock 

Gambar 3.18. Proses pertama Reminder Puasa Sambal Indofood 
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3.3.3.4. Revisi Pertama 

Revisi pertama dilakukan satu hari setelah pengerjaan konten ini dimulai. 

Revisi yang diberikan oleh pembimbing lapangan penulis adalah untuk 

mengganti warna background sehingga terlihat lebih islami karena konten 

ini untuk reminder buka puasa. 

 
 

Pembimbing lapangan pennulis juga memberikan copywrite untuk 

konten tersebut yang sudah dibuat oleh Copywriter di Ou Creative dan 

juga menyarankan menambahkan ornamen-ornamen islami yang nantinya 

akan dijadikan motion oleh senior penulis. 

3.3.3.5. Revisi Kedua 

Revisi kedua dilakukan setelah mendapatkan permintaan dari pihak klien. 

Pihak Sambal Indofood menganggap bentuk dari Cuckoo Clock terlalu 

kuno. Oleh karena itu, pihak Sambal Indofood meminta untuk mengganti 

bentuk Cuckoo Clock tersebut. Akan tetapi, setelah mencari bentuk-bentuk 

Cuckoo Clock modern, penulis bersama dengan pembimbing lapangan 

menganggap bentuk Cuckoo Clock modern akan tidak bagus jika 

dimasukan kedalam konsep visual seperti ini. Dengan begitu, penulis dan 

pembimbing lapangan mengubah konsep dari konten ini. 

 

 

Gambar 3.19. Revisi Pertama Reminder Puasa Sambal Indofood 
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3.3.3.6. Proses Kedua 

Penulis dan pembimbing lapangan pun membuat konsep baru mengenai 

reminder buka puasa ini. Pembimbing lapangan penulis menyarankan 

untuk membuat setting berupa pencampuran vector dan digital imaging. 

Digital imaging berupa penataan makanan-makanan pada saat buka 

dengan background vector pergantian setting pada saat waktu sore 

menjadi waktu malam. Setelah menentukan konsep, penulis pun langsung 

merancang konten tersebut. 

3.3.3.7. Final Artwork 

Penulis pun mencari makanan-makanan besar yang bisa dimakan pada saat 

buka puasa dan membuatnya menjadi PNG untuk dijadikan digital 

imaging didalam konten. Setelah itu penulis membuat background vector 

berupa pegunungan dan masjid sehingga nuansa islaminya tetap ada. 

 
 

 Penulis membuat empat alternatif pada konten ini karena konten 

tersebut akan di-upload setiap hari. Sehingga jika konten ini tidak 

mempunyai alternatif, konten tersebut akan terasa monoton dan membuat 

bosan bagi pengelihatnya. 

 

3.4. Kendala yang Ditemukan 

Kendala yang ditemukan oleh penulis selama proses kerja praktik magang di 

Flock Creative Netowrk adalah: 

Gambar 3.20. Final Artwork Reminder Puasa Sambal Indofood 
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1. Harus mencoba dan mengulik style visual baru yang sebelumnya belum 

pernah dilakukan oleh penulis. 

2. Bekerja pada saat mood tidak enak dan terus mengeluarkan energi dan 

usaha dalam menyelesaikan tugas yang diberikan pada hari tersebut. 

3. Upah per hari yang kurang jika dihitung pengeluaran dari uang pakir, 

bensin, dan makan setiap harinya. 

4. Laptop yang secara tiba-tiba rusak pada hari-hari terakhir praktik kerja 

magang. 

 

3.5. Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

Solusi yang penulis temukan untuk menanggapi kendala yang telah ditemukan 

adalah: 

1. Memperbanyak referensi style visual dan artist-artist dengan searching di 

Behance, Pinterest, dan juga bertanya kepada teman. 

2. Mendengarkan lagu pada saat perjalanan ke kantor untuk membangun 

mood yang nyaman pada saat bekerja di kantor. 

3. Membawa bekal setiap harinya sehingga tidak mengalami kekurangan 

dalam pengeluaran per harinya. 

4. Meminjam komputer teman dan kantor untuk menyelesaikan pekerjaan 

yang telah diberikan kepada penulis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


