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BAB 3 

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1. Kedudukan dan Koordinasi 

Dalam pelaksanaan magang ini, penulis ditugaskan oleh Manager dari 

bagian Print On Demand Gramedia Printing sebagai web designer. Kerja magang 

ini dilakukan dengan maksud untuk membuat design website baru Ekspresa, dan 

membuat website Ekspresa, untuk membuat website company profile.  

Struktur tim dalam Ekspresa sebagai berikut: 

 

Gambar 3.1 Struktur Tim Ekspresa 

Tim Ekpsresa yang diketuai oleh project leader memiliki 4 divisi, yaitu 

bagian IT, designer, keuangan, dan digital marketing. Bagian IT ditugaskan untuk 

membuat website, dan mengatur setting dari EFI MarketDirect StoreFront. Bagian 

designer membuat logo, dan membuat design foto produk. Bagian digital 

marketing ditugaskan membuat sosial media dan mengoptimasikan SEO. Bagian 

keuangan menginformasikan harga produk yang digunakan dalam pricing di EFI 

MarketDirect StoreFront. 

3.2. Tugas yang Dilakukan 
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Selama kerja magang berlangsung, tugas diberikan oleh bapak Arief untuk 

menjelaskan gambaran dari website yang ingin dibuat. Untuk kebutuhan 

pembuatan website ini, framework yang telah digunakan yaitu Laravel untuk 

melakukan coding. 

Proses dari kerja magang yang dilakukan terbagi menjadi beberapa tahap, 

yaitu: 

 Memahami requirement yang telah diberikan 

 Mempelajari framework Laravel 

 Proses design, yaitu menggambarkan desain website yang diminta 

 Proses coding, yaitu merancang website menggunakan framework Laravel 

 Melakukan percobaan website. 

 

3.3. Uraian Kerja Magang 

Proses kerja magang berlangsung selama 3 bulan.  

Tabel 3.1 Kegiatan Kerja Magang 

Minggu Kegiatan 

1-2  Pembelajaran Laravel 

 Mendesign website 

3-4  Training platform printing 

dan implementasi storefront 

 Revisi design 
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Tabel 3.1 Kegiatan Kerja Magang (lanjutan) 

Minggu Kegiatan 

5-6  Membuat coding website 

ekspresa 

 Debug & testing 

 Revisi review design 

7-8  Training platform printing 

dan implementasi storefront 

9-13  Membuat website Uniflex 

 Membuat coding website 

ekspresa  

 

Uraian kerja magang yang dilakukan pada minggu 1 dan 2 yaitu 

melakukan pembelajaran Laravel, proses instalasi, dan memahami projek dan arah 

projek berjalan. Pada minggu 3 dan 4 melakukan revisi dari desain website, dan 

juga melakukan training platform printing storefront, yaitu web apps e-commerce 

yang difokuskan untuk print. Pada minggu 5 sampai 13, penulis melakukan 

coding untuk websitenya, melakukan debug, dan testing pada web. 

 

3.3.1. Flowchart 

Flowchart merupakan suatu metode yang untuk menggambarkan 

tahap-tahap dari penyelesaian masalah dan disertai aliran data dengan simbul 
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standar yang ada (Soeherman and Pinontoan, 2008). Berikut adalah flowchart 

yang digunakan untuk website: 

 

Gambar 3.2 Flowchart website 
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Gambar 3.3 Flowchart subprocess login 

 

Berdasarkan gambar 3.1, jika user membuka website maka pertama 

akan ke halaman home. Jika user memilih about us maka akan membuka 

halaman about us. Jika user memilih how to buy maka akan membuka 

halaman how to buy. Jika user memilih product, maka akan mengambil data 

product dari database, lalu menampilkan product sesuai dengan kategorinya. 

Jika user masuk ke halaman login, maka menampilkan halaman login, lalu 

user diminta untuk memasukkan id dan password untuk masuk ke halaman 

admin. Jika id dan password benar maka menampilkan halaman admin. 

Halaman admin akan menampilkan semua product yang ada di 

database. Halaman admin terdapat button create, dan details. Jika user 
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memilih create, maka user diminta untuk memasukkan nama, kategori, dan 

foto dari product. Jika data yang diisi benar, maka data akan di post dan 

dimasukkan ke database.  

Jika user memilih details maka akan menampilkan halaman details 

yang berisi data product, tombol edit, tombol delete, dan tombol back to 

admin. Jika user memilih tombol edit, maka akan menampilkan halaman edit 

yang diminta untuk mengisi data untuk di edit. Jika data yang diisi benar, 

maka data akan di post dan dimasukkan ke database. Jika user memilih delete, 

maka data yang telah dipilih akan di delete dari database. Jika user memilih 

tombol back to admin, maka akan kembali ke halaman admin. 

Jika user memilih logout maka user akan logout dan kembali ke 

halaman awal. 

 

3.3.2. Hasil Implementasi 

Dari requirement yang diberikan, penulis telah membuat desain dan 

website. 

A. Perancangan UI 
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Gambar 3.4 Perancangan UI 

Gambar 3.4 merupakan perancangan awal dari halaman home yang 

dibuat dengan Adobe XD. 
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B. Halaman Home 

 

Gambar 3.5 Halaman Home   

  Gambar 3.5 merupakan screenshot landing page saat membuka 

website yang berisikan background video dan button untuk redirect ke 

website storefront. 

C. Halaman About 

 

Gambar 3.6 Halaman About 

Halaman about us pada gambar 3.6 berisikan penjelasan dari 

Ekspresa. 

D. Halaman Product 
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Gambar 3.6 Halaman Product 

Pada gambar 3.7, halaman product berisikan produk-produk yang 

disediakan oleh Ekspresa. Produk yang ditampilkan didapatkan dari 

database. 

 

Gambar 3.7 Halaman Product 

 Gambar 3.8 merupakan lanjutan dari halaman product, yang 

berisikan gambar produk-produk yang dikelompokkan berdasarkan 

kategori yang sama. 

E. Halaman How to Buy 
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Gambar 3.8 Halaman How to Buy 

Pada gambar 3.9, halaman how to buy menjelaskan cara membeli 

menggunakan EFI MarketDirect StoreFront untuk memesan produk. 

F. Halaman Login 

 

Gambar 3.9 Halaman Login 

 Pada gambar 3.10, halaman login berisikan form untuk melakukan 

login ke bagian admin. 

G. Halaman Admin 
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Gambar 3.10 Halaman Admin 

Gambar 3.11, halaman admin berisikan data semua produk yang 

ada di database. Data ditampilkan menggunakan tabel yang berisi nomor, 

nama, jenis kategori, foto 1, foto 2, dan tombol detail. 

H. Halaman Create 

 

Gambar 3.11 Halaman Create 
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Halaman create berisikan form untuk membuat produk baru, dan 

menyimpan data produk baru ke database. Data yang perlu diisi yaitu 

nama, jenis kategori, dan photo 1. 

I. Halaman detail 

 

Gambar 3.12 Halaman Detail 

Halaman detail berisikan data produk yang telah dipilih. Halaman 

detail juga terdapat tombol edit, delete, dan back to home. Tombol delete 

akan menghapus produk yang telah dipilih dari database. Tombol edit 

akan menampilkan halaman edit agar data dapat di edit.  

J. Halaman Edit 
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Gambar 3.13 Halaman Edit 

Halaman edit berisikan form untuk mengubah data produk yang 

telah dipilih.  

 

3.4. Kendala yang Ditemukan 

Ada beberapa kendala yang ditemui pada pelaksaan kerja magang ini. 

Diantara beberapa kendala adalah terjadi keterlambatan dalam projek yang 

disebabkan karena kesulitan berkomunikasi dengan supervisor, kesulitan 

memahami requirements, kesulitan dalam merancang database dan upload 

gambar ke database dengan bentuk blob.  

 

3.5. Solusi atas Kendala yang Ditemukan 
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Solusi yang telah dilakukan dalam mengatasi masalah-masalah yang 

dihadapi adalah dengan melakukan pembelajaran yang lebih dalam mengenai 

framework, lebih bertanya lebih detail requirement yang diperlukan, mencari 

banyak referensi design dari website lain, dan mencari informasi lebih dalam 

merancang database. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


