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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Setelah melakukan penelitian dan uji coba dapat disimpulkan bahwa
penggunaan algoritma greedy dapat diimplementasikan dengan baik untuk
menyelesaikan knapsack problem. Algoritma greedy dapat menyelesaikan
masalah pada bengkel yang dibatasi oleh waktu kerja dan jumlah teknisi yang
tersedia. Pemakaian algoritma greedy mengoptimalkan waktu kerja bengkel
dengan lebih banyaknya pekerjaan yang dikerjakan dengan terbatasnya jumlah

teknisi.

5.2 Saran

Saran yang penulis dapat berikan dari penelitian ini adalah adanya perlu
adanya fitur tambahan untuk menyesuaikan masing-masing bengkel seperti
pencetakan laporan. Pemakaian algoritma greedy untuk permasalahan knapsack
juga perlu ditambahkan batasan seperti tingkat keahlian masing-masing teknisi,

karena belum tentu semua teknisi memiliki kemampuan yang sama.
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