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ANALISIS DAN PERANCANGAN HALAMAN WEBSITE SIMULASI 

PERAKITAN SEPEDA PADA TOKO SPINWARRIORS 

 

ABSTRAK 

Oleh: Albert Cahyadi 

 

Calon pembeli mulai mencari sepeda yang cocok sesuai dengan kebutuhan 

dan keinginannya. Toko Spinwarriors merupakan salah satu toko yang menjual 

sepeda dengan cara per komponen sehingga calon pembeli bisa memilih 

komponennya sendiri untuk merakit suatu sepeda. Saat ini Spinwarriors memiliki 

website e-commerce sehingga calon pembeli dapat melakukan pembelian 

komponen untuk merakit sepeda secara online. Namun, apabila calon pembeli ingin 

melihat barang secara fisik ketika komponen tersebut dirakit menjadi suatu sepeda 

hal ini harus dilakukan dengan mendatangi toko ataupun melihat sepeda orang lain 

yang sudah dirakit. 

Atas dasar masalah ini penulis membuat aplikasi simulasi perakitan sepeda 

untuk  toko Spinwarriors sehingga calon pembeli dapat melakukan simulasi terlebih 

dahulu agar dapat mengetahui sepeda dengan komponen-komponen apa saja yang 

menjadi pilihannya baik secara visual, fungsi, berat total maupun harga. 

Penulis melakukan studi pustaka lalu wawancara secara lisan kepada 

pemilik toko untuk mengerti kemauan dari pemiliki toko sehingga aplikasi yang 

dibuat sesuai dengan kemauan dan dapat diaplikasikan kedalam website toko 

Spinwarriors saat ini. Setelah mengumpulkan requirement maka penulis merancang 

aplikasi menggunakan metode Rapid Application Development karena waktu yang 

dipakai terbatas dan juga penulis terus berinteraksi dengan pihak toko sehingga 

aplikasi sesuai dengan kemauan. Penulis merancang website dengan database 

MySQL dan bahasa pemrograman PHP. Website dibuat menjadi 2 bagian yaitu 

bagian untuk customer untuk simulasi dan bagian untuk admin untuk maintain. 

 

 

Kata kunci: Sepeda balap, rakit, simulasi, PHP, website 
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ANALISIS DAN PERANCANGAN HALAMAN WEBSITE SIMULASI 

PERAKITAN SEPEDA PADA TOKO SPINWARRIORS 

 

ABSTRACT 

By: Albert Cahyadi 

 

Potential buyer want to find a bike that suits their needs. Spinwarriors is a 

bike shop that sells bicycle in full bike or you can build it with components that suit 

you. Right now, Spinwarriors has a e-commerce web so that potential buyers can 

shop online for their custom built bike. But if they want to see how it builts, they 

have to see it on the shop or see other builds.  

That’s why writer decide to make a custom build simulation for bicycle web 

application for Spinwarrios so that potential buyers could do a simulation first 

before they buy a custom build bike so that they know what components that suits 

them and know the weight, price, and etc.  

Writer did a research first then interviewed the bike shop ownr to understand 

what he needs so that the application in accordance with his requirements. After 

collecting the requirements, writer design the application with Rapid Application 

Development Method because the method could made the process very fast and 

always interact with the bike shop owner so that the application right on track. 

Writer design the website with MySQL Database and PHP programming language. 

The website is divided into 2 parts, that is one for customer, and one for admin for 

maintaining the app.  
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