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1.1. Latar Belakang Masalah

Teknologi di dunia saat ini semakin berkembang dengan sangat pesat.
Dengan kemunculan teknologi, segala hal sudah sangat dimudahkan. Desain yang
digunakan pada produk digital merupakan hal yang penting, karena menjadi
penghubung secara langsung antara sistem dengan penggunanya serta sangatlah
berdampak bagi kenyamanan pengguna (Susilo et al., 2018). Diluar itu, jika
tampilan pada aplikasi tidak memadai, maka pengguna pun akan merasa tidak
nyaman pada saat menggunakan aplikasi tersebut.

Keberhasilan aplikasi yang ada saat ini juga sangat ditentukan dengan
tampilan yang memberikan kenyamanan dan kemudahan kepada pengguna.
Perancangan Ul pada aplikasi merupakan sebuah proses yang menciptakan media
komunikasi efektif antara komputer dan manusia (Susilo et al., 2018).

Hal ini semakin mendorong untuk mengetahui lebih dalam mengenai
perancangan Ul pada sebuah aplikasi mobile maupun website. Di waktu yang
tepat, PT. Viva Velove Viktori yang merupakan perusahaan penyedia produk
smarthome juga sedang membutuhkan seorang Ul Designer sehingga hal ini
merupakan sebuah kesempatan untuk melaksanakan kerja magang di perusahaan

tersebut.



1.2.  Maksud dan Tujuan Pelaksanaan Kerja Magang

Dengan melaksanakan kegiatan magang selama kurang lebih 2 bulan ,
diharapkan dapat memenuhi salah satu syarat kelulusan pada mata kuliah
Internship di program studi Sistem Informasi. Melamar sebagai Ul Designer &
Researcher karena tertarik dengan mendesain halaman pada aplikasi mobile
maupun website, serta juga melakukan penelitian untuk pemasaran pada project
yang sedang dijalankan oleh perusahaan. Selain karena tertarik dalam dunia
desain, hal lainnya yaitu untuk mendapatkan pengalaman bekerja di sebuah
perusahaan serta mendapatkan banyak pengalaman yang sangat berguna untuk

perkembangan diri.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

1.3.1. Waktu Pelaksanaan Kerja Magang

Pihak perusahaan menetapkan waktu kegiatan magang dimulai
pada tanggal 6 Agustus hingga 6 Oktober yang berlangsung dari jam 08.00
hingga 17.00 dengan waktu istirahat pada jam 12.00 -13.00. Kegiatan kerja
magang dilaksanakan di rumah, mengingat adanya peraturan pemerintah
mengenai PSBB (Pembatasan Sosial Berskala Besar) terhadap pandemi.
Tidak ada peraturan khusus terkait mengenai kehadiran. Pihak perusahaan
sudah menetapkan skala prioritas terhadap projek yang dikerjakan serta

juga sudah menetapkan waktu untuk mengumpulkan tugas yang diberikan.



Tabel 1.1. dibawah merupakan timeline pengerjaan projek selama

kegiatan magang di PT.Viva Velove Viktori berlangsung :

Tabel 1.1 : Timeline pekerjaan

Nomor Kegiatan Minggu Ke -

1 2 3 4 E & T & 3 10

Pembuatan SWOT Sazdesis untuk projek ke-1

vang bernama 'wellness Center

Pembuatan UML [ Sivindans Siagram, ons

Z oana s Juntuk prajek Wellness Center
Pembuatan mocdnge aplikasi modds untuk
3 projek \Wellness Center [ aktor dokter dan senar

,D."' pE S .:7 ]

4 Flonagnch paumantmadiad menggunakan
Flutter

5 Implementasi aawnant maghos Midirans
menggunakan Flutter di Andraid Studic

Fembuatan ML [ sone cama diapam | dan

6 minmas untuk projek ke-2 vang bernama
S1AP

7 Pembuatan mocdnge aplikasi modds untuk
projek SI&F

Pembuatan mindinao projek ke-3 vaitu
8 AkSAMN [Aplikasi Analiziz Penilzian) berbasis
et

a9 Pembuatan mocdie pada nababs AKSAN

Pembuatan samodass untuk nrabsts

10 comaaneoaia projek Wellness Center

Pembuatan samadase untuk nrobsds

mn RO A oroila ey mengoakan bagian dari
PT. Viva Welouve Yiktari

Pembuatan dokumen vang diperlukan untuk
12 projek Wellnesz Center, dan pembuatan

Finetianad soaciieaiion untuk projek ARSAN




1.3.2. Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Tahap awal yaitu memberikan CV kepada pihak yang terkait di PT.
Viva Velove Viktori dan menghubungi secara langsung melalui aplikasi
whatsapp. Setelah itu, bapak Anji Halim selaku Direktur memberikan
mandat untuk datang kerumah beliau pada tanggal 5 Oktober 2020 dengan
tujuan membahas beberapa kegiatan seputar kerja magang yang akan
dilakukan serta membahas secara singkat mengenai kegiatan dalam
perusahaan. Setelah didapatkan penjelasan lebih lanjut mengenai projek
yang akan dikerjakan, kegiatan kerja magang langsung dilakukan tepat 1
hari setelah dilakukan wawancara yaitu pada tanggal 06 Oktober 2020 dan

langsung dibimbing oleh Pak Arif selaku Senior Software Engineer.
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