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RANCANG BANGUN APLIKASI REKOMENDASI TEMPAT MAKAN
MENGGUNAKAN ALGORITMA SLOPE ONE

PADA PLATFORM ANDROID

ABSTRAK

Makanan adalah salah satu kebutuhan pokok dari manusia. Kebutuhan makanan
akan selalu meningkat seiring jumlah penduduk yang selalu meningkat sehingga
semakin banyak tempat makan yang bermunculan. Banyaknya tempat makan
yang ada menyebabkan kebingungan saat memilih tempat makan. Oleh karena itu,
dibutuhkan sebuah aplikasi untuk memberikan rekomendasi tempat makan. Pada
aplikasi ini, rekomendasi yang diberikan didapatkan dari perhitungan
menggunakan algoritma Slope One dan daftar tempat makan yang didapatkan
berasal dari Google Places API. Algoritma Slope One membuat rekomendasi
dengan menjumlahkan rating dari suatu tempat dengan rata-rata selisih suatu
tempat dengan tempat lainnya. Aplikasi telah diuji coba pada pengguna
menggunakan kuisioner yang dibuat berdasarkan kuisioner J.R. Lewis dengan
kategori pertanyaan tingkat kegunaan aplikasi, kualitas informasi yang diberikan
oleh aplikasi dan kualitas tampilan antar muka aplikasi. Hasil yang didapat dari
uji coba melalui kuisioner adalah aplikasi berguna bagi user untuk menentukan
pilihan tempat makan, kualitas informasi yang diberikan aplikasi baik dan
tampilan antar muka dari aplikasi baik, yang berarti pengguna merasa puas dalam
menggunakan aplikasi.

Kata kunci: android, google places api, sistem rekomendasi, slope one, tempat
makan
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF FOOD PLACES
RECOMMENDATION SYSTEM WITH
SLOPE ONE ALGORITHM
IN ANDROID

ABSTRACT

Food is one of the basic needs of human beings. Food needs will always increase
because the number of people who are always increasing so more and more places
to eat are popping up. The number of places to eat there cause confusion when
choosing where to eat. Therefore, it takes an application to provide
recommendations where to eat. In this application, recommendations are derived
from calculations using the algorithm Slope One and a list of places to eat were
obtained came from Google Places API. Slope One algorithms make
recommendations by adding the rating of a place with an average difference of
one place to another place. The application has been tested on a user using
questionnaire based on J.R. Lewis questionnaire with assessment criteria, namely
system usefulness, information quality, and interface quality. The test’s results are
the application is useful for user to choose food places, the infromation quality
that the application gives is good, and the quality of the application’s interface is
nice which mean user satisfied when using the application.

Keywords: android, google places api, recommendation system, food places,
slope one

\Y

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015



KATA PENGANTAR

Skripsi ini disusun untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar

sarjana komputer di Universitas Multimedia Nusantara. Berhubungan dengan

tugas tersebut, penulis berusaha membuat skripsi yang berjudul “Rancang Bangun

Aplikasi Rekomendasi Tempat Makan Menggunakan Algoritma Slope One pada

Platform Android”.

Penulisan skripsi ini tidak dapat diselesaikan tanpa bantuan dari pihak-pihak

yang terlibat maupun yang tidak sengaja terlibat secara langsung maupun tidak

langsung. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Ibu Maria Irmina, selaku Kaprodi Teknik Informatika UMN, yang telah
memberikan informasi mengenai skripsi;

Bapak Seng Hansun, selaku pembimbing skripsi, yang telah memberikan
masukan selama proses pembuatan skripsi;

Bapak penguiji, selaku penguji skripsi, yang telah memberikan revisi sehingga
skripsi ini menjadi lebih baik lagi;

Keluarga penulis, yang telah memberikan dukungannya;

Teman-teman yang telah memberikan bantuan dan motivasi selama proses
pembuatan skripsi;

Serta pihak-pihak lainnya, yang ikut dalam membantu penulis, yang tidak

dapat disebutkan satu per satu.

Tangerang, 30 Juni 2015

Dharma Pratama

Vi

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015



DAFTAR ISI

PENGESAHAN SKRIPSI ................. ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED.
PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT ...ovveeeiiiiene i
AB S T R A AV
AB ST R A CT . Vv
KATA PENGANT AR it VI
D AR T AR IS i VIl
DAFTAR GAMBAR ... IX
DAFTAR TABEL ...t X
BAB | PENDAHULUAN ... 1
1.1 LATAR BELAKANG IMASALAH. .. .ceeeeeeteeeeeeeeeeeaeeeaaeesesssssssssnsssssssssssssssssssssnnesnnnnnes 1
1.2 RUMUSAN IMIASALAH .. .ooeeeeeee ettt e ae e e e e e e e e et eaeeeeeeeenn s aaeeeeaenneenaaneeeees 3
1.3 BATASAN IMASALAH ...oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeasaa s s s s s s s s s s se s s s s s s s s sseneeenennnnnes 4
1.4 TUIUAN PENELITIAN ...t eit sttt e e e e e e e et aeeeaeanseeeesnseeeennseeeea s seeeennaeeeennnseeees 4
1.5 IMIANFAAT PENELITIAN .. teeeeeeeuuussssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsesnnnnnes 4
1.6 SISTEMATIKA PENULISAN ..ouueueteeeeeteeeeeeaeaeeeeeseesensaassssesesenssnnnsesesessseessnaaeeeeees 5
BAB Il LANDASAN TEORI ...ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 6
2.1 SISTEM REKOMENDASI «.etuuueeeeeeeeeeeeeaaaseesaesesssnsaassesessssssnsnnsesssssesnssenassseeeeeeenns 6
2.2 ALGORITIVA SLOPE ONE .....tutututuuuessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnnnnnes 7
2.3 GOOGLE IMAPS ... oottt ettt e e e e e e e e e e ee e e e e e e e eaeeen s aneeenaaneennnnnaneeeeeeeennns 9
2.4 IANDROID ...utututeeueeteeeeeeeeeeeeesees s s e85 5t nnnnnnnnnnnnnnnn 10
A IS8 1= V4= R SRR 10
BAB Il METODE DAN PERANCANGAN APLIKASI.........cccccoooii, 12
3.1 METODE PENELITIAN . ..o, 12

3. 1.1 ANAlISIS LIEBIAtUN ...t e e 12

302 ANAIISIS SESTBIM ..ttt eneeeeneeenennnnes 12

3.1.3  Perancangan SISTEM.........cccuiiiiririeieie et 12

3.1.4  Pemrograman SIStEIM..........cceiveieiieieiie st sie e ste et sra e 12

3.1.5 Uji Coba dan EVAIUASI ..........ccccueieriieieieiieiisiias e sne s 13

3.1.6  PenuliSan LapOran .............ccoueieerueiteenueaisieessessenseensesseesaesnesseesseenens 13
3.2 AN ALISA SISTEM .. oieiieuueseeeeeeeeee s aaaaaaeeeaeeeae e assseaaeseennn e seeeeeeeesannnseeeeeeeeenns 13
3.3 PERANCANGAN SISTEM ....uiiieeteeerursnssseseseessesnnsssseesessessnsasssteeesesssssnnseeeeeseeens 14

3.3, FIOWVCIANT. ... .otttk enennnnne 15

3.3.2 Data FIOW Diagram ........cccoceiiiiiieiiecie i ieeite et svesaesaaesne e sreene s 20

3.3.3  FUNQSIONAlITAS SISTEM ..c.uiiiiiieiicieiteeie s s et cre e e sra e 24

3.3.4 Masukan dan Keluaran SIStem .........eeeeee oot 25

3.3.5 Rancangan Tampilan Antarmuka............ccocooerenininienene e 25
BAB IV IMPLEMENTASI DAN UJICOBA ... 29
4.1, SPESIFIKASE SISTEM .evuutueseeeeeeeeeeeessseeeseeeseseassseeereesessnnassssseseressnnnaasseeeeeeeenns 29
A2 IMPLEMENTAS .. ettteeeee et e e e ettt e e e e e e et et e e e aeeeeeeetees s aeseeeeeseesnnsnnseeeeeeeenes 29

vii

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015



4.2.1 Implementasi Algoritma Slope One dan Penggunaan Google Places

AP e —— 30

4.2.2  HaSil IMPIEMENLASI.....cviiiiiriiieiiceeeie e 33
4.3, UJICOBA ALGORITMA ..o 40
4.4, REKAPITULASI KUISIONER ... icttteeetiee e st e eee ettt aesesasassaseeeeessssseeessraeesesessnnnans 50
BAB V SIMPULAN DAN SARAN ...ttt 55

D1 SIMPULAN et iiitteeteteeesasaaesseseeesaesaaaassseeeeaee e e e s et R beeeteeesssasssreeeeeeesssssannnrees 55
LT = 7 N 55

DAFTAR PUSTAKA ...t 56

viii

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015



DAFTAR GAMBAR

GAMBAR 2.1 RUMUS UNTUK MENGHITUNG RATA-RATA SELISIH RATING ITEM....... 8
GAMBAR 2.2 RUMUS UNTUK MENGHITUNG NILAI REKOMENDASI SETIAP ITEM....... 8

GAMBAR 2.3 PSEUDOCODE ALGORITMA SLOPE ONE (CLEVESY, 2010) ................. 9
GAMBAR 3.1 FLOWCHART SISTEM REKOMENDASI TEMPAT MAKAN...........cuuv..... 15
GAMBAR 3.2 FLOWCHART ALGORITMA SLOPE ONE-.....cccviieiiiiiiirireiieeeeeeseeisveeens 16
GAMBAR 3.3 FLOWCHART PROSES DETAIL ....ocvvveeiiiiiiiiieiiiee e sivee e senveees 18
GAMBAR 34 FLOWCHART PROSES PENCARIAN DENGAN NAMA ....occvveieeiiiinnrennn. 19
GAMBAR 3.5 CONTEXT DIAGRAM SISTEM REKOMENDASI TEMPAT MAKAN........ 20
GAMBAR 3.6 DATA FLOW DIAGRAM LEVEL L...cccoiiiiiiiiiiiiieeee it 21
GAMBAR 3.7 DFD LEVEL 2 ..ttveeiiiiiiiieiiitiieeesissseessisssssessssssssssssssesssnsssssesssssesens 23
GAMBAR 3.8 SCREENSHOOT RANCANGAN TAMPILAN HALAMAN UTAMA
Y | D 26
GAMBAR 3.9 TAMPILAN ANTARMUKA DETAIL TEMPAT MAKAN.....ccetreeeeiiinrnreen. 27
GAMBAR 3. 10 TAMPILAN ANTARMUKA HASIL PENCARIAN DENGAN NAMA ........... 28
GAMBAR 4.1 SNIPPET CODE DARI PERHITUNGAN REKOMENDASI ALGORITMA
SLOPE ONE ..oiiiittiieeiiiiiiieiissteeesassseseesssssssssasssssesssssssssssnssssessaseenens 31
GAMBAR 4.2 SNIPPET CODE PROSES MEMBUAT KONEKSI KE GOOGLE PLACES
RN ... . . ... .. .. . 32
GAMBAR 4.3 SNIPPET CODE FUNGSI MAKECALL ....vvvveierieeeeeeieirrireeeeeee e evvveeens 32
GAMBAR 4.4 TAMPILAN APLIKASI SAAT PERTAMA KALI DIBUKA ......cccvvveeeennnne.. 33
GAMBAR 4.5 TAMPILAN APLIKASI JIKA FITUR LOKASI TIDAK AKTIF DAN TIDAK
ADA KONEKSI INTERNET 11vvieiiviieeeiiirieeesiiireeessesneeessssssesessnsenssssnnens 34
GAMBAR 4.6 SCREENSHOOT TAMPILAN HALAMAN UTAMA APLIKASI ................ 35
GAMBAR 4.7 SCREENSHOOT DAFTAR TEMPAT MAKAN BERDASARKAN TINGKAT
POPULARITAS DAN JARAK TERDEKAT ...eeeiiitvireeienieeeeiiieeeesiiveneenns 36
GAMBAR 4.8 SCREENSHOOT HALAMAN HASIL PENCARIAN TEMPAT MAKAN
DENGAN NAMA PIZZA’ coooiiiiiiiiiiiieieiie e sciiiiaiee s e e ssibabenes e e s nenns 37
GAMBAR 4.9 SCREENSHOOT DETAIL TEMPAT MAKAN PADA APLIKASI ......cccvvveeee. 38
GAMBAR 4.10 HASIL REKOMENDASI DENGAN ALGORITMA SLOPE ONE PADA
HALAMAN PERTAMA DAN KEDUA APLIKASI ..vvvvvvieeiiiiivrieeeeeeeee s 47
GAMBAR 4.11 HASIL REKOMENDASI DENGAN ALGORITMA SLOPE ONE PADA
HALAMAN KETIGA DAN KEEMPAT APLIKASI...vcviiieeiiiieiririeeeeeesssninns 48
GAMBAR 4.12 HASIL REKOMENDASI DENGAN ALGORITMA SLOPE ONE PADA
HALAMAN KELIMA DAN KEENAM APLIKASL....ccciiivuieeeeiiiereeseireeneenns 49
GAMBAR 4.13 HASIL REKOMENDASI DENGAN ALGORITMA SLOPE ONE PADA
HALAMAN TERAKHIR ...coiiivtiiieiiittieeeeistiressssssessssssssssssssssessssssessessons 50
GAMBAR 4.14 HASIL REKAPITULASI KUISIONER ........cooveeeiiuiieesiireneesiisnneeesenennens 52
GAMBAR 4.15 HASIL PERHITUNGAN SKOR AKHIR......ccoveteiiiiieeeiirreeesssssneeesnneeeens 53
iX

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015



DAFTAR TABEL

TABEL 4.1 DAFTAR TEMPAT MAKAN YANG DIUJl cvvviieiiiiieiiiiieee e e e e seeeieeeneeessneens 40
TABEL 4.2 HASIL MATRIKS SELISIH WEIGHT POPULAR .....cooeiieeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 42
TABEL 4.3 HASIL MATRIKS SELISIH WEIGHT DISTANCE .....vvvvveieeee e e eeeeeeee e e 44

TABEL 4.4 HASIL REKOMENDASI D LGORITMA SLOPE ONE......ccccvvverieene. 45

X

Rancang Bangun ..., Dharma Pratama, FTI UMN, 2015





