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RANCANG BANGUN APLIKASI REKOMENDASI TEMPAT MAKAN 

MENGGUNAKAN ALGORITMA SLOPE ONE  

PADA PLATFORM ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

Makanan adalah salah satu kebutuhan pokok dari manusia. Kebutuhan makanan 

akan selalu meningkat seiring jumlah penduduk yang selalu meningkat sehingga 

semakin banyak tempat makan yang bermunculan. Banyaknya tempat makan 

yang ada menyebabkan kebingungan saat memilih tempat makan. Oleh karena itu, 

dibutuhkan sebuah aplikasi untuk memberikan rekomendasi tempat makan. Pada 

aplikasi ini, rekomendasi yang diberikan didapatkan dari perhitungan 

menggunakan algoritma Slope One dan daftar tempat makan yang didapatkan 

berasal dari Google Places API. Algoritma Slope One membuat rekomendasi 

dengan menjumlahkan rating dari suatu tempat dengan rata-rata selisih suatu 

tempat dengan tempat lainnya. Aplikasi telah diuji coba pada pengguna 

menggunakan kuisioner yang dibuat berdasarkan kuisioner J.R. Lewis dengan 

kategori pertanyaan tingkat kegunaan aplikasi, kualitas informasi yang diberikan 

oleh aplikasi dan kualitas tampilan antar muka aplikasi. Hasil yang didapat dari 

uji coba melalui kuisioner adalah aplikasi berguna bagi user untuk menentukan 

pilihan tempat makan, kualitas informasi yang diberikan aplikasi baik dan 

tampilan antar muka dari aplikasi baik, yang berarti pengguna merasa puas dalam 

menggunakan aplikasi. 

 

Kata kunci: android, google places api, sistem rekomendasi, slope one, tempat 

makan 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF FOOD PLACES 

RECOMMENDATION SYSTEM WITH  

SLOPE ONE ALGORITHM  

IN ANDROID 

 

ABSTRACT 

 

Food is one of the basic needs of human beings. Food needs will always increase 

because the number of people who are always increasing so more and more places 

to eat are popping up. The number of places to eat there cause confusion when 

choosing where to eat. Therefore, it takes an application to provide 

recommendations where to eat. In this application, recommendations are derived 

from calculations using the algorithm Slope One and a list of places to eat were 

obtained came from Google Places API. Slope One algorithms make 

recommendations by adding the rating of a place with an average difference of 

one place to another place. The application has been tested on a user using  

questionnaire based on J.R. Lewis questionnaire with assessment criteria, namely 

system usefulness, information quality, and interface quality. The test‟s results are 

the application is useful for user to choose food places, the infromation quality 

that the application gives is good, and the quality of the application‟s interface is 

nice which mean user satisfied when using the application. 

 

Keywords: android, google places api, recommendation system, food places, 

slope one 
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