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RANCANG BANGUN APLIKASI REKOMENDASI FILM 

DENGAN MENGGUNAKAN METODE  

SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING 

 

ABSTRAK 

 

 Penelitian ini membahas aplikasi rekomendasi film dengan menggunakan 

metode Simple Additive Weighting (SAW). Di dunia film sudah terdapat banyak 

judul film, yang menyebabkan penonton kesulitan dalam memilih film. Meskipun 

dengan klasifikasi genre yang telah ada sekarang ini, tetapi klasifikasi ini terbilang 

cukup umum karena masih belum dapat mengatasi preferensi genre dari penonton 

yang berbeda-beda, seperti penonton dengan preferensi film yang memiliki genre 

action dengan sedikit bumbu comedy, tentu akan berbeda hasilnya dengan film 

dengan genre comedy dengan bumbu action, sehingga dibutuhkan aplikasi 

rekomendasi yang dapat mengatur preferensi genre. Algoritma SAW adalah salah 

satu metode yang dapat digunakan dalam sistem rekomendasi. Algoritma ini 

berjalan dengan menentukan nilai rating kecocokan setiap alternatif terhadap setiap 

kriteria dan membuatnya ke dalam sebuah matriks keputusan. Setelah terbentuk 

matriks keputusan, tahapan berikutnya adalah menormalisasikan matriks 

keputusan. Hasil akhir nilai preferensi diperoleh dari penjumlahan dari perkalian 

elemen baris matriks ternormalisasi dengan bobot preferensi yang sesuai dengan 

elemen kolom matriks. Berdasarkan survei yang telah dilakukan, secara 

keseluruhan tingkat system usefulness dari aplikasi rekomendasi film sebesar 

85.4%. 

 

Kata Kunci : Android, Film, Genre, Sistem Rekomendasi, Simple Additive 

Weighting.
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THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF MOVIE RECOMMENDATION 

SYSTEM USING SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING ALGORITHM 

 

ABSTRACT 

 

 This research is about the movie recommendation application using Simple 

Additive Weighting method (SAW). In the film industry there are already a lot of 

movie titles, which caused the audience the difficulties in choosing which films are 

wanted to be seen. Although there are genre classification to help audience in 

choosing film, but this classification is quite general because they have not been 

able to overcome the genre preferences of the audience that differs, like the 

audience with a preference action genre film that has a little comedy, will certainly 

be different in result with films with a preference of comedy genre with a little 

action and so we need an application that can set how much preference on the genre. 

SAW algorithm is one method that can be used in the system recommendation. This 

algorithm goes to determine the suitability rating value of each alternative on each 

criterion and make it into a decision matrix. After the decision matrix is formed, the 

next step is to normalize the decision matrix. The final result of the summation 

preference value obtained by multiplying the normalized matrix and preference 

weights corresponding to the elements of the matrix column The final result of the 

summation preference value obtained by multiplying the matrix row element 

normalized by preference weights corresponding to the elements of the matrix 

column. Based on a survey that has been conducted, the system usefulness of the 

movie recommendations application by 85.4%. 

 

Keyword : Android, Genre, Movie, Recommendation System, Simple Additive 

Weighting. 
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