BAB II
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Deskripsi Perusahaan

Anoman Studio adalah sebuah studio game indie yang berlokasi di JI. SMP 126,
Komp. Pondok Dian Condet no. 3A, RT 02 RW 03, Kelurahan Batu Ampar,
Kecamatan Kramat Jati, Jakarta Timur. Anoman Studio terfokus pada pembuatan
media game digital mobile dan desktop serta animasi. Anoman Studio didirikan
oleh Made Wira Aditya sejak tahun 2014.
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(Sumber: Data perusahaan, 2021)

Menurut CEO Anoman Studio Made Wira Aditya (2021), logo Anoman

Studio diambil berdasarkan karakter Hanoman dari cerita Ramayana dan



Mahabharata. Karakter Hanoman dideskripsikan oleh Bapak Wira sebagai
karakter wayang yang jenaka namun kuat, melambangkan Anoman Studio sebagai
game developer indie yang memiliki impact kuat dalam industri game Indonesia
namun dengan cara yang menyenangkan.

Anoman Studio telah mendapatkan beberapa penghargaan dalam bidang
kreatif game di Indonesia. Beberapa diantaranya adalah juara pertama dalam
Protowars UMN pada tahun 2014, Merit Award pada INAICTA 2015,
penghargaan The Most Innovative Games di IN-GAME 2015, penghargaan runner
up The Most Promising Game dan The Citizen Choice di Game Developer
Gathering Prime 2015, Top 100 Best Indie Game di Indie DB 2015, juara 3
Samsung Gear VR Challenge pada Indonesian Next App 3.0 tahun 2016, dan pada
Popcon Award 2017 dengan memenangkan PC & Console Game of the Year.

2.2. Visi dan Misi

Menurut CEO Anoman Studio Made Wira Aditya (2021), berikut adalah visi dan
misi dari Anoman Studio:

2.2.1. Visi

Visi dari Anoman Studio adalah menciptakan sebuah tempat atau wadah untuk
developer game muda di Indonesia untuk menyalurkan ide-ide dan potensi demi
perkembangan industri game lokal.

2.2.2. Misi

Anoman Studio memiliki misi untuk menciptakan layanan dan produk terbaik
demi memberikan penghiburan dan sukacita pada masyarakat Indonesia,
meningkatkan pengalaman hidup menyenangkan masyarakat melalui media yang
ditawarkan melalui Anoman Studio, serta memperkenalkan budaya lokal

Indonesia melalui karya game ciptaan kepada masyarakat global internasional.



2.3. Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur perusahaan Anoman Studio adalah sebagai berikut:

CEO
Made Wira Aditya

2D Artist 3D Artist Programmer
Partner Partner Partner
ZRpBistintern 3D Artist Intern
Penulis
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Anoman Studio merupakan studio game indie yang pada strukturnya
memiliki bagian dan tugasnya tersendiri. Setiap kedudukan pada Anoman Studio
terjalin dalam bentuk partnership. Dalam proses kerja magang, penulis
diposisikan sebagai 2D artist intern dan animator yang mendapatkan supervisi
langsung dari CEO, Made Wira Aditya. Selama bekerja, penulis juga
mendapatkan bimbingan dari project manager yaitu Muhammad Taufik dan
dalam beberapa project tertentu, penulis juga dibimbing oleh Benny Susanto
selaku game designer. Penulis sebagai 2D artist intern bertugas untuk membuat
tidak hanya konsep, desain dan visual 2D, tetapi juga animasi untuk project

animasi dan game.

2.4. Portfolio Perusahaan

Hingga saat ini, Anoman Studio telah meluncurkan banyak game mobile dan
desktop, beberapa diantaranya adalah: Mahabharat Warriors, Orbiz, Sky Diver,
dan Bubble Pirate. Beberapa karya game yang dikenal adalah Mabharat Warriors

yang menceritakan kisah Mahabarata dan dikemas dalam bentuk game mobile dan



Orbiz game co-op untuk desktop yang dapat diunduh melalui platform Steam.
Game Orbiz yang berpusat pada goal melawan zombie ini telah memenangkan
penghargaan pada Popcon Award 2017.

Anoman Studio juga pernah merancang game kerja sama dengan berbagai
pihak, diantaranya ada dengan Raditya Dika dan Bubu Digital pada tahun 2020
dalam mengembangkan mobile game Raditya Dika Cat Café. Selain itu, ada
Adaptasi Kebiasaan Baru: Halte Busway yang merupakan game mobile kerja
sama Anoman Studio dengan Kementrian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif
Indonesia dalam acara Game Lokal Kreasi Indonesia tahun 2020 untuk
menegakkan protokol kesehatan pada saat pandemi COVID-19.

Selain games, Anoman Studio memiliki beberapa project animasi
sederhana, diantaranya adalah trailer game yang diunggah di YouTube Anoman
Studio dan Raja Kuis yang merupakah kerjasama Anoman Studio dengan Helmy
Yahya. Dalam ranah animasi, Anoman Studio lebih aktif di proyek Raja Kuis,

yang mana berisikan video animasi sederhana mengenai fakta-fakta menarik dari

seluruh dunia dan dinarasikan langsung oleh Helmy Yahya.




Secara keseluruhan, Anoman Studio lebih terfokus pada perancangan dan
developing media game digital, namun ada juga beberapa produk yang meliputi
animasi sederhana yang diunggah di YouTube. Pada saat penulis melakukan
proyek dari Anoman Studio pun, proyek masih lebih didominasi oleh perancangan

game.
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