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IMPLEMENTASI ALGORITMA FLOOD FILL PADA 

APLIKASI ISHIHARA PLATE IMAGE GENERATOR 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas bagaimana cara kerja algoritma Flood Fill dalam 

menghasilkan sebuah gambar yang mampu digunakan sebagai alat ukur untuk 

menguji kemampuan sebuah individu dalam mengenali suatu warna tertentu. 

Penelitian dilakukan dengan melibatkan 88 responden yang diambil secara acak. 

Pengujian dilakukan dengan cara menguji subjek dengan tiga kategori warna 

primer. Dalam implementasinya, dibuktikan bahwa algoritma Flood Fill dapat 

diimplementasikan pada Ishihara Plate image generator dan menghasilkan pola 

sesuai dengan gambar dasarnya. Pembuktian dapat dilihat melalui uji skenario yang 

telah dilampirkan pada penelitian ini. Dalam pemilihan warna untuk "ishihara 

plate" dibuktikan bahwa dengan membandingkan spektrum warna normal dan 

spektrum warna tidak normal, maka akan dihasilkan gambar dengan pola yang 

hanya dapat dilihat oleh individu yang memiliki penglihatan warna normal. Hal ini 

dibuktikan berdasarkan tingkat akurasi aplikasi sebesar 77.2 persen. 

Kata kunci : Color Blind, CVD, Generator, Image, Ishihara Plate. 
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IMPLEMENTATION OF FLOOD FILL ALGORITHM ON ISHIHARA 

PLATE IMAGE GENERATOR APPLICATION 

ABSTRACT 

 

This paper describes the Flood Fill algorithm implementation to create an 

image which can be used as a measurement to decide whether one individual can 

differ a certain color. The research was conducted with the involvement of 88 

respondents drawn at random. Testing is done by testing the subjects with the three 

categories of primary colors. In their implementation, proved that the Flood Fill 

algorithm can be implemented on the Ishihara Plate image generator and produced 

in accordance with the image pattern essentially. Proof can be seen through the test 

scenarios that have been attached in this research. In the color selection for Ishihara 

Plate proved that by comparing the color spectrum of normal and abnormal color 

spectrum it will produce an image with a pattern that can only be seen by people 

who have normal color vision. This is proven by the level of accuracy of the 

application at 77.2 percent.  

Keyword : Color Blind, CVD, Generator, Image, Ishihara Plate. 
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