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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Semenjak memasuki fakultas seni dan desain, penulis diperkenalkan terhadap 

berbagai bidang dunia seni dan desain. Salah satu bidang yang penulis temukan 

sangat menarik adalah periklanan. Penulis menemukan bidang ini dapat membuat 

pelihat, pembaca, pendengar atau penontonnya tergerak secara emosional, 

mendorong sebuah aksi atau menciptakan budaya tersendiri. Pesan-pesan yang 

tersirat, tersurat ataupun keduanya, ketika dirancang dengan baik, serasa 

menggelitik pikiran dan seolah pesan tersebut terukir di pikiran pembaca, pelihat, 

pendengar atau penontonnya. Salah satu hal yang penulis temukan sangat menarik 

adalah bagaimana industri periklanan ini merupakan suatu industri yang salah satu 

komponen pentingnya adalah ide-ide unik, inovatif dan menarik. Kemampuan 

sebuah iklan atau kampanye ini benar-benar menarik bagi penulis dan sejak 

semester 2, penulis ingin mencoba mendalami bidang tersebut.  

 Universitas Multimedia Nusantara menyediakan kesempatan bagi 

mahasiswa/i untuk melakukan praktik kerja magang di perusahaan-perusahaan 

atau industri kreatif yang diinginkan. Ketika sedang mengambil mata kuliah 

internship dan mencari tempat magang, penulis mengetahui bahwa penulis ingin 

melamar di sebuah perusahaan yang bergerak di dunia periklanan. Mengetahui 

sedikit dari perusahaan-perusahaan periklanan di Indonesia, penulis mencari 

referensi-referensi dari berbagai sumber. Saat sedang mencari, penulis 

menemukan salah satu agensi periklanan dari Jepang yang telah lama berdiri di 

Indonesia yaitu Hakuhodo International Indonesia. Penulis mencari lebih dalam 

lagi dan menemukan bahwa pekerjaan-pekerjaan yang dilakukan oleh agensi 

tersebut sangatlah inovatif, efektif dan menarik. Akhirnya, penulis memutuskan 

untuk mencoba melamar di Hakuhodo International Indonesia. Ketika dihubungi 

oleh bagian human resource dari Hakuhodo International Indonesia, penulis 

menemukan bahwa penulis akan ditempatkan di PT Hardana Widya Mahir, atau 
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biasa diketahui sebagai Hybrid:H, salah satu anak perusahaan dari Hakuhodo 

International Indonesia.  

Hybrid:H fokus dalam periklanan maupun brand experience. Kedua hal ini 

merupakan bidang yang penulis ingin mendalami maka itu penulis langsung 

mengambil kesempatan ini untuk bekerja di Hybrid:H.  

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Maksud penulis melakukan praktik kerja magang adalah untuk memenuhi salah 

satu persyaratan Universitas Multimedia Nusantara dalam memeroleh gelar 

sarjana desain (S. Ds.). Namun bukan hanya untuk memenuhi kebutuhan tersebut, 

penulis juga ingin mempelajari dan mendalami bidang atau industri periklanan.  

Penulis bertujuan untuk mengasah kemampuan berpikir kreatif serta 

mengembangkan ide-ide unik, menarik, inovatif serta efektif. Tidak hanya 

merancang ide-ide kreatif, penulis juga ingin mengetahui cara menerjemahkan ide 

tersebut menjadi suatu karya, desain, pengalaman atau media yang komunikatif 

dan mampu memvisualisasikan ide-ide tersebut. Ditempatkan di posisi graphic 

design intern, penulis mau mempelajari gaya-gaya desain baru, merancang sebuah 

layout yang efektif dan komunikatif, merancang aset-aset visual yang baik dan 

cara desain diproduksi.  

Penulis hendak menggunakan kesempatan ini untuk mempelajari cara 

kerja sebuah agensi periklanan seperti cara orang-orang dalam agensi tersebut 

berkomunikasi, bagaimana berkas-berkas dibagikan, cara bekerja lintas divisi, 

perangkat lunak dan alat-alat yang digunakan serta proses pengerjaan sebuah 

proyek. Selain itu, penulis juga ingin mempelajari cara membedah sebuah creative 

brief dan menerjemahkan visi klien agar tujuan proyek dapat tercapai dengan 

baik. Mengingat fase kerja yang cukup berbeda dengan masa kuliah, penulis 

berharap dapat mempelajari cara mengatur waktu antara berbagai proyek dengan 

lebih baik dan kemampuan untuk beradaptasi mengerjakan berbagai proyek dalam 

waktu yang bersamaan. 
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1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang  

Penulis melakukan praktik kerja magang dari 1 April 2021 hingga 11 Mei 2021. 

Mengikuti ketentuan dari Hybrid:H, penulis bekerja dari hari Senin hingga Jumat 

dan mendapatkan hari libur pada Sabtu, minggu dan hari-hari libur nasional atau 

tanggal merah. Selama penulis melaksanakan praktik kerja magang, remote 

working atau work from home (WFH) diberlakukan. Karena periode magang yang 

cukup singkat, penulis meminta jam kerja ditambahkan sehingga ketentuan jam 

kerja minimal 320 jam yang ditetapkan oleh fakultas Seni dan Desain Universitas 

Multimedia Nusantara terpenuhi. Maka itu, jam kerja dimulai pada pukul 10:00 

dan berakhir pada pukul 23:00. Penulis melakukan lembur beberapa kali ketika 

ada deadline yang harus dikejar.  

 Sebelum mengajukan KM 1, penulis melakukan riset terhadap beberapa 

agensi periklanan di Indonesia. Penulis kemudian mengajukan KM 1 yang di 

dalamnya berisi beberapa perusahaan yang ingin penulis masuki. Setelah 

menunggu persetujuan dari koordinator mata kuliah internship, penulis 

mendapatkan surat KM 2 yang merupakan surat pengantar dari Fakultas Seni dan 

Desain program studi Desain Komunikasi Visual.  

Penulis mengajukan beberapa KM 1 dan pada KM 1 yang kedua, penulis 

mengajukan Hakuhodo Indonesia. Penulis menemukan melalui LinkedIn bahwa 

Hakuhodo International Indonesia sedang membutuhkan desainer grafis, 

copywriter, art director dan strategic planner, maka itu penulis mengirim 

portfolio dan curriculum vitae berserta surat KM 2 ke bagian human resource 

Hakuhodo International Indonesia.  

 Seminggu setelah penulis mengirimkan portfolio, CV dan KM 2, penulis 

mendapatkan balasan dari bagian human resource Hakuhodo International 

Indonesia yang menanyakan penulis apakah masih terbuka untuk melakukan 

magang. Setelah membalasnya, penulis ditanyakan kapan penulis bisa memulai 

magang dan setelah memberi tahu ketersediaan penulis, dibuatlah janji untuk 

melakukan wawancara.  
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 Penulis melakukan wawancara dengan pihak Hybrid:H pada tanggal 29 

Maret 2021. Beberapa jam setelah wawancara, penulis mendapatkan pesan yang 

menyatakan bahwa penulis telah diterima sebagai graphic design intern pada 

Hybrid:H. Dalam pesan ini, disertakan juga surat penerimaan magang. Penulis 

kemudian mengirimkan surat penerimaan magang kepada Admin DKV 

Universitas Multimedia Nusantara.  

 Penulis kemudian mengunduh form KM 3, KM 4, KM 5, KM 6 dan KM 7 

untuk digunakan selama masa praktik kerja magang. Formulir-formulir ini penulis 

isi selama menjalani magang ataupun sesudah magang seperti KM 6 dan KM 7.  

 Saat menjalani magang, penulis dibimbing oleh Hendry Sutamrin, desainer 

senior pada Hybrid:H dan diberikan pekerjaan oleh Amna Alifa Yuditia yang 

bertugas mengatur traffic proyek-proyek pada Hybrid:H. Selama bekerja di 

Hybrid:H, penulis mengerjakan berbagai proyek dari pembimbing lapangan 

(Hendry Sutamrin), dan desainer-desainer atau art director lainnya.  

 


