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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Intership atau mata kuliah magang adalah salah satu mata kuliah wajib 

sebagai salah satu syarat kelulusan mahasiswa Universitas Multimedia 

Nusantara. Mata kuliah ini mengharapkan agar mahasiswa dapat terjun dalam 

dunia praktik lapangan kerja dengan mengaplikasikan ilmu-ilmu yang telah 

dipelajari selama masa perkuliahan di Universitas Multimedia Nusantara 

Kegiatan magang ini juga sangat bermanfaat untuk mahasiswa sebagai 

penambah wawasan dalam dunia lapangan, dan juga menjadi tolak ukur 

kemampuan dan ilmu-ilmu yang telah kita pelajari dalam masa perkuliahan 

apakah bisa berguna dalam dunia lapangan atau tidak.  

 

 Dalam masa pandemi COVID-19 yang terjadi pada tahun ini, perusahaan 

memberikan kebijakan dengan melakukan pelaksanaan proses magang secara 

daring atau online dengan saling memberikan tugas dan informasi 

menggunakan via sosial media sebagai bantuan pelaksanaan proses magang 

ini. Walaupun diadakan secara online, penulis tetap dapat mengetahui dan 

banyak belajar mengenai bagaimana proses pekerjaan yang dilakukan untuk 

membantu pekerjaan dalam perusahaan tersebut. 
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 Penulis memilih perusahaan Familia Kreativa untuk melakukan proses 

magang karena Familia Kreativa ini merupakan perusahaan yang bergerak 

dalam bidang desain buku-buku pembelajaran pada usia masa kanak-kanak 

dari melakukan desain bentuk environment, manusia, hewan, binatang dan 

lain-lain dengan style yang simple dan sesuai dengan kemampuan penulis 

yang memang mencari perusahaan dalam bidang desain illustrasi ini. Penulis 

sangat berharap setelah mengikuti praktik kerja lapangan secara online ini, 

penulis dapat mendapatkan banyak wawasan mengenai pekerjaan ini lebih 

banyak lagi, dan tentunya dapat mengembangkan ilmu baru yang telah penulis 

pelajari dalam menyesuaikan permintaan perusahaan.  

 

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Tujuan dan maksud dari magang ini adalah agar penulis dapat 

menggunakan ilmu yang telah dipelajari saat masa perkuliahan dalam dunia 

lapangan yang sesungguhnya. Penulis yakin dengan mengikuti pekerjaan 

lapangan ini, penulis akan mendapatkan banyak pengalaman baru bagaimana 

penulis bisa mengaplikasikan seluruh ilmu yang penulis dapatkan dalam masa 

perkuliahan, dan juga praktik kerja magang ini merupakan salah satu syarat 

kelulusan yang memang harus dijalani sebagai mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara. 
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1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Proses kegiatan magang penulis di Familia Kreativa, dimulai pada tanggal 

21 September 2020 sampai dengan 21 November 2020. Familia Kreativa 

sendiri terletak di Jalan Kinagara Regency J No. 3, Lengkong, Bojongsoang, 

Bandung, Jawa Barat. Perusahaan buka dari hari Senin sampai Jumat, 

tepatnya pada pukul 10.00 WIB hingga 16.00 WIB pada hari Senin sampai 

Kamis, sedangkan pada hari Jumat buka pada jam yang sama,namun berakhir 

lebih awal, yaitu sampai pukul 14.00 WIB. Namun, karena dalam masa 

pandemi ini, pekerja magang diharuskan kerja secara online, maka dari itu 

jam kerja dibuat secara fleksible dirumah, namun tetap produktif sembari 

mengikuti jam kerja operasi perusahaan Familia Kreativa. 

Penulis mendapatkan info mengenai perusahaan Familia Kreativa dari 

informasi-informasi yang ada di media sosial, yaitu Instagram dalam akun-

akun yang memperlihatkan rekomendasi tempat-tempat mahasiswa yang 

mencari tempat magang. 

Setelah saya mengumpulkan beberapa data-data perusahaan yang penulis 

targetkan sebagai tempat magang, saya mulai mengirim form KM 1 untuk 

meminta persetujuan dari pihak kampus. Setelah mendapatkan persetujuan 

dari pihak kampus, saya mendapatkan form KM 2 yang merupakan surat 

pengantar magang untuk dikirim keperusahaan yang penulis targetkan sebagai 

tempat magang. Lalu setelah seminggu, akhirnya penulis mendapatkan 

balasan bahwa penulis diterima bekerja diperusahaan dengan syarat 
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melakukan beberapa pilihan tes yang harus penulis jalani terlebih dahulu. 

Lalu penulis melakukan tes dengan menggambar tiga desain stiker 

menggunakan maskot perusahaan untuk aplikasi chat messenger. Setelah 

seminggu kembali menunggu hasil tes, penulispun mendapatkan balasan 

melalui e-mail bahwa penulis diterima magang dalam perusahaan Familia 

Kreativa dengan posisi sebagai desain illustrator. 

 

Gambar 1.1. Hasil Tes Magang Familia Kreativa 

(Dokumentasi Pribadi) 

 


