BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Film merupakan media audio dan visual yang digunakan oleh pembuat film dalam
mengekspresikan sebuah pandangan. Dalam penyampaian pandangan ini, pembuat
film memerlukan bahasa visual yang digunakan untuk berkomunikasi agar pesan
dapat tersampaikan. Percancangan bahasa visual ini dilakukan oleh seorang
Director of Photography (DoP) yang mengerti akan cinematography. Menurut
Brown (2016), cinematography lebih dari sebuah photography tetapi proses
menyatukan sebuah ide, tulisan, emosi, dan pesan menjadi sebuah bentuk bahasa

visual yang baik.

Salah satu bahasa visual yang dapat digunakan oleh seorang Director of
Photography (DoP) merupakan camera works. Camera Works yang baik
merupakan camera works yang memiliki motivasi dan bukan sekedar menggerakan
kamera, salah satu elemennya camera movement. Camera Movement merupakan
salah satu perbedaan yang dimiliki oleh film yang dapat membedakan dari bentuk
seni visual yang lain seperti lukisan dan fotografi. Sebuah camera movement dapat
berarti banyak hal, tetapi camera movement bisa berarti dua hal yaitu bergerak
sesuai adegan yang ada di dalam scene tersebut dan juga sisi emosional karakter

atau mood yang ada.

Dalam Skripsi ini, penulis berperan sebagai DoP dalam film Another Day

with Another Robot. Film ini bercerita tentang seorang anak yang perannya



tergantikan oleh robot karena tidak dapat menemani ayahnya yang sedang sakit
untuk berobat ke rumah sakit. Film ini memiliki latar belakang keluarga yang
kurang harmonis karena datang dari keluarga broken home, karakter protagonis
yang secara arc semakin turun dan antagonis yang semakin meningkat. Oleh karena
itu dapat digambarkan dari penggunaan camera movement untuk menunjukkan
emosi dan keadaan yang naik dan turun dari karakter antagonis dan protagonis yang

berubah sesuai dengan subtext dalam setiap scene.

1.2.  Rumusan Masalah

Bagaimana memvisualisasikan subtext melalui camera movement dalam film

pendek Another Day with Another Robot?

1.3. Batasan Masalah

Penulis akan membatasi laporan ini pada shot 1,3,4,5, dan 6 yaitu karakter Jusuf
baru mengenal karakter robot dan Nico yang meninggalkan ayahnya. Penulis
membatasi scene ini dalam perbedaan penerapan camera movement yang berubah

sesuai dengan subtext.

1.4.  Tujuan Skripsi

Bertujuan untuk menganalisis keterkaitan subtext dan camera movement dengan
emosi karakter yang berubah sesuai dengan perkembangan karakter dalam film

pendek tersebut.



1.5.

Manfaat Skripsi

Manfaat skripsi ini bagi penulis merupakan pemahaman akan pemakaian
camera movement sebagai salah satu elemen dalam bahasa visual, juga
mempelajari bagaimana subtext memiliki keterkaitan dengan penggunaan
camera movement untuk menggambarkan emosi dan keadaan karakter yang

berubah dalam sepanjang film.

. Bagi pembaca, diharapkan skipsi dapat menambah wawasan dan dapat

diaplikasikan untuk pembuatan karya.

Bagi Universitas, dapat digunakan sebagai referensi pustaka dan referensi

produksi film mahasiswa.
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