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ABSTRAKSI

Rancang Bangun Sistem Informasi Deteksi Objek Dengan
Menggunakan Metode Background Modeling Untuk
Keamanan

Oleh: Bilardo

Teknologi Citra saat ini digunakan untuk membantu sistem pemantauan
seiring dengan berkembangnya kebutuhan masyarakat. Dalam sistem keamanan
Teknologi Citra seperti CCTVdigunakan untuk mendeteksi objek bergerak.
Aplikasi yang dihasilkan oleh penulis mirip dengan CCTV, namun bila CCTV
merekam seluruh kegiatan selama 24 jam, maka aplikasi pendeteksi objek ini
hanya merekam ketika ada objek bergerak saja.

Metode yang digunakan oleh penulis dalam riset ini adalah Background
Modeling. Metode ini terdiri dari 3 warna dasar yaitu Merah, Hijau, dan Biru yang
akan digabungkan. Gabungan dari 3 warna dasar tersebut akan menghasilkan
warna untuk latar belakang agar dapat digunakan untuk mendeteksi objek yang
bergerak.

Aplikasi ini diciptakan dengan tujuan untuk meningkatkan sistem
keamanan dan juga mencegah segala tindak-tanduk kejahatan, dengan bukti
berupa video rekaman yang dapat digunakan sebagai barang bukti ketika terjadi
suatu tindakan kejahatan.

Kata Kunci: Teknologi Citra, Background Modeling, Objek Bergerak
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ABSTRACT

Information System Design of Object Detection
Using Background Modeling Method For Security

Oleh: Bilardo

Imaging technology is currently used to aid systemmonitoring, as a
response to the developmental needs of societies. In the field of security systems,
imaging technology, such as CCTV, is popularly used to detect moving objects.
The application created by the researcher is similar to the CCTV, which records
every single activity within 24 hours.This object detection application only
records moving objects.

This research uses the Background Modeling method. The method consists
of the combination of three basic colors, namely, red, green, and blue, which will
create another background color will be then utilized to detect moving objects.

The created application seeks to reinforce security systems and aid in
crime enforcement, with the collected video of moving objects potentially used as
evidence in the event of crimes.

Keywords: Imaging technology, Background Modeling, Moving Object.
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