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2.1. Deskripsi Perusahaan

Anoman Studio merupakan indie game developer yang independen dan berlokasi

di Jakarta. Studio ini telah berdiri sejak tahun 2014 dan telah mendapatkan

beberapa penghargaan, antara lain:

a.
b.

C.
d.

@

2014:
2015:
2015:
2015:
2015:
2016:
2017:

Juara 1 PROTOWARS UMN

Juara Harapan — INAICTA 2015

Juara 2 — The Most Promising Game — GDG Prime 2015

Juara 2 — The Citizen Choice Game — GDG Prime 2015

Top 100 Best Indie Game — INDIEDB 2015

Juara 3 Samsung Gear VR Challenge — Indonesian Next App 3.0
PC & Console Game of The Year — Popcon Award 2017

Anoman Studio memiliki fokus utama dalam pembuatan mobile dan

desktop games. Selain itu, Anoman Studio juga membuka jasa outsourcing

baik projek individu maupun projek dengan skala yang cukup besar. Tidak

hanya menerima klien dari dalam negeri tapi Anoman Studio juga

menyediakan jasa untuk klien luar negeri.

Gambar 2.1 Anoman Studio

(Sumber: Dokumentasi Perusahaan)



Anoman Studio memiliki logo yang berbentuk seperti kepala hewan primata
yang sedang memakai mahkota, sesuai dengan nama Hanoman yang merupakan
salah satu dewa dalam kepercayaan agama Hindu yang memiliki wujud seperti
kera putih yang menggunakan mahkota. Founder dari Anoman Studio sendiri
mengatakan bahwa filosofi dari logo tersebut adalah fun dan powerful. Dimana
hal yang ingin disampaikan adalah menciptakan permainan-permainan yang
menyenangkan dan mampu menghibur banyak orang namun memiliki impact

yang besar terhadap industri game baik di lokal maupun manca negara.

2.1.1. Visi Anoman Studio

Berikut adalah visi yang dijunjung tinggi oleh Anoman Studio, “Menjadikan
perusahaan Game yang dapat menampung ide-ide kreatif dari para game
developer muda Indonesia serta sebagai sarana untuk mengembangkan industry

game di dalam negeri.”

2.1.2. Misi Anoman Studio
Sedangkan untuk misi dari studio ini adalah:
a. Membangun produk dan layanan terbaik yang dapat memberi kesenangan
pada semua orang
b. Meningkatkan pengalaman hidup masyarakat kepada pengalaman yang
lebih menyenangkan

c. Untuk memperkenalkan budaya Indonesia melalui game di internasional.

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan

Berikut adalah bagan struktur organisasi dari Anoman Studio:



CEO

Made Wira Aditya
3D Artist 2D Artist Programmer
Supervisor Supervisor Supervisor
3D Artist / Intern 2D Artist / Intern Programmer

Gambar 2.2 Bagan Struktur Organisasi

Struktur organisasi di dalam Anoman Studio sangat sederhana, yaitu
studio ini dipimpin oleh seorang CEO yang bertanggung jawab atas tiga divisi
yaitu 3D Artist, 2D Artist, dan programmer. Divisi 2D artist dan 2D artist intern
bertugas sebagai 2D asset designer, illustrator, serta 2D animator. Posisi 2D
artist selalu bekerja dalam tim yang biasanya terdiri dari beberapa 2D artist
lainnya. Terdapat beberapa projek yang mengharuskan 2D artist bekerja sama
dengan programmer yaitu projek-projek yang berhubungan dengan game
developing. Hal ini juga berlaku pada divisi 3D artist dimana mereka akan bekerja
dalam tim yang bertugas untuk membuat 3D asset serta 3D animation. Sedangkan
untuk divisi Programmer, mereka berperan penting dalam proses pembuatan

sebuah game hingga menjadi sebuah produk yang siap untuk dimainkan.



