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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Menurut Sumardiono (2014), mengatakan bahwa magang adalah suatu proses 

pembelajaran yang diberikan oleh ahli melalui suatu kegiatan yang telah dilakukan 

di dunia nyata dengan tujuan untuk proses pelaksanaan dan menyelesaikan masalah 

yang nyata di sekitar (hlm. 116). Magang sendiri merupakan salah satu kewajiban 

mahasiswa untuk menyelesaikan proses perkuliahan. Magang merupakan salah satu 

mata kuliah yang wajib diambil oleh seluruh mahasiswa sebagai salah satu syarat 

kelulusan dan juga sebagai pengalaman secara langsung di dalam dunia kerja. 

Proses magang ini, penulis harus harus menyiapkan portofolio dan CV yang layak 

untuk melamar di tempat kerja magang yang dituju. Penulis melakukan pencarian 

ke beberapa studio game dan interactive media yang sesuai dengan kemampuan 

penulis. Dari banyak pilihan studio yang penulis dapat dan sudah melamar, 

akhirnya penulis memilih ANOMAN Studio sebagai tempat untuk melakukan 

proses kerja magang.  

Di masa pandemic ini anoman sendiri menerapkan kerja di rumah atau Work 

From Home. Hal ini sesuai dengan kebijakan pemerintah yang mulai menerapkan 

PSBB dimana kegiatan ini sudah dilakukan oleh banyak perusahaan, sekolah, dan 

kampus. Kegiatan ini menganjurkan untuk semua kegiatan harus dilakukan 

menggunakan media online, atau aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan 

kegiatan secara online.  

Penulis berharap dapat bekerja di Anoman studio dikarenakan ketertarikan 

dengan salah satu game yang dibuat oleh anoman studio yaitu orbiz. ANOMAN 

Studio adalah video game developer yang bertempat di Jakarta dan sudah berdiri 

dari tahun 2014. Anoman studio sendiri selain mendevelop game, mereka juga 

membuat atau mengerjakan hal lainnya seperti pembuatan live 2d untuk komik, 

video youtube dan masih banyak lagi. Salah satu video game yang di develop oleh 
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anoman adalah berjudul “Orbiz”. Orbiz sendiri adalah top-down game, yang 

dimana dapat dimainkan secara single player ataupun multiplayer. 

Penulis memilih Anoman studio sebagai tempat untuk melakukan proses 

magang karena penulis tertarik dengan bagaimana proses pengerjaan dari game 

orbiz itu sendiri. Penulis juga ingin secara langsung merasakan menjadi seorang 

game developer di dalam sebuah studio game. Penulis juga berharap mendapatkan 

banyak pengalaman dan ilmu baru di anoman studio. ` 

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Penulis melaksanakan magang di Anoman Studio dengan maksud dan tujuan untuk: 

1. Menerapkan apa yang sudah penulis pelajari dan alami selama kerja magang 

di Anoman Studio. 

2. Mendapatkan koneksi dalam pekerjaan game design melalui Anoman 

Studio serta studio atau perusahaan game lainnya. 

3. Menambah lebih banyak wawasan pekerjaan yang harus dipelajari dan 

dilakukan untuk menjadi seorang game designer. 

4. Mendapatkan skill serta pengalaman bagi penulis di dalam pekerjaan game 

designer. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang 

Proses magang diawali dengan mengikuti pembekalan magang yang diadakan pada 

tanggal 27 November 2020. Penulis mengambil mata kuliah magang pada semester 

8 dengan memiliki IPK di atas 2.00, dengan tidak memiliki nilai D ataupun nilai E 

dan telah mengambil SKS lebih dari 120. Setelah itu penulis mencari informasi 

mengenai tempat yang memungkinkan untuk melamar kerja magang, setelah 

mendapatkan informasi penulis mengajukan beberapa tempat yang menjadi salah 

satu syarat untuk melakukan KM-01. Hal ini bertujuan untuk mengetahui tempat 

magang mana yang telah disetujui oleh koordinator magang dan mendapatkan surat 

permohonan untuk dilanjutkan ke KM-02. Setelah sudah disetujui dan 

mendapatkan surat permohonan tersebut, penulis menghubungi tempat kerja 

magang melewati e-mail dengan menyertakan CV dan portofolio yang sesuai 
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dengan permohonan penulis. Setelah diterima di anoman studio, penulis 

memberikan gambar surat penerimaan magang kepada BAAK sebagai bukti sudah 

diterima magang dan dapat melanjutkan ke KM-03 sampai KM-07. 

 Penulis sendiri harus melakukan minimal 320 jam kerja untuk 

menyelesaikan proses kerja magang. Pelaksanaan kerja magang dilakukan mulai 

dari 15 Februari 2021 sampai dengan 12 April 2021. Jam kerja yang dilakukan 

adalah mulai dari pukul 09.00 sampai 18.00 WIB dengan waktu istirahat jam 12.00 

sampai 13.00 WIB. 

 

  


