BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sekarang, hampir semua orang memiliki akun sosial media, salah satunya adalah
Instagram. Melalui sosial media, orang-orang dapat berbagi informasi berupa
tulisan, gambar, atau video. Banyak perusahaan juga menggunakan sosial media
untuk berbagi informasi seperti produk terbaru ke lebih banyak orang. Informasi
dikemas dalam bentuk gambar dan video yang sudah dibuat dengan menarik agar

lebih banyak orang yang tertarik.

Probitas merupakan sebuah toko tekstil yang menjual kain dan menyediakan
jasa penjahitan pakaian. Penulis tertarik dengan Probitas yang bergerak di bidang
tekstil. Selain itu, penulis juga tertarik dalam proses pembuatan konten untuk sosial
media. Maka penulis ingin melaksanakan kerja magang sebagai content creator di
toko tekstil Probitas. Aktivitas content creator adalah membagikan informasi ke
platform berupa konten atau tulisan, gambar, dan video (Sundawa & Trigartanti,
2018). Dengan melaksanakan kerja magang di Probitas, penulis berharap dapat
memiliki pengalaman lebih di bidang desain dan mendapatkan pengalaman

membuat konten untuk toko yang bergerak di bidang tekstil.

Sebagai content creator, penulis memiliki job description membuat konten
untuk sosial media Instagram toko, berupa mengedit foto, ilustrasi, dan video.
Penulis menyiapkan ide dan konsep untuk konten, lalu pembuatan konten dalam
bentuk gambar dan video juga dilakukan oleh penulis. Terdapat berbagai variasi
konten gambar dan video. llustrasi merupakan visual yang mewakili gambaran
yang digunakan untuk menjelaskan informasi (Witabora, 2012). Menurut Crook
dan Beare(2017), motion graphics digunakan untuk berkomunikasi, dan memiliki
arti informasi yang disampaikan melalui alur pergerakan elemen grafis yang
direncanakan. Santoso(2013) mengatakan bahwa gambar yang memiliki alur cerita
dan pergerakan yang membentuk sebuah film merupakan animasi. Animasi 2D
terdiri atas inbetween di antara keyframes yang digambar setiap framenya.



1.2.  Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Salah satu tujuan melaksanakan kerja magang ini adalah memenuhi syarat
kelulusan sebagai mahasiswi tingkat akhir di Universitas Multimedia Nusantara.
Selain itu, penulis juga ingin mendapatkan pengalaman di dunia kerja. Dengan
begitu, penulis mendapatkan pengalaman bekerja sebelum kelulusan. Dan juga
untuk menambah lebih banyak pengetahuan di bidang desain untuk meningkatkan
kemampuan penulis.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Penulis mengikuti pembekalan magang pada tahun 2019. Mulai dari akhir bulan
Januari 2021, penulis mencari lowongan magang melalui media sosial seperti
Instagram, website, dan informasi lowongan dari universitas. Penulis mengetahui
lowongan magang di PT. Ananta Cipta Mewahjaja dari salah satu kenalan penulis.
Setelah memiliki daftar beberapa perusahaan yang diminati, penulis mengajukan
form KM-1 kepada universitas. Penulis mencoba melamar ke beberapa perusahaan
termasuk PT. Ananta Cipta Mewahjaja. Pada tanggal 19 Februari 2021, penulis
mengikuti pembekalan magang lagi.

Pada akhir bulan Februari 2021, penulis diterima untuk magang di PT.
Ananta Cipta Mewahjaja, namun akhirnya diarahkan untuk magang di Probitas,
yang dimiliki oleh owner yang sama. Penulis melaksanakan kerja magang selama
dua bulan mulai dari tanggal 1 Maret 2021 sampai 30 April 2021. Pada minggu
pertama penulis sempat datang ke toko untuk perkenalan. Namun kerja magang
secara keseluruhan dilaksanakan secara online, pertukaran data dan lainnya juga
dilakukan secara online. Penulis melaksanakan kerja magang dari pukul 08.00
sampai pukul 17.00, dengan istirahat satu jam pada pukul 12.00 sampai pukul
13.00.

Pada tanggal 24 Mei dan 3 Juni 2021 penulis melaksanakan bimbingan
dengan dosen pembimbing untuk laporan magang. Penulis mendaftar sidang
magang pada tanggal 11 Juni 2021. Sidang magang dilaksanakan pada tanggal 22
Juni 2021.
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