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RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK DETEKSI 

PENYAKIT KULIT PADA MANUSIA MENGGUNAKAN 

ALGORITMA BACKPROPAGATION BERBASIS ANDROID 
  

 

ABSTRAK 

 

Penyakit kulit adalah penyakit yang bisa dialami oleh siapa saja sewaktu-

waktu. Gejala penyakit kulit seringkali dianggap wajar oleh seseorang dan tidak 

segera diatasi hingga keadaannya semakin memburuk. Tidak jarang pula seseorang 

melakukan pengobatan yang tidak tepat terhadap penyakit yang dialaminya 

sehingga penyakit kulitnya tak kunjung sembuh. Penelitian ini ditujukan untuk 

membantu seseorang mengenali penyakit kulit yang dialami dan memberikan solusi 

terhadap penyakit itu dalam bentuk aplikasi mobile berbasis android. Dalam 

penelitian diterapkan algoritma backpropagation untuk melatih jaringan saraf tiruan, 

yaitu arsitektur jaringan yang menyerupai jaringan saraf manusia. Algoritma 

backpropagation adalah salah satu algoritma pembelajaran jaringan saraf tiruan di 

mana proses pembelajaran dilakukan dengan pasangan input dan output sehingga 

termasuk dalam supervised learning. Dari hasil uji coba yang dilakukan bersama 

pakar didapatkan bahwa akurasi sistem adalah 95%. 

 

 

Kata kunci: backpropagation, jaringan saraf tiruan, penyakit kulit, sistem pakar 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN EXPERT SYSTEM 

FOR HUMAN SKIN DISEASE DETECTION USING 

BACKPROPAGATION ALGORITHM FOR ANDROID 

  
 

ABSTRACT 

  

Skin diseases may occur to anyone at anytime. Its symptomps is usually 

considered normal and is not treated immediately so that its condition worsen. 

Sometimes people even apply the wrong treatment that causes the skin problem 

persists. The purpose of this study is to help people recognize a skin disease and to 

provide the correct solution to treat the disease in form of android mobile 

application. This study uses the backpropagation algorithm to train the artificial 

neural network, a network architecture similar to biological neural network. The 

backpropagation algorithm is one of artificial neural network learning algorithm 

which uses input and output pairs for its learning process so that it is included as 

supervised learning. The result of the test done by a skin expert shows 95% 

accuracy. 

 

 

Keyword: artificial neural network, backpropagation, expert system, skin disease 
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