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BAB I 
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kerja praktik merupakan sebuah kegiatan wajib yang dilakukan oleh mahasiswa 

untuk memenuhi syarat kelulusan. Kerja praktik dilaksanakan untuk  meningkatkan 

kualitas bagi mahasiswa dalam bidang arsitektur, cara bersikap profesional dan 

mendapatkan ilmu yang tidak ada didalam perkuliahan. Dalam pekerjaan arsitektur 

dapat membantu masyarakat dalam menyelesaikan poermasalahan seperti 

meralisasikan keinginan masyarakat dalam bangunan, dan dapat membantu 

pemerintahan dalam pembangunan.  

Einhaus Studio merupakan salah satu perusahaan dibidang pembangunan 

yang berfokus pada arsitek, interior, dan kontraktor. Einhaus Studio didirikan pada 

bulan Mei 2012 di Kelapa Dua, Tangerang, Indonesia. Einhaus Studio merupakan 

tipe pekerjaan yang dilakukan secara bersamaan atau berkelompok dan selalu 

mencari inovasi baru sehingga penulis tertarik dengan karya yang diciptakan. 

Einhaus Studio memiliki kemampuan untuk membuat rancangan yang rapi dan 

profesional. 

Dalam kerja praktik di Einhaus Studio, penulis dipercaya dalam menangani 

proyek arsitektur/interior seperti merancang desain konsep, drafting gambar kerja, 

dan render. Penulis dibebaskan dalam menggunakan software untuk render karena 

hanya digunakan untuk pitching ke client. Kerja praktik selama lima bulan di 

Einhaus Studio, penulis berhasil menyelesaikan beberapa proyek yang tersedia 

yaitu salah satunya Valvindo Office, Ruko di Graha Raya, Rumah di Sevilla BSD. 

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Praktik 

Penulis memiliki maksud dan tujuan tersendiri yang harus penulis capai saat kerja 

praktik di Einhaus Studio, agar dapat menjadi bekal penulis untuk penulis 

aplikasikan saat telah masuk dalam dunia kerja.  
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Adapun maksud dan tujuan yang ingin penulis capai saat melakukan kerja 

praktik di Einhaus Studio, yaitu :  

1. Penulis ingin memiliki pengetahuan yang lebih banyak dalam mengenai 

kelebihan ataupun kekurangan dari bahan-bahan material pada bangunan.  

2. Penulis ingin memiliki kemampuan lebih dalam membuat layout gambar 

kerja yang baik dan benar. 

3. Penulis ingin memiliki kemampuan penyajian rendering tiga dimensi yang 

baik.  

4. Penulis ingin mengetahui bagaimana cara untuk berkomunikasi terhadap 

klien dan kepala tukang bangunan yang baik dan benar. 

5. Penulis ingin mencari tahu apa perbedaan antara ilmu perkuliahan dengan 

dunia kerja. 

6. Penulis ingin mempelajari dan mencoba untuk manajemen waktu yang 

sangat baik melalui proses kerja praktik. 

7. Penulis ingin memiliki koneksi dalam bidang desain dan pembangunan. 

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktik 

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Praktik  

Penulis memulai kerja praktik pada bulan Juli 2020, jadwal kerja praktik penulis di 

Einhaus Studio sebelum mulai perkuliahan dimulai pada hari Senin, Rabu, dan 

Jumat. Setelah mulai perkuliahan, jadwal kerja praktik dimulai pada dari hari Senin, 

Rabu, Kamis, dan Jumat pada pukul 9.00 WIB hingga pukul 17.00 WIB. Pakaian 

yang telah ditetapkan adalah pakaian bebas tetapi tentu saja tetap harus 

menggunakan baju yang sopan dan rapi. 

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktik 

Dalam prosedur pelaksanaan kerja praktik dibagi menjadi tiga tahap, yaitu:  

1. Tahap Pengajuan 

- Penulis mempersiapkan curriculum vitae (CV), cover letter, dan 

portfolio.  
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- Setelah itu penulis melakukan asistensi dengan dosen pembimbing 

guna mengetahui kualitas dan kelayakan pengajuan lamaran Kerja 

Praktik untuk dapat dikirim. 

- Penulis melamar kerja praktik dengan mengirim Surat Pengantar, 

curriculum vitae (CV), cover letter, dan portfolio ke email 

contact@einhaus.studio. 

- Penulis mendapat balasan email dari Einhaus Studio sehari setelahnya 

dan mendapatkan Surat Penerimaan yang terlegalisir. 

2. Tahap Pelaksanaan  

- Penulis mendapatkan Surat Perjanjian Kerja Praktik yang 

ditandatangani oleh penulis dan pihak perusahaan. Setelah penulis 

diterima di Einhaus Studio. 

- Einhaus Studio menginformasikan waktu dan lokasi hari pertama 

kerja pada tanggal 3 Juli, dan melakukan diskusi mengenai jadwal 

kuliah dengan jadwal kerja agar tidak ada yang bertabrakan.  

- Setelah itu penulis diberikan infomasi mengenai sistem kerja, 

koordinator, dan project yang akan dikerjakan pada saat itu. 

3. Tahap Akhir  

- Penulis melakukan kegiatan Kerja praktik selama 5 bulan, dan telah 

mengerjakan tugas-tugas yang diberikan oleh Einhaus Studio.  

- Hasil pekerjaan dan keperluan formulir yang dibutuhkan, disusun, dan 

dikumpulkan untuk keperluan Laporan Kerja Praktik. 

- Laporan Kerja Praktik yang telah dibuat akan ditandatangani oleh 

dosen pembimbing dan Ketua Program Studi Arsitektur.   
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