
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 
 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 

memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 

kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 

penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 

yang serupa dengan ciptaan asli. 
 
 
 
 

Copyright and reuse: 
 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 

non-commercially, as long as you credit the origin creator 

and license it on your new creations under the identical 

terms. 
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BAB V 

PENUTUP 

 Kesimpulan  

Penulis sebagai creative director dalam pembuatan video komersial Jovee ini 

memiliki tanggung jawab yang besar yaitu memimpin tim kreatif. Video komersial 

ini dibuat untuk memperkenalkan produk Jovee sekaligus mendapatkan 

kepercayaan dari konsumennya. 

 Sebagai pemimpin tim kreatif, penulis bertanggung jawab atas konsep 

video. Penulis melakukan penerapan proses perancangan Role Playing Approach 

untuk menyampaikan pesan trustworthy kepada penonton. Proses perancangan ini 

dibantu dengan hasil analisis dari client brief serta pembuatan creative brief.  Proses 

Role Playing Approach ini mengacu kepada 7 pertanyaan yang berfokus untuk 

mengenal target marketnya.  

 

5.2. Saran 

Berdasarkan pengalaman penulis setelah melakukan penerapan Role Playing 

Approach dalam menyampaikan pesan trustworthy pada video komersial PT. ITMI, 

penulis dapat memberikan beberapa saran kepada pembaca yang ingin menjadi 

creative director dalam pembuatan sebuah video. Berikut beberapa saran yang 

dapat penulis berikan
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1. Melakukan riset tentang klien dan produknya sebelum pertama kali bertemu 

langsung dengan klien.  

2. Melakukan wawancara secara rinci dengan klien terkait client brief, agar 

apa yang diinginkan klien dapat dimengerti dengan baik dan tidak ada salah 

paham diantara kedua pihak. 

3. Menjaga hubungan baik dengan klien dari awal projek hingga akhir, bahkan 

setelahnya. Dengan sikap baik kepada klien dapat memperlancar proses 

pengerjaan suatu proje
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LAMPIRAN D: Storyboard  
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Video 2 
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Video 3  
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LAMPIRAN E: Kartu Bimbingan  
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