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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Industri kreatif yang berbasis desain grafis memegang peranan penting bagi 

berbagai lini kehidupan sehari-hari. Contohnya adalah motion graphic. Karya 

motion graphic ini terbentuk dari memadukan elemen-elemen desain yang 

digerakkan menjadi suatu animasi dan ditambahkan konten sound, maka akan 

menjadi sebuah wadah edukasi yang menarik, terutama bagi anak-anak. Selain 

untuk edukasi, motion graphic juga cocok untuk konten komersial dan hiburan. 

Geniora adalah sebuah perusahaan berbasis pendidikan yang menggunakan 

media motion graphic sebagai konten edukasinya. Dalam hal tersebut, penulis 

memilih Geniora sebagai tempat untuk melaksanakan program praktik kerja 

magang yang dilakukan sebagai syarat wajib kelulusan di kampus Universitas 

Multimedia Nusantara. Kebetulan saat penulis memulai kerja magang, Geniora 

sedang ada project BDR (belajar dari rumah) dari Kemendikbud yang konten 

edukasinya sedang berjalan tayang di TVRI sampai bulan Juni mendatang. Hal ini 

menunjukkan Geniora adalah perusahaan yang terpercaya dalam menangani konten 

pendidikan dengan media animasi atau motion Graphic. 

 
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Berikut ini adalah maksud dan tujuan kerja magang penulis: 

1. Untuk memenuhi syarat kelulusan dan memperoleh gelar S.Ds. 

2. Mengimplementasikan skill yang telah didapatkan dari masa perkuliahan 

3. Menambah wawasan penulis khususnya dalam dunia Pendidikan anak. 

4. Mencari pengalaman dan ilmu baru,  berupa hard skills dan soft skills 

yang  dibutuhkan sebelum memasuki dunia kerja yang sebenarnya,
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1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Berikut merupakan uraian dari waktu dan prosedur pelaksaan praktik kerja magang: 

 
 

1.3.1. Waktu Pelaksanaan Kerja Magang 

Kampus Universitas Multimedia Nusantara menerapkan aturan  minimal 320 jam 

kerja untuk menyelesaikan program magang. Sedangkan penulis mendapatkan 

penawaran untuk magang di Geniora sampai tanggal 30 Juni, karena project dari 

Kemendikbud sudah selesai per akhir bulan April ini, maka pihak Geniora 

menawarkan opsi lain yaitu bisa menyelesaikan kerja magang pada akhir Mei atau 

melanjutkan sampai akhir Juni. Penulis melaksanakan dari tanggal 23 Febuari 2021 

hingga  31 Mei 2021. Jam kerja official di Geniora adalah dari pukul 09.00 WIB 

hingga pukul 17.00 WIB. Karena konten ini merupakan kejar tayang, maka penulis 

berinisiatif untuk lembur dan menambah jam kerja di mana bisa bekerja sampai jam 

21.00 WIB. 

Keuntungan dari jam lembur tersebut, penulis bisa meraih 320 jam kerja dalam 

waktu sekitar 3-4 minggu bekerja, dari total keseluruhan penulis bekerja di Geniora 

dari 23 Februari sampai 30 Mei. Penulis hanya bekerja WFO, tidak ada anjuran 

untuk WFH. 

 
1.3.2. Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Pertama, penulis mengikuti pembekalan magang yang berguna bagi 

keberlangsungan kerja magang penulis di perusahaan terpilih, lalu penulis 

mengajukan list perusahaan yang diminati lewat form KM-01 sesuai dengan 

ketentuan Universitas Multimedia Nusantara. Penulis juga melakukan bimbingan 

akademik kepada dosen    pembimbing akademik, utnuk mendapatkan saran 

perusahaan dan melaporkan jika sudah mengisi KM-01. Setelah mendapatkan 

approval dari pihak kampus, penulis mendapatkan email berupa surat pengantar 

magang (KM-02), penulis menyertakan KM-02 pada attachment file email lamaran, 

sekaligus menyertakan lampiran portfolio, Cover Letter, dan Curriculum Vitae. 

Penulis mengirimkan email kepada Geniora pada tanggal 15 Februari 2021, melalui 

email atas nama Eunike Indri selaku Project Leader di Geniora dan melakukan 

wawancara secara online yang dilakukan bersama Eunike Indri dengan media phone 
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call  pada  tanggal 18 Februari 2021.  

Penulis diberikan tawaran program magang selama kurang lebih 4 bulan sampai 

akhir bulan Juni, serta gambaran singkat mengenai apa saja yang akan dikerjakan 

jika diterima sebagai Illustrator dan apa yang akan dikerjakan jika diterimaka 

sebagai Moiton Grapher. Setelah itu penulis di beritahu kalau penulis ditempatkan 

pada posisi Asset Illustrator, dan melakukan magang sesuai dengan prosedur 

perusahaan. Terkakhir penulis juga mengisi KM-03 hingga KM-07 sesuai dengan 

prosedur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


