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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Arsitektur adalah ilmu yang berkaitan dengan perancangan ruang yang 

meliputi lingkung bangun. Pada saat ini, ilmu Arsitektur terus mengalami 

perkembangan di dunia. Hal tersebut juga berlaku di indonesia, melalui banyaknya 

program studi arsitektur yang tersebar luas di berbagai perguruan tinggi dan salah 

satunya terdapat di Universitas Multimedia Nusantara. 

Arsitektur di Universitas Multimedia Nusantara telah mengedukasi 

mahasiswa dengan berbagai macam teori serta wawasan terkait arsitektur. 

Wawasan serta teori-teori terkait arsitektur yang telah diperoleh memerlukan media 

dalam mengaplikasikannya. Salah satu upaya dalam mengaplikasikan wawasan 

yang telah diperoleh adalah dengan kerja praktik. Melalui program kerja praktik 

ini, mahasiswa dapat memiliki kemampuan yang aplikatif serta dapat belajar 

bekerja sama dalam sebuah tim desain. Selain itu, kerja praktik juga memiliki peran 

dalam memperkenalkan dunia kerja serta pengalaman lain terkait proses 

perencanaan dan pembangunan yang tidak diperoleh selama menempuh jenjang 

perkuliahan kepada mahasiswa. Salah satu objek untuk mengimplementasikan 

wawasan yang telah didapat melalui kerja praktik di konsultan perencana arsitektur. 

Konsultan perencanan arsitektur adalah pihak yang ditunjuk untuk melaksanakan 

pekerjaan arsitektur seperti merencanakan struktur bangunan, mechanical-

elektrikal-plumbing dan landscape. Salah satu konsultan arsitektur yang ingin 

penulis pelajari adalah Studio Giri. 

 Pemilihan Studio Giri sebagai tempat kerja praktik didasarkan karena 

adanya ketertarikan terhadap gaya arsitektur modern tropis yang terlihat melalui 

karya Studio Giri. Selain itu, perancangan interior yang menghasilkan kesan hangat 

dan elegen menjadi daya tarik serta ciri khas dari setiap desain Studio Giri. 

Pemilihan material yang diaplikasikan pada setiap perancangan baik arsitektural 

maupun interior menghasilkan perpaduan yang optimal pada setiap desain. 

Berdasarkan pertimbangan tersebut, penulis melakukan kerja praktik di Studio Giri.  
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Praktik 

 

Maksud penulis untuk melakukan kerja praktik di Studio Giri adalah: 

1. Meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam akademik serta non 

akademik 

Tujuan penulis untuk melakukan kerja praktik di Studio Giri adalah: 

1. Mahasiswa dapat mengaplikasikan ilmu yang telah dilakukan selama 

perkuliahan pada perusahaan maupun instansi terkait.  

2. Mahasiswa mendapatkan pemahaman tentang cara kerja, sistem kerja, 

lingkungan kerja serta gambaran umum dunia kerja. 

3. Mendapatkan pembelajaran, wawasan serta informasi terkait proyek 

perencanaan atau pembangunan berskala rumah dan interior bangunan. 

4. Mendapatkan pengalaman dalam menjadi tenaga ahli pada bidang 

arsitektur. 

 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktik 

1 Periode Kerja Praktik 

Periode kerja praktek dilakukan selama 120 hari kerja, terhitung mulai 

tanggal 6 Juli 2020 s.d. 6 November 2020. Kegiatan kerja praktik dilakukan pada 

hari Senin-Jumat. Pelaksanaan kerja praktik dimulai pada pukul 10.00 hingga 

18.00. Proses kerja praktik dilakukan di kantor Studio Giri. Pada 3 bulan terakhir 

penulis melakukan tugas untuk datang ke proyek pembangunan dalam kurun waktu 

1 kali dalam 1 minggu. 

 

2 Prosedur Pelakasanaan Kerja Praktik 

Pada tanggal 29 Juni penulis mengirim surat permohonan kerja praktik di 

Studio Giri yang terdiri CV, portfolio, cover letter dan surat pengantar kerja praktik 

melalui email. Berselang 2 hari, yaitu tanggal 1 Juli 2020 dilakukan proses 

wawancara kerja praktik di kantor Studio Giri. Proses wawancara magang 
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dilakukan oleh Principal Architect Studio Giri, yaitu Girindra Sukma Legawa. 

Kemudian pada tanggal 2 Juli, penulis mendapatkan konfirmasi penerimaan kerja 

praktik di Studi Giri melalui surat tertulis dan memulai kerja praktik pada 6 Juli 

2020 – 6 November 2020. Selain menjadi hari terakhir kerja praktik, tanggal 6 

November juga merupakan waktu pengembalian form penilaian selama kerja 

praktik. 

 

Tabel 1.1. Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktik 

No Tanggal Keterangan 

1 29 Juni 2020 Pengiriman surat permohonan 

kerja praktik 

2 1 Juli 2020 Wawancara kerja praktik 

3 2 Juli 2020 Konfirmasi penerimaan kerja 

praktik 

4 6 Juli 2020 – 6 

November 2020 

Pelaksanaan kerja praktik 

5 6 November 2020 Pengembalian form penilaian 

kerja praktik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


