BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

Bagian Pelaksanaan Kerja Magang ini berisi mengenai kududukan penulis
dalam struktur organisasi, melaporkan pekerjaan apa saja yang dilakukan dalam
bentuk Gantt Chart dan dokumentasi dari portal media massa online yang di kem-

bangkan oleh penulis selama praktik kerja magang.

3.1 Kedudukan dan Organisasi
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Gambar 3.1. Struktur kedudukan dan koordinasi.

Dalam pelaksanaan kerja magang di PT Kota Komputer, penulis berke-
dudukan sebagai Frontend Developer Intern di bagian tim Development, dengan

pembimbing lapangan langsung di awasi oleh Bapak Arief Boedijono, selaku Head



of IT di Konfrontasi.com dan Ahya Nudin selaku perwakilan dari tim Development.
Pembimbing yang bersangkutan berperan dalam mengawasi, memberi arahan, ma-
sukan, dan informasi mengenai alur kerja yang harus dikerjakan Frontend Devel-

oper Intern dalam melakukan rancang bangun website konfrontasi.com.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Selama menjalani praktik kerja magang di Konfrontasi.com pada PT Kota
Komputer, tugas diberikan secara daring atau onl/ine menggunakan aplikasi Zoom
meeting. Tugas yang diberikan berupa pengembangan tampilan pada portal media
massa online konfrontasi.com. Selama pelaksanaan kerja magang, tanggung jawab

yang diberikan adalah sebagai berikut:
1. Mendalami Business Process pada portal media online.
2. Mempelajari framework React]S dengan menggunaka NodeJS.
3. Melakukan pengembangan terhadap tampilan konfrontasi.com.

4. Membuat component yang dinamis dengan konten yang akan ditampilkan.

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang dalam merancang porta media konfrontasi.com
pada PT Kota Komputer dilakukan selama tiga bulan dan dilakukan secara da-
ring atau online. Tugas magang yang sudah dilaksanakan penulis jabarkan dengan

menggunakan Gantt Chart seperti berikut:



Tabel 3.1. Gantt chart

MINGGU

KEGIATAN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Mepelajari product Konfrontasi &
Memahami tugas yang di berikan

Mempelajari Business proces pada portal
media online

Menganalisa kebutuhan Fungctional
Specifications

Studi Literatur mengenai framework
React]S & NodeJS

Mempelajari struktur data JSON

Membuat tampilan mockup mengunakan
aplikasi Figma

Membuat tampilan frontend sesuai dengan
mockup

Bug Fixing

Membuat component tampilan menjadi
dinamis akan data JSON yang di berikan

Pengaturan Routing format

Membuat documentation portal media

Tabel 3.1 merupakan Tabel Gantt Chart dari setiap progres minggunya. Tu-
gas yang sedang dikerjakan setiap hari nya harus menunjukan sebuah progres yang
signifikan dalam pengawasan Arief Boedijono selaku pembimbing magang dan
Ahya Nudin selaku perwakilan dari tim Development. Karena bagi penulis peng-
gunaan framework React]S merupakan sesuatu hal yang baru , maka penulis harus

beradaptasi dengan sangat cepat dalam penggunaan framework tersebut.
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3.3.1 Proses Pelaksanaan

Dalam perancangan portal media massa online, diperlukan beberapa
perangkat lunak dan perangkat keras. Berikut adalah perangkat lunak yang digu-

nakan dalam proses Development :

1. Visual Studio Code

2. Post Man

[98)

. Google chrome
4. Figma

5. Adobe Photoshop

Adapun perangkat keras yang digunakan yakini PC (Personal Computer)

dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Processor: AMD Ryzen 5 3600XT 6-Core
2. RAM: 16GB
3. Sistem Operasi: Windows 10

4. Sistem penyimpanan: 512GB NVME, 2 TB HDD

3.3.2 Framework dan Alur Kerja

Pegunaan framework sangat diutamakan karana untuk efesiensi waktu dalam
pengembangan (Safitri dan Putro, 2021). Portal media massa onl/ine mengunakan

Stack service React]S da NodeJS sesuai yang diinginkan oleh tim Development.

3.3.3 Perancangan Sistem

Berikut merupakan tahap rancangan sistem yang dikerjakan oleh penulis

adalah sebagai berikut.
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A Data Flow Diagram (DFD)

Berikut ini merupakan Data Flow Diagram (DFD) pada portal media massa

online yang telah dikerjakan.

interaction

Trending Topic
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USER A _ NEWS PORTAL
€ Trending Cateqgori
Article
¢

Gambar 3.2. Data Flow Diagram

Pada Gambar 3.2 menampilkan Data Flow Diagram (Context Diagram) pada
portal media massa online, dimana user dapat melakukan interaksi dengan memilih

konten yang ditampilkan oleh portal media tersebut.

B Flowchart

Berikut ini merupakan flowchart atau alur pada frontend portal media massa
online konfrontasi.com yang telah dikerjakan, serta pengambilan data konten ke

dalam database yang akan tampil pada bagian frontend ialah sebagai berikut.
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Gambar 3.3. Flowchart Frontend Konfrontasi

Pada Gambar 3.3 menampilakan flowchart database pada portal media
massa online konfrontasi.com. Pada alur flowchart diatas, ketika user memilih
kategori maka langsung memanggil function untuk mendapatkan data-data artikel
sesuai dari id kategori yang dipilih, jika user memilih artikel maka akan langsung

menampilkan isi dari konten artikel tersebut.
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C Database Skema

Berikut merupkan Database Skema yang akan digunakan pada portal media

massa online konfrontasi.com.

Categori Article Tags
PK [ ID PK | ID PK [ ID
Name >\< FK | ID_Categori Name
Date_modified Tittle_article
Image_categori Article
Image_article
ID_TagsArray

Gambar 3.4. Database Skema

Pada Gambar 3.4 merupakan relasi antara tabel pada database konten
yang sudah dikonfigurasi pada pengunaan Frontend portal media massa online

konfrontasi.com.

D Mockup Tampilan Website

Dalam merancang mockup penulis mengunakan aplikasi design Figma dan
Adobe Photoshop. Berikut ini merupakan rancangan mockup yang telah dibuat oleh

penulis.
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LOGO MEDIA

categori categori

Company Summary

Gambar 3.5. Tampilan mockup home

Pada Gambar 3.5 menampilkan mockup tampilan awal (Home) yang dimana

ini akan berisi konten-konten berita yang menarik bagi user.

LOGO MEDIA

categori

Company Summary

Gambar 3.6. Tampilan mockup contacts
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Pada Gambar 3.6 menampilkan rancangan untuk menampilkan informasi

perusahaan jika user tertarik akan sesuatu hal dari website konfrontasi.com ini.

LOGO MEDIA

Gambar 3.7. Tampilan mockup kategori

Pada Gambar 3.7 menampilkan rancangan untuk menampilkan list - list ar-

tikel berita dari kategori yang dipilih oleh user.
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LOGO MEDIA

categori  categori

Tittle Artikel

Company Summary

Gambar 3.8. Tampilan mockup artikel

Pada Gambar 3.8 menampilkan artikel berita yang dipilih oleh user.

3.3.4 Hasil Implementasi Website

Dalam pembuatan website portal media massa online terbagi menjadi empat
bagian, home page, Contacts Page, Category Page, Article page. Penulis menger-
jakan implementasi pada bagian home page, Category page. Berikut implementasi

bagian tersebut.

A Halaman Home Page

Berikut ini adalah tampilan yang akan pertama kali akan dilihat user saat

berkunjung ke dalam website konfrontasi.
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Gambar 3.9. Tampilan Home 1

Pada Gambar 3.9 user akan melihat Header yang terdapat tiga judul berita
yang sedang menjadi pusat perhatian , tiga judul berita tersebut akan berputar terus
seperti Credit Roll, dengan tambahan informasi waktu yang terdapat disebelah nya,
bagian tengah dari Header terdapat logo utama website ini yaitu konfrontasi, lalu
dibawahnya terdapat pilihan home page, Contacts Page, Category Page. Konten
yang akan pertama kali dilihat adalah tiga kategori yang sedang menjadi perbincan-

gan hangat dan juga artikel yang sedang menjadi Highlight.
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Gambar 3.10. Tampilan Home 2

Pada Gambar 3.10 user akan melihat Header yang ter-minimize menjadi
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lebih compact dengan tetap menampilakan logo kecil konfrontasi.com didalam nya,
sehingga tidak membuang space yang tersedia untuk menampilkan konten. User
juga akan melihat beberapa artikel berita yang sedang menjadi perbincangan hangat
(Trending) dan beberapa artikel yang baru saja dipublikasi konfrontasi.com.(Recent

Post)

Gambar 3.11. Tampilan Home 3

Pada Gambar 3.11 user akan melihat Footer yang berisikan logo kon-
frontasi.com serta informasi-informasi seperti sejarah singkat konfrontasi.com , ala-
mat kantor, alamat e-mail, nomor telefon , dan media sosial. Dan terdapat beberapa

konten berita seperti Recent Post dan Latest Image.

B Halaman Kategori Page

Terdapat beberapa kategori yang terdapat di Konfrontasi.com seperti,
World News, Business, Travel, Lifestyle dan masih banyak yang lainnya. Berikut
tampilan ketika user memilih salah satu kategori yang dipilih misalkan kategori

World News
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Gambar 3.12. Tampilan Kategori 1

Pada Gambar 3.12 user akan melihat kumpulan artikel-artikel berita yang

sesuai dengan kategori yang dipilih user.
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Gambar 3.13. Tampilan kategori 2

Pada Gambar 3.13 tidak hanya kumpulan artikel-artikel berita yang akan
dilihat user, namun juga terdapat pilihan-pilihan kategori lain nya dan juga artikel-

artikel yang baru saja dipublikasikan ke dalam konfrontasi.com Recent Post.
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3.3.5 Source Code

Berikut ini adalah salah satu source code yang dianggap penulis penting.

di "entry-main"
div ntry-header"
d e="entry-meta"><span className="entry-meta__item"><a className="entr
di
h2 className="entry-title"><a href="blog-post.html">Migrants Told: Stay in Franc
div
div className="entry-content”
p>Lorem ipsum dolor amet sed con sectetur elit sed eiusmod tempor incididunt labi
div
div
section

) => history.push({pathname: "/blogpost”})}

section-area col_mrg-left_20"
clas ="ui-title-inner"><span className="ui-title-inner__inner">trending</span
TrendingBloglList

TuandinaDlanl $c+

Gambar 3.14. Source code pengunaan component

Pada Gambar 3.14 menampilkan source code penggunaan component pada
React]S. Terlihat dari tag CardBlogXS yang berwarna hijau, Component tersebut
bersifat dinamis untuk menampilkan data card list.

Berikut isi source code dari tag CardBlogXS yang penulis buat.

limpor‘t React from 'react’
export const CardBlogXS = (props) => {
return (
section ¢ ="b-post b-post_mod-a" onClick={props.onClick
div ntry-media"
a img-hover-effect” hr
img ame="img-responsive " "assets/media/content/posts/225x145/1.jpg" alt="Foto"
a
div
div cl ntry-main”
di ntry-header”
"entry-meta"
span ¢ ‘entry-meta__item"
a cl ="entry-meta__link text-primary” href="#/"
strong>june 3@, 2017</strong
a
span
span ¢ ‘entry-meta__item"
i con fa fa-heart-o text-second"></i
a e="entry-meta__link text-primary" href="#/">50</a
span
div
h2 className="entry-title"><a href="#/">ISIS puts up fierce fight &amp; bombing</a></h2
div
div
section
)
export default CardBlogXs;

Gambar 3.15. Source code card blog
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3.3.6 Kendala yang Ditemukan

Pada proses merancang dan membangun Frontend pada konfrontasi.com
penulis mengalami kendala yang cukup memakan waktu yang lama, berikut bebe-
rapa kendala yang ditemukan pada saat pengerjaan Frontend pada konfrontasi.com

yaitu :

* Kurangnya pengetahuan tentang Framework React]S yang belum pernah
penulis gunakan, ini cukup memakan waktu lama karena Framework React]S

tidak terdapat didalam materi matakuliah yang sudah dilewati.

» Kurangnya informasi yang didapat untuk merancang portal berita online
konfrontasi.com, seperti Business Requirment dan Functional Specs sehingga

membuat penulis harus meluangkan waktu untuk ini.

» Kurang mendapat bimbingan dari Bapak Arief Boedijono selaku Head of IT

karena sibuk dalam pengembangan situs yang lainnya.

3.3.7 Solusi atas Kendala yang Ditemukan

Solusi yang dilakukan dalam menyelesaikan kendala yang ditemukan antara

lain:

Pihak kantor memberikan fasilitas berupa kelas daring (Bootcamp) untuk

mempelajari framework ReactJS.
* Memberikan akses untuk mewawancarai ketua umum dan tim development.

* Mendapat bimbingan dari Bapak Ahya Nudin dari perwakilan tim develop-

ment.
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