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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

 
Setelah menjalankan proses kerja magang ini, penulis 

mengimplementasikan fitur minigames pada aplikasi Fueru Albums sebagai 

cara baru bagi user untuk dapat menghidupkan kembali momen-momen 

berharga yang tersimpan dalam bentuk foto dengan cara yang lebih interaktif, 

yakni melalui permainan. Selain itu, user juga dapat mencetak kartu-kartu yang 

digunakan dalam permainan tersebut apabila user menginginkan bentuk fisik 

yang dapat dinikmati oleh sekeluarga dengan integrasi percetakan yang 

terdapat dalam aplikasi Fueru Album. 

 

 
5.2. Saran 

 
Saran yang dapat penulis berikan terhadap hasil kerja magang yang 

dihasilkan antara lain: 

• Menyediakan template untuk hasil edit atau sejenis filter untuk user 

yang tidak ingin meng-edit kartu secara manual 

• Memberikan hadiah bila dimainkan setiap hari dan secara konsisten, 

missal berupa voucher atau kupon. 
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