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BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan has m_film animasi pendek 3D

Little Kites Story

atau kesan

ara  yang mampu
seperti perasaan sedih,

senang ataupun yang
* Pemilihan nada dan instrumen dapat ditentukan sesuai dengan aspek psikologi

yang ingin ditampilkan. Cara memainkan sebuah instrumen musik juga

uatan s desain suara

didalam film animasi 3D.

* Seorang sound designer harus memiliki kepekaan estetika terhadap suara. Hal

ini ditujukan karena sound designer harus dapat membuat suatu karya suara
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yang baik, tidak lari dari target dan sesuai dengan kebutuhan.
* Semakin banyak referensi lagu yang diketahui oleh seorang sound designer akan

semakin baik, karena untuk mem suasana emosi terterntu seseorang harus

hingga kepekaan seseoarang
terhadap emc li semakin baik.

kitar anda. Musik

nkan, sound

emosi yang
. uatu instrumen

erawatan terhadap alat-
alat di studio sou h mahasiswa yang mengambil

mata kuliah tugas akhir dalam peminjaman fasilitas kampus.

* Desain suara sangat membantu mengisi suatu film animasu supaya terkesan

r mch N
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