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BAB 9

PEN878P

5.1 KHVLPSXODQ

SeWelah  penXliV  melakXkan  perancangan  VKRW  dari  menganiliViV  VWXdi 

liWeraVi dan acXan \ang dilakXkan penXliV mendapaWkan keVimpXlan bahZa dalam 

merancang VKRW menggXnakan ediWing berXpa Weknik monWaVe perlX menenWXkan 

adegan apa \ang ingin diWXnjXkkan inWenViWaV \ang ingin dibangXn oleh Weknik 

monWaVe WerVebXW. Tak han\a, menenWXkan adegan apa \ang ingin diaplikaVikan 

Weknik monWaVe dan Widak,  VeperWi  adegan berWemX  KeVamaan anWar VKRW dapaW 

membXaW YiVXal \ang ingin diWXnjXkkan WeraVa IODW maka penggXnaan ediWing dan 

pengambilan kamera \ang konWraV dapaW membXaW inWenViWaV \ang ingin dibangXn 

lebih baik. Dalam ceriWa animaVi K\EULG ³Mone\-Maniac´ dapaW Werbilang biaVa 

Vaja namXn dengan perancangan VKRW \ang Xnik VeperWi penggXnaan POV la\ar 

lapWop dapaW membXaW ceriWa lebih menarik.

Dalam  progreV  perancangan  VKRW  XnWXk  animaVi  animaVi  K\EULG 

³Mone\-Maniac´ dapaW Werbilang menanWang, karena Vecara VWXdi liWeraVi Weknik 

monWaVe dalam animaVi VangaW jarang dan berbeda dengan Weknik monWaVe \ang 

biaVa diWemXkan dalam film OLYH DFWLRQ.  PenXliV perlX merancang adegan \ang 

Veakan merXpakan VaWX adegan \ang Vama namXn dipoWong-poWong dan diVelipkan 

adegan \ang berbeda VeperWi  miValn\a keWika  adegan Wokoh Vedang mengalami 

kekalahan  \ang  kemXdian  dipoWong  dan  diVelipkan  YiVXal  keka\aann\a  \ang 

Vemakin  hilang.  Dari  adegan  WerVebXW  dapaW  diWXnjXkkan  kejaWXhan  Wokoh  dari 
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bermain jXdi berbeda dari adegan VebelXmn\a keWika Ia mengalami kemenangan. 

 Selama  menXliV  laporan  ini,  penXliV  Wak  han\a  membicarakan  WenWang 

perancangan  VKRW  WeWapi  menganiliViV  kar\a  \ang  VXdah  ada  dan  bagaimana 

inWenViWaV \ang diberikan VXdah VeVXai dengan apa \ang dirancang dan dicapai. 

Dalam merancang VKRW XnWXk animaVi K\EULG \ang menggXnakan 3D model XnWXk 

HQYLURPHQW merXpakan WanWangan jXga karena berbeda dengan animaVi 2D pada 

XmXn\a,  kiWa  Vebagai  VXWradara  dapaW  memba\angkan kamera  OLYH  DFWLRQ \ang 

benar-benar Vedang berjalan pada kamar Wokoh Vehingga YiVXal \ang diWXnjXkkan 

dapaW berXpa 3 dimenVi dan Widak raWa VeperWi pada animaVi 2D. PenggXnaan POV 

la\ar lapWop menjadi  Xnik dalam perancangan ini  karena penXliV  ingin aXdienV 

WerfokXV  pada ekVpreVi  karakWer  keWika  Vedang bermain jXdi.  Dengan peleWakan 

pencaha\aan  dan  permainan  jXdi  berXpa  VORW  PDFKLQH  membXaW  POV WerVebXW 

menjadi lebih hidXp.     

5.2 6DUDQ

Saran  \ang  dapaW  diberikan  kepada  pembaca  adalah  dalam  merancang 

VebXah VKRW perlX adan\a komXnikaVi dengan perancang karakWer dan HQYLURPHQW 

WerXWama jika ingin membXaW animaVi menggXnakan 3D model pada HQYLURPHQW 

karena perancangan WerVebXW Valing berhXbXngan. ReferenVi Wak han\a menonWon 

film  animaVi  WeWapi  film-film  OLYH  DFWLRQ  dapaW  membanWX  dalam  perancangan 

WerXWama penggXnaan kamera keWika Vedang merancang VKRW. SWXdi liWeraWXr dapaW 

menjadi  landaVan  Weori  dalam perancangan dan  jangan WerlalX  WerfokXV  dengan 

Weknik \ang akan digXnakan keWika Vedang menganiliViV VWXdi liWeraVi karena biVa 

Vaja ada informaVi \ang WerleZaW dan dapaW membanWX keWika proVeV perancangan. 
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Jika di Wengah perancangan dengan kelompok WerdapaW perganWian ceriWa, WeWaplah 

Wenang dan diperhaWikan jika perganWian ceriWa WerVebXW mengXbah inWi ceriWa aWaX 

Widak, jika Widak berXbah kalian dapaW mendaXr Xlang VKRW \ang VXdah ada agar 

Widak bekerja dXa kali dan membXang ban\ak ZakWX.

 Saran lainn\a adalah meneWapkan baWaVan maValah \ang ingin dirancang. 

BaWaVan maValah WerVebXW dapaW berXpa adegan dan VKRW apa \ang akan menjadi 

WiWik  fokXV  perancangan.  Konflik,  reVolXVi  dan  reVolXVi  YiVXal  dapaW  menjadi 

baWaVan  maValah  \ang  akan  dirancang.  TXjXan  menenWXkan  baWaVan  maValah 

WerVebXW dapaW membanWX perancangan VKRW \ang akan dirancang dan menenWXkan 

adegan apa \ang ingin diWXnjXkkan inWenViWaVn\a menggXnakan Weknik monWaVe 

dengan menarik.




