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BAB II

7INJA8AN P867AKA

2.1 GDPEDU BHUJHUDN

Gambar  bergerak  merXpakan  iVWilah  XmXm  XnWXk  menXnjXkkan  YiVXal 

\ang menXnjXkkan pergerakan aWaX  biaVa  dikenal  dengan ilXVi  opWik.  SebelXm 

adan\a film dan animaVi VeperWi VaaW ini, diaZali dengan adan\a kamera. Kamera 

perWama  diWemXkan  oleh  Ibn  Al-Ha\Wham  aWaX  dikenal  dengan  Alha]en  dan 

inoYaVin\a bernama ³Camera ObVcXra´. AXdienV \ang melihaWn\a meraVa WakjXb 

karena dapaW melihaW gambaran µilXVi¶ pada rXangan gelap. Makin berkembangn\a 

jaman,  mXlai  bermXncXlan  inoYaVi  lainn\a  VeperWi  menceWak  gambar  WerVebXW, 

kemXdian  mencoba  menggerakan  gambar  WerVebXW.  Salah  VaWX  inoYaVi  \ang 

menXnjXkkan pergerakan  pada  gambar  adalah  =RHWURSH  milik  William George 

Horner.  =RHWURSH  berbenWXk  Vilinder  dengan  gambar  didalamn\a  dan  WerdapaW 

lXbang-lXbang pada pinggiran Vilinder WerVebXW. Cara memakain\a adalah aXdienV 

menginWip melalXi lXbang WerVebXW lalX memXWarn\a, maka akan WerlihaW gambar 

\ang  bergerak.  Pada  era  VaaW  iWX,  =RHWURSH  WerlihaW  menarik  dan  Xnik  karena 

gambar  \ang  biaVa  mereka  lihaW  VeperWi  pada  koran  Widak  bergerak.  Dari  Vini, 

dimXlailah perkembangan gambar bergerak.

MenXrXW BordZell (2016), maWa manXVia VangaWlah VenViWif namXn dapaW 

diWipX, melalXi inoYaVi =RHWURSH manXVia Welah µWerWipX¶ oleh pergerakan gambar 

\ang WerXV berjalan Wanpa henWi. Kedipan pada Wiap gambara \ang menXnjXkkan 

keVan bergerak pada maWa manXVia, namXn jika pergerakan aWaX kedipan iWX WerlalX 
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cepaW dan ban\ak maWa manXVia Widak dapaW menangkap YiVXaln\a. Oleh karena 

iWX, WerdapaW aWXran 24 IUDPHV SHU VHFRQG dengan begiWX maWa dapaW menangkap 

gambar  YiVXal  dan  membenWXk  ilXVi  VebXah  pergerakan.  Pada  WahXn  2000, 

dimXlailah  gambar  bergerak  menggXnakan  mediXm  SKRWRFKHPLFDO  \ang 

kemXdian  berkembang  menjadi  kamera  \ang  kiWa  lihaW  pada  VaaW  ini.  Gambar 

bergerak dalam film merXpakan rXnWXWan foWo \ang diWangkap dengan kamera lalX 

kemXdia berjalan WerXV Wanpa berhenWi. Pada WahXn iWX, film \ang Welah direkam 

diVimpan dalam QHJDWLYH, \aiWX kerWaV foWo \ang berZarna coklaW gelap beriVikan 

haVil  jepreWan  kamera.  LalX,  ILOPPDNHU  akan  melihaW  iVi  QHJDWLYH  WerVebXW, 

memoWong bagian \ang menXrXWn\a kXrang bagXV  lalX  menempelin\a  kembali 

dengan  VhoW  VebelXmn\a.  SeWelah  film  WerVebXW  VeleVai  diediW,  film  WerVebXW 

dikXmpXlkan dalam VaWX gXlXngan dan cara mereka menampilkann\a dengan cara 

memakai pro\ekWor. 

Sa\angn\a, penggXnaan QHJDWLYH pada film VangaWlah VXVah \ang di mana 

bahan WerVebXW mXdah Vekali Werbakar maXpXn robek jika Widak dijaga dengan baik, 

maka dari iWX Widak VedikiW pXla film-film lama \ang Widak VelamaW maXpXn Widak 

dapaW dibXaW kembali. LalX mXncXllah GLJLWDO PHGLD menggXnakan kamera VeperWi 

VaaW  ini.  Tidak VeperWi  menggXnakan QHJDWLYH,  ILOPPDNHU  dapaW  dengan mXdah 

melihaW VeperWi apa film \ang akan mereka haVilkan, VerWa mereka Wak perlX lagi 

menggXnWin  QHJDWLYH  karena  VXdah  ada  program-program  ediWing  film.  Cara 

pen\impanann\a  VXdah  lebih  aman  \aiWX  menggXnakan  karWX  memori  dan  Wak 

perlX WakXW hilang karena Werbakar maXpXn robek. Tak han\a kamera, pro\ekWor 

film jXga berkembang menjadi GLJLWDO Widak lagi manXal. 
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Sedangkan  dalam  animaVi,  cikal  bakal  aZaln\a  beraVal  dari  berbagai 

macam ekVperimen \ang Welah dilakXkann dan mennghaVil animaVi VeperWi VWRS 

PRWLRQ GDQ PL[HG PHGLD. Salah VaWXn\a adalah kar\a-kar\a milik Emile Cohl, di 

mana Ia membXaW rangkaian gambar lalX membXaW gambar WerVebXW Veakan-akan 

hidXp.  Dari  Vini,  animaVi  Veakan-akan  membXaW  ilXVi  kepada  aXdienV  dan 

menganggap bahZa karakWer WerVebXW ada pada dXnia aVli. Pada aZaln\a animaVi 

dipakai han\a XnWXk biVniV, kemXdia mXncXllah karakWer WikXV \ang Vekarang kiWa 

kenal  dengan  Micke\  MoXVe  kar\a  WalW  DiVne\  \ang  dapaW  bergerak  dan 

berinWerakVi  dengan  aXdienV.  Film  \ang  mengaZalin\a  berjXdXl  ³SWeamboaW 

Willie´ menXnjXkkan karakWer Micke\ dan Minnie MoXVe WerVebXW. 

ProVeV  animaVi  \ang  dilakXkan  VaaW  iWX  maVih  VangaW  WradiVional, 

menggXnakan  penVil,  kerWaV  dan  caW  akrilik  XnWXk  meZarnai  karakWer-karakWer 

WerVebXW. Jika kiWa melihaW kembali film-film animaVi WahXn 1900an VeperWi SnoZ 

WhiWe  and  The  SeYen  DZarYeV  (1937)  kiWa  dapaW  melihaW  bahZa HQYLURQPHQW 

\ang  digXnakkan  adalah  caW  air.  Berkembangn\a  Weknologi,  mXlailah  mXncXl 

GLJLWDO  DQLPDWLRQ aWaX CGI.  AnimaVi  3D mXlai  diekVperimen pada era ini.  2D 

animaVi VXdah Widak VeperWi dXlX lagi, pengerjaan gambar dibanWX oleh kompXWer. 

Tak  han\a  iWX,  mXlai  bermXncXlan  medXm-mediXm  barX  dan 

ekVperimen-ekVperimen  dalam  animaVi  VeperWi  menggabXngkan  mediXm  \ang 

berbeda, YLVXDO HIIHFWV \ang dapaW digabXngkan dalam fooWage film, VWRSPRWLRQ 

\ang di mana proVeV pembXaWann\a animaWor menggabXngkan foWo-foWo dari objek 

\ang  digerakkan  Vehingga  menXnXjXkkan  YiVXal  bagaikan  objek  maWi  VeperWi 

boneka WerlihaW hidXp dan dapaW berkomXnikaVi anWara VaWX Vama \ang lain.
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Makin  berkembangn\a  jaman  VerWa  ban\akn\a  ekVperimen-ekVperimen 

Werhadap gambar bergerak \ang Welah dilakXkan, ban\ak Vekali mediXm-mediXm 

barX \ang dipakai XnWXk membXaW VebXah film, VeperWi miValn\a VWRS-PRWLRQ ILOP 

dan  K\EULG.  Salah  VaWX  mediXm  gambar  bergerak  \ang  akan  dibahaV  adalah 

mediXm  K\EULG  DQLPDWLRQ  pada  film  animaVi  ³Mone\-Maniac´,  di  mana 

menggXnakan 3D HQYLURQPHQW dan 2D animaVi ada karakWer.

SebelXm merancang VebXah VWrXkWXr YiVXal pada VebXah film dan animaVi, 

ILOPPDNHU perlX mengeWahXi VWrXkWXr daVar VebXah ceriWa. MenXrXW Block (2012), 

WerdapaW  3  VWrXkWXr  daVar  dalam  ceriWa  \aiWX  ekVpoViVi,  konflik  dan  reVolXVi. 

MXla-mXla ceriWa diWXnjXkkan dalam ekVpoViVi, konflik keWika karakWer mengalami 

maValah lalX diakhiri  dengan reVolXVi.  SeWelah mengeWahXi VWrXkWXr daVar ceriWa 

WerVebXW,  YiVXal \ang ingin diWXnjXkkan dapaW direncanakan melalXi VWRU\ERDUG. 

SeperWi VWrXkWXr daVar ceriWa, WerdapaW pXla VWrXkWXr YiVXal, \aiWX ekVpoViVi YiVXal, 

konflik dan klimakV YiVXal VerWa reVolXVi YiVXal. Dalam ekVpoViVi YiVXal, ILOPPDNHU 

menampilkan aVpek daVar pada ceriWa, miValn\a pada film ³JaZV´ oleh SWephen 

Spielberg, YiVXal ekVpoViVi \ang diWXnjXkkan berXpa mXVik, YiVXal \ang diWangkap 

oleh kamera di dalam air lalX adegan hiX \ang men\erang manXVia. LalX dalam 

dalam YiVXal konflik dan klimakV, ILOPPDNHU perlX men\XVXn aVpek-aVpek \ang 

dapaW membangXn. MenXrXW Block (2012), daVar dalam membangXn VebXah YiVXal 

agar lebih inWenV dan dapaW menXnjXkkan klimaVk dapaW menggXnakan ³PULQFLSOH 

RI CRQWUDVW DQG AIILQLW\´ \ang mengaWakan Vemakin beVar konWraV dalam VebXah 

komponen  YiVXal,  makin  meningkaW  inWenViWaV  dan/aWaX  dinamika  YiVXal  dan 

kebalikkann\a.  Pada  film  dan  animaVi,  Wiap  aVpek  membenWXk  konWraV  VeVXai 
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dengan aVpek maVing-maVing, VeperWi mXVik membXaW melodi XnWXk membangXn 

inWenViWaV, rXang, Zarna, VXaVana, gerakan dan riWme membenWXk VebXah inWenViWaV 

YiVXal.  Dan \ang Werakhir  adalah reVolXVi  YiVXal,  diVini  Wempo inWenViWaV  YiVXal 

mXlai menXrXn dan lebih menXnjXkkan afiniWaV Vehingga ceriWa berkeVan lambaW.

SeWelah  VWrXkWXr  daVar  ceriWa  dan  YiVXal  VXdah  dimengerWi,  maka  SRLQW-RI-YLHZ 

VangaW diperlXkan. POV memiliki ban\ak Vekali arWi dan Vering Vekali mengenai 

DQJOH kamera namXn menXrXW Block (2012) POV merXpakan bagaimana penXliV 

ingin  aXdienV  dapaW  meraVakan  Vecara  emoVional  Werhadap  VebXah  VXbjek  aWaX 

ceriWa. ConWohn\a Vaja jika penXliV menXliV ceriWa WenWang deWekWif \ang pinWar dan 

baik akan berbeda peraVaan aXdienV jika melihaW deWekWif \ang ka\a dan Vombong. 

Makna pada VXaWX kar\a gambar bergerak dapaW WerbangXn dalam VebXah YiVXal 

VWRU\WHOOLQJ.  Segala  aVpek  \ang WerWangkap dalam kamera  VeperWi  Zarna,  gariV, 

benWXk, VXara, kompoViVi, VhoW dan pergerakkan kamera dapaW membangXn makna 

pada YiVXal. 

Dalam  film  dan  animaVi,  adan\a  proVeV  ediWing.  MenXrXW  PXdoYkin 

melalXi BordZell (2016), ediWing adalah daVar kreaWifiWaV, di mana menghidXpkan 

VebXah  foWo  Wak  bern\aZa  menjadi  hidXp  dengan  mediXm  VinemaWografi. 

FLOPPDNHU  membXaW  rencana  ediWing  melalXi  VWRU\ERDUG,  VFULSW  dan  preYiV 

Vehingga VhoW \ang akan di rekam dan di kompoViVikan dapaW Werba\ang. EdiWing 

dalam film animaVi VangaWlah berbeda, dalam film ILOPPDNHU akan mengXmpXlkan 

IRRWDJH \ang Welah direkam lalX ediWorial akan memilih IRRWDJH-IRRWDJH WerVebXW, 

memoWong bagian dan menggabXngkan dengan IRRWDJH lain.  Sedangkan dalam 

animaVi,  ediWorial  akan  menggabXngkan animaVi  \ang Welah  di  render.  Dengan 
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ediWing, WranViVi dari VhoW ke VhoW agar WerlihaW konWinXiWaVn\a. Jika ediWing WerVebXW 

VangaW  rapi,  aXdienV  Widak  akan  WahX  bahZa  adegan  WerVebXW  WerbangXn  aWaV  2 

aWaXpXn lebih VhoW. 

Dalam ediWing, FXW menjadi Valah meWode XmXm dalam menggabXngkan 

anWar VKRW VekeWika. Dari ediWing pXla WerdapaW berbagai macam WranViVi. FDGH-RXW 

adalah benWXk WranViVi \ang di mana VKRW perlahan menjadi gelap VaaW mendekaWi 

akhir  dan  IDGH-LQ  keWika  VKRW  menjadi  cerah  dari  hiWam.  DLVVROYH  merXpakan 

meWode \ang dipakai dengan cara menempaWkan diakhir VKRW A dan di aZal VKRW 

B. Sedangkan ZLSH adalah WranViVi dari VKRW A ke VKRW B membenWXk VebXah gariV 

\ang bergerak menelXVXri la\ar. 

MenXrXW  BordZell  (2016),  dalam  ediWing  WerdapaW  4  daVar  \ang  dapaW 

dipilih dan memiliki konWroln\a Vendiri, \ang perWama relaVi grafiV dari VhoW A ke 

VhoW B, kedXa relaVi riWmiV, relaVi VSDWLDO dan Wemporal. RelaVi grafik dipakai jika 

ILOPPDNHU  ingin  menXnjXkkan  WranViVi  anWar  rXang  dan  ZakWX,  relaVi  riWmiV 

mengikXWi berapa ban\ak frame \ang akan dipakai XnWXk VebXah adegan. Makin 

ban\ak  frame  \ang  dipakai,  makin  lambaW  riWmik  \ang  diWXnjXkkan  dan 

Vebalikn\a. Sedangkan relaVi VSDWLDO dipakai XnWXk membangXn film lebih beVar 

dan \ang Werakhir adalah relaVi Wemporal XnWXk menXnjXkkan manipXlaVi ZakWX. 

ConWohn\a, pada VcripW menXnjXkkan kejadian WerVebXW diambil Velama 1 WahXn 

namXn perlX diWXnjXkkan dalam ZakWX VingkaW maka perlX menggXnakan ediWing 

VSDWLDO.
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2.2 MRQWDVH VHEDJDL BDJLDQ GDUL 7HNQLN EGLWLQJ GDQ MHQJNRQVWUXNVL MDNQD 

GDODP AQLPDVL

MonWaVe  merXpakan  poWongan  dari  berbagai  macam  adegan  \ang 

digabXngkan menjadi VaWX adegan. MonWaVe Vendiri adalah kaWa \ang beraVal dari 

bahaVa  PeranciV  \ang  dalam dXnia  arViWekWXr  berarWi  inVWalaVi,  kombinaVi  VerWa 

konVWiWXVi  (Li,  2014).  MonWaVe  mXlai  dikenalkan  dalam  dXnia  perfilman  pada 

WahXn 1890-an \ang di mana pada era WerVebXW film VangaW mengandalkan ekVpreVi 

dan akVi \ang dilebih-lebihkan oleh para akWor dan akWriV. Karena dengan konVep 

VeperWi  iWX,  aXdienV  akan  mXdah  WerhibXr.  Dengan  berkembangn\a  VainV  dan 

Weknologi membXaW aVpek-aVpek pada film akhirn\a berkembang dan berWambah 

ban\ak. Salah VaWX aVpekn\a adalah penggXnaan Weknik ediWing pada film VeperWi 

monWaVe.

Dalam jXrnal  \ang diWXliV  oleh  Li  (2014),  Weknik  monWaVe  Vendiri  Welah 

dilakXkan oleh maV\arakaW dalam kehidXpann\a. MiValnn\a VeperWi kiWa Vebagai 

aXdienV  Vecara  Widak  Vadar  akan  berfokXV  pada  VaWX  karakWer  WerWenWX.  Dari 

keWerWarikan  WerVebXW,  kiWa  akan  WerXV  berfokXV  pada  karakWer  WerVebXW  dan 

menghaVilkan  poWongan-poWongan  adegan  dalam  pikiran  \ang  dimana 

poWongan-poWongan  WerVebXW  han\a  beriVi  dan/aWaX  menceriWakan  bagaimana 

karakWer  WerVebXW  dan  membenWXk  VaWX  adegan.  Dengan  begiWX,  kiWa  VXdah 

membXaW monWaVe WenWang karakWer WerVebXW dalam pikiran kiWa. MonWaVe WerVebXW 

menjadi eVWeWika \ang ingin diWXnjXkkan oleh Vang ILOPPDNHU kepada aXdienV. Tak 

han\a  iWX,  melalXi  Weknik  ini  aXdienV  dapaW  melaWih  imajinaWif  mereka  melalXi 

VXaWX kar\a film dan animaVi.
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2.2.1 6HMDUDK MRQWDJH

Pada WahXn 1917 merXpakan WahXn reYolXVi bagi RXVia dan film menjadi 

Valah  VaWX  bagian  WerbeVar  di  dalamn\a.  Vladimir  Lenin  mengganggap  film 

Vebagai  Valah  VaWX  alaW  \ang  kXaW  dalam  mengemXkakan  filoVofi  komXniVn\a 

kepada maV\arakaW. Film menjadi alaW propaganda kepada maV\arakaW karena film 

merXpakan  ilXVi  kehidXpan  dan  bagi  maV\arakaW  kecil  di  RXVia,  melihaW  film 

propaganda WerVebXW menganggap bahZa kejadian di dalam film WerVebXW benar 

adan\a. Oleh Vebab iWX, Vladimir perlX men\iapkan VWXdio film. Di RXVia VXdah 

ada  ban\ak  VWXdio  film  \ang  di  bangXn  namXn  VWXdio-VWXdio  WerVebXW 

menghaVilkan film-film pro-TVariVW.  Pada WahXn 1918, Vladimir mengXmpXlkan 

VemXa VWXdio film \ang ada di RXVia dan menjadikan VaWX kelompok \ang dikenal 

dengan NDUNRPSURV aWaX TKH PHRSOH¶V CRPPLVVDULDW IRU EGXFDWLRQ. NamXn, di 

RXVia  Widak ada film \ang benar-benar  menWah,  oleh Vebab iWX  para  ILOPPDNHU 

mXlai  belajar  WenWang  film dan  diri  Vini  mXlai  dibangXnlah  Vekolah  film \ang 

dinamakan VIGK aWaX SWDWH IQVWLWXWH RG CLQHPDWRJUDSK\ pada WahXn 1919. 

Salah VaWX pengajar  dan VXWradara Werkenal  adalah LeY KXleVhoY.  Salah 

VaWX penemXan Werkenal dari beliaX adalah ³KXleVhoY EffecW´, \aiWX 2 foWo neWral 

\ang digabXngkan Vehingga menghaVilkan makna barX. PenemXan dari KXleVhoY 

dan  ekVperimen  \ang  dihaVilkan  oleh  mXrid-mXridn\a  dikenal  dengan  ³SoYieW 

MonWage´,  \aiWX  memberikan  makna  barX  kepada  VebXah  film  dengan 

menggabXngkan VhoW. Salah VaWX mXrid KXleVhoY \ang Werkenal dengan kar\an\a 

menggXnakan Weknik monWaVe adalah Sergei KXleVhoY dengan filmn\a BaWWleVhip 

PoWemkin pada WahXn 1925. Film WerVebXW menceriWakan WenWang WenWara angkaWan 
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laXW di RXVia pada WahXn 1905. SFHQH paling popXlar dan \ang mempopXlerkan 

Weknik  monWaVe  adalah  adegan  ³OdeVVa  SWepV  SWairV´  di  mana  EiVenVWein 

menggXnakan  Weknik  WerVebXW  XnWXk  menXnjXkkan  kekacaXan  dan  kengerian 

kepada aXdienV. BeliaX memoWong dan menggabXngkan adegan VeperWi Wembakan 

piVWol, henWakan kaki, dan orang-orang berlarian. Pada maVan\a, adegan WerVebXW 

VangaW  Werkenal  akan  kengeriann\a  \ang  berarWi  bahZa  EiVenVWein  berhaVil 

menXnjXkkan  kekacaXan  dan  kengerian  kepada  aXdienV.  NamXn,  film WerVebXW 

jXga  dibilang  propaganda  karena  WanWara  \ang  membXnXh  maV\arakaW  OdeVVa 

merXpakan WenWara TVariVW.

MenXrXW EiVenVWein (1977), ada 5 meWode dalam monWaVe dan Wiap meWode 

memiliki penggXnaann\a maVing-maVing, \aiWX:

1. MHWULF MRQWDJH

MHWULF PRQWDJH adalah jeniV monWaVe \ang di mana VhoW \ang dipoWong VeVXai 

dengan XkXran \ang WepaW Wanpa mempedXlikan konWekV didalamn\a. MenXrXW 

EiVenVWein (1977), jeniV monWaVe ini dapaW digXnakan XnWXk menXnjXkkan 

informaVi dengan cara memperVingkaW dan memoWong VhoW, dengan monWaVe ini 

impreVi \ang diberikan lebih dalam ZalaXpXn adegan WerVebXW VangaW VingkaW 

VekalipXn. 

2. R\WKPLF MRQWDJH

R\KWPLF PRQWDJH berbeda dengan meWrik \ang VLPSOH, monWaVe berikXW diWenWXkan 

dengan konWen \ang ada dalam VhoW dan Wipe WranViVi \ang ingin diWXnjXkkan 

adalah konWinXiWaV aWar VhoW. Salah VaWX conWoh penggXnaan monWaVe berikXW 

adalah pada film ³BaWWleVhip PoWemkin´ lebih WepaWn\a pada adegan Wangga 
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OdeVVa, WranViVi pada monWaVe bergerak mengikXWi VXara henWakan kaki WanWara dan 

Wembakan. TenVi pada monWaVe diWXnjXkkan melalXi mXVik dan VRXQG HIIHFW pada 

VXaWX kar\a.

3. TRQDO MRQWDJH

MenXrXW EiVenVWein (1977), WRQDO PRQWDVH VeperWi UK\WKPLF namXn \ang 

membedakan adalah jika UK\WKPLF monWaVe bergerak han\a anWar frame aWaX 

WranViVi Wiap monWaVe Vedangkan WRQDO melingkXpi keVelXrXhan dari VemXa 

pergerakan \ang mempengarXhi VemXa monWaVe. TRQDO PRQWDJH WerbenWXk 

berdaVarkan ³WRQH´ emoVional \ang ada didalam VebXah kar\a. ³TRQH´ \ang 

dimakVXd adalah VemXa aVpek \ang membangXn dalam VebXah kar\a aWaX PLVH HQ 

VFHQH dalam VhoW.

4. OYHUWRQDO MRQWDJH

OYHUWRQDO PRQWDJH merXpakan monWaVe \ang dibenWXk dari berbagai macam 

³WRQHV´ dan ³RYHUWRQHV´ dalam VhoW. MenXrXW EiVenVWein (1977), monWaVe ini 

dibenWXk dengan kriWeria melalXi POV ³SLFWRULFDO´. PLFWRULFDOLVP Vendiri 

merXpakan VinemaWografi menggXnakan eVWeWika realiWa fiViologiV. MenXrXW beliaX, 

VinemaWografi \ang Vebenarn\a dimXlai keWika berbagai macam benWXk YariaVi 

VinemaWografi dibenWXk dari VebXah modifikaVi gerak dan geWaran. MenXrXWn\a 

pXla, WerdapaW 4 aVpek di dalam monWaVe ini \aiWX aVpek moWif, riWme, melodi dan 

fiViologi. DapaW dikaWakan bahZa monWaVe ini dipakai XnWXk menXnjXkkan VhoW 

SV\FKR-SK\VLRORJLFDO. 

5. IQWHOOHFWXDO MRQWDJH

IQWHOOHFWXDO PRQWDJH merXpakan monWaVe \ang menggabXngkan VhoW \ang 
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menghaVilkan makna inWelekWXal. MonWaVe ini menXnjXkkan WranViVi pada dXa VhoW 

\ang berbeda makna namXn keWika digabXngkan mencipWakan makna inWelekWXal 

\ang barX.

Pada film animaVi K\EULG ³Mone\-Maniac´, jeniV Weknik monWaVe \ang 

akan digXnakan adalah UK\WKPLF PRQWDJH. MonWaVe berikXW akan berfokXV pada 

WranViVi VhoW \ang mengikXWi iringan mXVik aWaXpXn VI[ \ang digXnakan pada 

kar\a.
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2.3 IQWHQVLWDV PORW GDQ 9LVXDO 6WRU\WHOOLQJ

Dalam menXliV ceriWa, paVWi diaZali Werlebih dahXlX dengan ide. Dari ide 

WerVebXW kemXdia mXncXllah berbagai macam ceriWa dengan pandangan-pandangan 

\ang berbeda. NamXn, VaaW ILOPPDNHU maXpXn animaWor menXliV ceriWa Wak jarang 

\ang  akhirn\a  menXliV  ceriWa  \ang  kXrang  menjXal.  MenXrXW  PhillipV  dan 

HaXnWle\ (2001) dalam menXliV ceriWa WerdapaW 3 faVe dalam menXliV ceriWa. FaVe 

perWama adalah VWRU\IRUPLQJ  di mana bagaimana aZal ceriWa akan dibXaW. Pada 

faVe  ini,  ceriWa  \ang akan dibXaW  WerkeVan lebih  µmenWah¶  dan VemXa ide  \ang 

didapaWkan dikXmpXlkan VemXan\a di Vini Wapi Widak Vembarang ide, apakah ceriWa 

WerVebXW dapaW memberikan LPSDFW kepada aXdienV Vehingga berkeVan aWaX Widak. 

Dinamika karakWer  jXga mXlai  diperhiWXngkan dalam faVe ini.  Apakah karakWer 

WerVebXW men\eleVaikan maValahn\a dengan baik aWaX bXrXk diWenWXkan dalam faVe 

ini. Seberapa cepaW aWaX lambaW proVeV pen\eleVaian maValah Vang karakWer dan 

Vebagain\a.  Dinamika  ploW  jXga  perlX  diWenWXkan  agar  aXdienV  Widak  bingXng 

apakah  ceriWa  WerVebXW  WerlalX  cepaW  maXpXn  Vebalikn\a.  Apakah  ploW  ceriWa 

berjalan lXrXV aWaX mXndXr, apakah ploW berjalan karena akVi dari  karakWer dan 

Vebagain\a. SXpa\a aXdienV mendapaWkan informaVi \ang diVampaikan, ILOPPDNHU 

perlX melimiWaVi ploW agar ceriWa \ang ingin diVampaikan jelaV di mana dan kapan 

ceriWa WerVebXW dilaWar belakangi. 

KemXdian di faVe kedXa \aiWX VWRU\HQFRGLQJ,  ide-ide aZal mXlai dibXaW 

lebih maWang dengan cara mXlai memperlihaWkan apa \ang Vedang Werjadi pada 

VaaW  iWX  dan bagaimana kiWa  memYiVXaliVaVikann\a.  SeWiap ceriWa  paVWi  WerdapaW 

aZalan, VeperWi Viapa karakWer XWaman\a, di mana ceriWa ini diceriWakan dan Vegala 
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fakWa  \ang  diWXnjXkkan  dalam  film.  AZalan  WerVebXW  dinamakan  ekVpoViVi. 

EkVpoViVi  perWama  kali  digXnakan  dan  diperkenalkan  oleh  AriVWoWeleV  dalam 

VebXah  WeaWer  YXnani  dan  Vekarang  dipakai  dalam  membXaW  VebXah  ploW  film 

(Block, 2012, hlm. 222). LalX, mXncXllah konflik dalam VebXah ceriWa keWika Vang 

karakWer  menemXkan VebXah maValah,  \ang kemXdian diakhiri  dengan reVolXVi 

\aiWX bagaimana karakWer menemXkan dan men\eleVaikan maValahn\a. 

Konflik dapaW WerbangXn Vecara inWernal maXpXn ekVWernal. Konflik inWernal 

biaVan\a  Werjadi  keWika  karakWer  mengalami  maValah  Vecara  emoVional  VeperWi 

conWohn\a dalam film animaVi K\EULG ³Mone\-Maniac´ karakWer bernama RXdi 

mengalami konflik inWernal keWika Ia Wergoda XnWXk melakXkan jXdi, karakWer di 

Vini mengalami dilemma. Sedangkan konflik ekVWernal WerbangXn keWika karakWer 

mengalami konflik Vecara fiVik. ConWohn\a pada film ³The Kill Bill´ (2003, 2004) 

konflik  ekVWernal  menjadi  pembangXn  ploW  karena  karakWer  XWama  memiliki 

dendam dan film ³The Back Wo Whe FXWXre´ (1985) \ang di mana konflik ekVWernal 

\ang membangXn ploW adalah WLPH WUDYHO. Tidak VemXa kar\a perlX menggXnakan 

kedXa konflik WerVebXW, ILOPPDNHU dapaW memilih dan merancang konflik VeperWi 

apakah \ang dapaW membangXn dalam VebXah ploW. Bagian konflik \ang di mana 

inWenViWaV WerbangXn biaVa dikenal dengan klimakV. 

Dalam klimakV, karakWer perlX memilih ingin menang aWaX kalah (Block, 

2012, hlm. 224). KeWika klimakV Welah mXncXl, konflik ekVWernal maXpXn inWernal 

perlX diVeleVaikan. DiVinilah mXncXl Wahap reVolXVi, di mana maValah dan konflik 

pada ploW akan diVeleVaikan. MenXrXW Block (2012), aXdienV memerlXkan ZakWX 

XnWXk beriVWirahaW dari inWenViWaV klimakV dan reflekVi dari konflik. Dan jXga, ploW 
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VHFRQGDU\ pada ViWXaVi dan karakWer dapaW melengkapkan ceriWa. ConWohn\a dalam 

film animaVi K\EULG ³Mone\-Maniac´, konflik inWernal Welah diVeleVaikan, klimakV 

ceriWa Welah WXrXn dan ploW VHFRQGDU\ menXnjXkkan RXdi bekerja di VebXah PLQL 

PDUNHW dan berhenWi bermain jXdi. 

 MenXrXW PhillipV dan HXnWle\ (2001), VeWiap karakWer memiliki DFWLRQ DQG 

GHFLVLRQ \ang menjadi  eVenVi  dalam ceriWa  agar  dapaW  berjalan.  TenWX karakWer 

WerVebXW  akan  berpikir  apakah  Ia  harXV  melakXkan  akVi  dXlX  aWaX  memikirkan 

kepXWXVan  XnWXk  melakXkan  akVi  WerVebXW  karena  dXa  hal  WerVebXW  biVa  Vaja 

membanWX VaWX Vama \ang lain aWaX menghaVilkan hal \ang Vebalikn\a. Dari Vini, 

inWenViWaV  ploW  dapaW  diWXnjXkkan.  FLOPPDNHU  akan  memilih,  apakah  akVi  dari 

karakWer merXpakan XnVXr inWenViWaV Vehingga menjadi poin XWama dalam film aWaX 

malah kepXWXVan dari karakWer iWXlah \ang menjadi inWenViWaV ploW Vehingga ceriWa 

menjadi menarik dan aXdienV menjadi penaVaran. Bagian ini \ang menjadi faVe 

keWiga \aiWX VWRU\ZHDYLQJ, di mana ILOPPDNHU akan memilih dan menggabXngkan 

bagian-bagian  dari  apa  \ang  Welah  di  riVeW  dan  diWemXkan  XnWXk  digabXngkan 

menjadi VaWX ceriWa XnWXk diWXnjXkkan kepada aXdienV. (PhillipV & HXnWle\, 2001, 

hlm. 227). 

Dengan Wiga faVe WerVebXW, ILOPPDNHU dapaW menenWXkan di mana bagian 

\ang  dapaW  diWXnjXkkan  inWenViWaVn\a.  Apakah  keWika  Vang  karakWer  mXlai 

memaVXki pXncak keja\aann\a aWaX keWika mXlai WerjaWXh dan mencari jalan kelXar 

dari  maValahn\a.  Dalam film animaVi K\EULG ³Mone\-Maniac´,  inWenViWaV \ang 

ingin diWXnjXkkan adalah keWika karakWer berada di pXncak keVXkVeVann\a \aiWX 

keWika Vang karakWer mendapaWkan ban\ak Xang dari haVil jXdin\a.
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MenXrXW  Block (2012)  VWrXkWXr  dalam VebXah ceriWa  dapaW  digambarkan 

dalam VebXah diagram.

Gambar 2.1 Diagram inWenViWaV pada ceriWa 

(TKH 9LVXDO SWRU\ - CUHDWLQJ 9LVXDO RI FLOP T9 DLJLWDO MHGLD, 2012)

Pada gariV hori]onWal menXnjXkkan dXraVi ZakWX pada ceriWa, kemXdian pada gariV 

YerWikal menXnjXkkan Veberapa beVar inWenViWaV pada ceriWa. Pada diagram \ang 

diWXnjXkkan,  WiWik  paling  Winggi  menXnjXkkan  inWenViWaV  pada  ceriWa.  Dalam 

membXaW diagram ceriWa WenWX diaZali dengan WiWik baZah \aiWX ekVpoViVi \ang 

kemXdian konflik WerbangXn Vehingga mencapai klimakV kemXdian diVeleVaikan 

hingga  akhir.  BenWXk  dapaW  berbeda-beda  WerganWXng  berapa  ban\ak  aWaXpXn 

Veberapa beVar inWenViWaV \ang ingin diWXnjXkkan dalam VebXah ceriWa.
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Gambar 2.2 Diagram dengan gariV gerigi 

(TKH 9LVXDO SWRU\ - CUHDWLQJ 9LVXDO RI FLOP T9 DLJLWDO MHGLD, 2012)

Dari diagram diaWaV merXpakan Valah VaWX conWoh penggambaran diagram 

\ang  mengganWi  gariV  lXrXV  dengan  gariV  bergerigi.  GariV-gariV  WerVebXW  lebih 

menXnjXkkan  inWenViWaV  pada  ceriWa  lebih  akXraW  WeWapi  WeWap  mengikXWi  gariV 

konflik membangXn \aiWX ke aWaV perlahan \ang kemXdia diakhiri dengan gariV 

WXrXn menXnjXkkan reVolXVi.

Agar inWenViWaV pada VebXah kar\a gambar bergerak, YiVXaliVaVi menjadi 

penWing. SeperWi haln\a dalam menXliV VebXah ploW dan ceriWa, YiVXal WerdapaW Wiga 

bagian  \aiWX  ekVpoViVi  YiVXal,  konflik  YiVXal  dan  reVolXVi  YiVXal.  Tiap  bagian 

YiVXal dirancang VeVXai dengan informaVi apa \ang ingin diWXnjXkkan, miValn\a 

pada bagian ekVpoViVi,  YiVXal \ang diWXnjXkkan biVa VeperWi  HQYLURQPHQWDO VKRW 

VeperWi apa WempaW Winggal, VXaVana dan lingkXngan \ang diWinggali oleh karakWer. 

PloW ekVpoViVi dan YiVXal perlX diWXnjXkkan pada ZakWX \ang berVamaan. MiValn\a 

pada film ³JaZV´, lagX, YiVXal dan ekVpoViVi ceriWa diWXnjXkkan berVamaan, VeperWi 

aXdienV akan mendengar mXVik khaV \aiWX Wema mXVik XnWXk Vang hiX, gerakan 
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kamera \ang pelan dalam air laXW menXnjXkkan POV hiX \ang kemXdian melahap 

orang \ang Vedang berenang.  Dengan ekVpoViVi  YiVXal  VeperWi  berikXW,  aXdienV 

Welah  diberikan  aZalan  VeperWi  apakah  kar\a  \ang  akan  diWXnjXkkan.  ViVXal 

ekVpoViVi dapaW membangXn Vegala aVpek daVar YiVXal dan bahkan aVpek-aVpek 

WerVebXW  dapaW  membangXn  makna  \ang  ingin  diWXnjXkkan.  Tiap  aVpek  VeperWi 

Zarna, VXara, kompoViVi, pergerakkan kamera dan VhoW dapaW membangXn makna 

dalam VebXah kar\a. 

SeperWi  haln\a  pada  membangXn  inWenViWaV  pada  ceriWa,  dalam  VWrXkWXr 

YiVXal WerdapaW diagram \ang menXnjXkkan konWraV dan inWenViWaV pada kar\a.

Gambar 2.3 Diagram ceriWa dan YiVXal \ang konWraV 

(TKH 9LVXDO SWRU\ - CUHDWLQJ 9LVXDO RI FLOP T9 DLJLWDO MHGLD, 2012)

Diagram diaWaV memiliki benWXk \ang Vama pada diagram inWenViWaV ceriWa, namXn 

\ang membedakan adalah pada bagian inWenViWaV ceriWa diganWi inWenViWaV YiVXal. 

Diagram inWenViWaV pada YiVXal Wak VelalX mengikXWi VeperWi apakah inWenViWaV \ang 
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diWXnjXkkan pada ceriWa,  biVa  Vaja  pada diagram ceriWa  WerdapaW  pXncak namXn 

YiVXal \ang ingin diWXnjXkkan lebih IODW maka diagram YiVXal \ang diWXnjXkkan 

merXpakan benWXk gariV lXrXV, aWaX jika pada diagram ceriWa WerdapaW inWenViWaV 

\ang  VedikiW  namXn  pada  diagram  YiVXal  digambarkan  ban\ak  Vekali 

pXncak-pXncak Velain pada bagian inWenViWaV.

Gambar 2.4 Diagram ceriWa dan YiVXal 

(TKH 9LVXDO SWRU\ - CUHDWLQJ 9LVXDO RI FLOP T9 DLJLWDO MHGLD, 2012)

Pada  diagram diaWaV  merXpakan  Valah  conWoh  \ang Welah  dibahaV,  pada 

diagram  YiVXal  diWXnjXkkan  bagian-bagian  \ang  ingin  menXnjXkkan  inWenViWaV 

YiVXal  Wak  han\a  bagian  WiWik  inWenViWaV  klimakV.  Dalam  film  animaVi  K\EULG 

³Mone\ Maniac´,  diagram YiVXal  mengikXWi  monWaVe-monWaVe  \ang dipakai  di 

dalam kar\a,  karena monWaVe  menjadi  penggerak inWenViWaV  YiVXal.  Makna dan 

inWenViWaV YiVXal pada monWaVe-monWaVe WerVebXW diWXnjXkkan VeperWi pada diagram 

VebelXmn\a, VeperWi  miValn\a penggXnaan monWaVe dalam membangXn konflikV 

akan berbeda pada VaaW VXdah mencapai WiWik klimakV dan inWenV pada ceriWa, maka 
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pXncak \ang digambarkan WerdapaW pXncak \ang lebih rendah dan lebih Winggi.

2.4 6KRW VHFDUD 7HNQLV

  SinemaWografi merXpakan Valah VaWX Veni menggXnakan YLVXDO VWRU\WHOOLQJ, 

\ang  berarWi  ceriWa  diWXnjXkkan  dengan  YiVXal  dan  WerWangkap  oleh  kamera. 

MenXrXW  Heiderich (2018),  VinemaWografi  Widak aVal  mengambil  gambar namXn 

bagaimana kiWa mengaWXr apa \ang ingin kiWa perlihaWkan kepada aXdienV. Agar 

VinemaWografi  WerlihaW  rapi,  kompoViVi  menjadi  penWing.  Bagaimana  peleWakkan 

kamera, pengambilan gambar dan fokXV \ang ingin diWXnjXkkan. Salah VaWX daVar 

dalam kompoViVi \ang baik adalah UXOH RI WKLUGV. Tak han\a film, dalam animaVi 

pXn agar  peleWakkan karakWer  dengan HQYLURQPHQW  WerlihaW  jelaV  dan baik perlX 

mengikXWi UXOH RI WKLUGV WerVebXW. Dalam peraWXran ini WerdapaW HHDG RRRP dan 

LRRN RRRP di mana kompoViVi  dapaW WerlihaW  lebih Veimbang, miValn\a VeperWi 

memberikan  jarak  pada  objek  \ang  ingin  diWXnjXkkan  agar  aXdienV  dapaW 

WerfokXVkan dan kompoViVi Widak WerlihaW WerlalX ramai.

Dari peraWXran iWX pXla, ILOPPDNHU dan animaWor dapaW mengekVploraVi VhoW 

\ang  akan  dipakai.  ShoW  Vendiri  merXpakan  Vegala  hal  \ang  WerWangkap  oleh 

kamera. MenXrXW Heiderich (2018), VhoW \ang Xnik menjadi da\a nilai Winggi dan 

dapaW  menXnjXkkan hal  barX  kepada  aXdienV.  Tak perlX  akVi  \ang hebaW,  akVi 

Vekecil  menarXh gelaV  di  meja  biVa  menjadi  menarik  dengan permainan DQJOH 

kamera namXn WeWap WerpakX dengan UXOH RI WKLUGV agar kompoViVi WeWap WerlihaW 

Veimbang  ZalaXpXn  DQJOH  kamera  \ang  digXnakkan  VangaWlah  ekVWrim.  Dari 

permainan  DQJOH  kamera,  ILOPPDNHU  dapaW  menceriWakan  VXaVana  \ang  Vedang 

Werjadi, apa \ang Vedang dialami oleh Vang karakWer. MiValn\a penggXnaan GXWFK 
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DQJOH  dalam  film  ³MXrder  on  Whe  OrienW  E[preVV´  keWika  VhoW  menXnjXkkan 

deWekWif  \ang  Vedang  mengekVploraVi  WempaW  kejadian  perkara  dengan  ma\aW 

korban  berada  diVampingn\a.  NamXn  Wak  han\a  iWX,  penggXnaan  Zarna  dan 

pencaha\aan jXga menjadi aVpek dalam kompoViVi YLVXDO VWRU\WHOOLQJ \ang baik. 

Dalam  animaVi,  ekVpreVi  menjadi  aVpek  penWing  dalam  menXnjXkkan  VXaVana 

karena  dalam  mediXm  ini  H[DJJHUDWLRQ  VangaW  dipakai  agar  Wak  han\a 

menXnjXkkan  ceriWa  WerVebXW  namXn  aXdienV  menjadi  WerWarik.  Tak  han\a  iWX, 

menXrXW  Frank (2019),  animaVi  Vebagai  mediXm foWografi  dapaW  diWelXVXri  lagi 

lebih dalam, Wak han\a Vebagai laWihan WeWapi dapaW dipikirkan kembali WempaW dan 

Vejarah \ang ada di dalam animaVi WerVebXW. AnimaVi menjadi mediXm foWografi 

biVa memberikan pandangan barX kepada aXdienV bagaimana cara melihaW dXnia.

Pergerakan kamera dalam VhoW VangaW penWing dalam YiVXal VWRU\WHOOLQJ. 

Kamera Wak han\a Vebagai penXnjXk keadaan \ang Werjadi Werhadap Vang karakWer, 

WeWapi  kamera  jXga  biVa  menjadi  µkarakWer¶  iWX  Vendiri,  biaVa  diVebXW  dengan 

kamera Vebagai objekWif dan kamera Vebagai VXbjekWif (Heiderich, 2018, hlm. 11). 

Kamera Vebagai objekWif adalah keWika kamera VeperWi orang keWiga \ang melihaW 

VekiWar. Kamera WerVebXW digXnakan keWika ILOPPDNHU ingin menXnjXkkan apa \ang 

Vedang Werjadi, aWaX ada kejadian penWing dan perlX difokXVkan. ConWohn\a ada 

adegan dimana ada VebXah kelXarga \ang Vedang berakWifiWaV pada pagi hari, ada 

\ang men\iram bXnga,  ada iVWri  \ang menciXm VXamin\a berangkaW  kerja  dan 

\ang  lain-lain.  FLOPPDNHU  dapaW  memilih  adegan  apa  \ang  menjadi  penWing 

Vehingga harXV difokXVkan dan diWXnjXkkan kepada aXdienV. 

Sedangkan  kamera  Vebagai  VXbjekWif  adalah  keWika  ILOPPDNHU  ingin 
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berfokXV kepada Valah VaWX karakWer dan beranggapan VeperWi aXdienV melihaW dari 

VXdXW  pandang  VXaWX  karakWer.  Jika  memakai  conWoh  VebelXmn\a,  apabila 

menggXnakan  kamera  Vebagai  VXb\ekWif  ILOPPDNHU  dapaW  memakai  VXdXW 

pandangan  Vang  iVWri  keWika  menciXm VXamin\a  dan  dari  pandangan  ini  dapaW 

WerlihaW  VeperWi  apakah  ekVpreVi  dari  karakWer  VXami  WerVebXW.  Kamera  Vebagai 

VXb\ekWif  menXnjXkkan  kedeWailan  informaVi  karakWer  dan  aXdienV  biVa 

mendapaWkan informaVi lebih ban\ak dalam VaWX karakWer




