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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari pengerjaan tugas akhir ini, penulis dapat menyimpulkan beberapa hal seperti:

1.) Target pasar yang jelas membuat proses desain game menjadi lebih
terarah. Hal ini karena sebuah game dibuat untuk memberikan pengalaman
yang menyenangkan bagi pemain dan pemain memiliki segmentasi dan
peminatan yang berbeda — beda.

2.) Penataan resources bagi pemain sangat penting dalam game survival. Hal
ini disebutkan oleh duggan dalam buku 3D Game Studio (2007 : 50)

5.2 Saran

Melalui tugas akhir yang sudah penulis lakukan, berikut saran — saran yang bisa

diberikan:

1.) Sebuah kelompok dalam proses game design sangat penting.
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