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Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengerjaan proyek Tugas Akhir berupa Trailer berjudul Dream 

of Wonderland, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dalam proses pembuatan visual effect untuk trailer animasi 3D harus dilakukan 

tahap demi tahap, dengan persiapan konsep yang matang pada tahap pra-

produksi maka akan mempermudah proses pengerjaan di tahap berikutnya 

yang akan dilakukan kemudian.  

2. Kemampuan imajinasi dan sumber referensi dari berbagai media diperlukan 

dalam pembuatan visual effect. 

3. Diperlukan kapasitas komputer yang besar untuk pembuatan 3D visual effect 

 

5.2. Saran 

Berikut adalah saran yang dapat diberikan penulis mengenai pembuatan visual 

effect pada trailer: 

a. Meminta pendapat orang lain akan karya sendiri dapat menambah 

pengetahuan mengenai kemampuan diri.  

b. Carilah referensi sebanyak mungkin untuk konsep pembuatan visual effect 

yang akan dibuat 

c. Rencanakanlah segala sesuatu dengan matang, agar mempermudah proses 

eksekusi kemudian 

Perancangan Visual..., I Gusti Ngurah Teja Prabawa, FSD UMN, 2013




