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BAB V 

KESIMPULAN & SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Penulis menyimpulkan bahwa dalam menerapkan camerawork bergaya komikal 

pada film pendek Retro Adam, konsep camerawork yang dirancang harus 

memiliki tujuan utama, yakni untuk menghibur penonton sekaligus 

menyampaikan suasana cerita lewat visual.  

 Penulis juga menemukan bahwa teori dari Ben de Leeuw sesuai dengan 

apa yang penulis lakukan. Menurut Leeuw, aspek sinematografi dapat mendukung 

unsur komikal dalam film komedi yang pada hakikatnya untuk menghibur 

penonton. Hal ini sesuai dengan penerapan gaya komikal pada camerawork di 

Retro Adam, bertujuan menambah efek komedi atau menghibur lewat gaya 

camerawork yang komikal. 

 

5.2. Saran 

Sebagai penutup penulisan laporan ini, penulis hendak memberikan saran kepada 

pembaca yang akan melakukan pembelajaran lebih lanjut atau menjadikan laporan 

ini sebagai bahan studi. Penulis menyarankan kepada pembaca yang sedang atau 

akan menjalani jabatan sebagai Director of Photography agar memiliki tujuan 

atau konsep saat memilih untuk menggunakan suatu gaya camerawork. Saran ini 

bertujuan supaya konsep gaya camerawork yang dipakai tidak hanya untuk 

memperindah film namun bisa membantu menyampaikan suasana cerita. 
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