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BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

g mendalam

tuide
.

| perus:

% Cupcake
on. Maka dari
itu identitas cara untuk lebih
mempromosikan da

Dalam hal ini penulis dituntut untuk dapat menjadi jembatan dalam

memvisualisasikan kemauan klien (perusahaan) dan konsumen dengan

is dapat sel berkuliah

identitas

en untuk

pen i | tersebut
dengan fungsinya sehingga apabila ada yang kurang efektif, penulis dapat

mengganti bahkan menambahkan agar lebih efektif fungsinya.
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Setelah melakukan penelitian dan perancangan identitas visual Hermon

cake & cupcake, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Desain grafis ya i elalu menggunakan dan memenuhi
i; tugas utama desainer
dari klien kepada

insip-prinsip

as  vis an  untuk
o y i & i
perusal g kurang

g menjual

dan menarik

beli) , dan akan

sain, juga
menarik

alaupun

lainnya,
Hermon harus tetap mempertahankan kualitas produk dan pelayanannya, seperti

mempertahankan keramahanan pelayanan oleh staf Hermon, sehingga pada saat
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konsumen melihat dan membeli prooduk Hermon mereka akan selalu ingat
dengan keramahan Hermon, dan tidak jarang akan menimbulkan suatu loyalitas

kepada perusahaan, dan .dg i identitas visual yang baik akan

membuat perusz juga turut membangun

Jermon di mata
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