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5.1

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Kesimpulan yang saya peroleh dari hasil penelitian saya adalah:

5.2

. Penggunaan cloth modifier lebih efektif ketimbang cloth reactor dalam

menciptakan adegan peluru menabrak peluru karena mempunyai

pengaturan dan pemilihan jenis material cloth yang lebih banyak.

. Penggunaan Trapcode Particular dalam membuat efek jurus dengan angle

sumbu x dan y cukup efektif dan memiliki pengaturan yang cukup variatif

dan hasilnya sama baiknya dengan menggunakan PF Source.

. Penambahan efek lighting pada karakter akan lebih akurat apabila

diciptakan dalam Software 3D ketimbang menggunakan After Effect.

. Penambahan efek-efek tambahan seperti glow dan motion blur di After

Effect cukup efektif dalam pembuatan film 3d animasi bergenre action

seperti The Last Pandora.

Saran

Ada beberapa saran yang dapat penulis kemukakan agar produksi visual effect

dalam film pendek animasi dapat dikembangkan oleh masing-masing pembaca.

Terutama di kawasan kampus Multimedia Nusantara.
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1. Dalam menciptakan efek dalam animasi 3D, jangan terlalu terpaku dengan
software 3D, karena beberapa efek dapat diciptakan dengan software post
—production/ editing seperti Adobe After Effect.

2. Seiring berkembangnya jaman, kelas dan perkuliahan bukanlah satu-
satunya sumber dimana Kita bisa meningkatkan kemampuan Kita untuk
menciptakan visual efek.

3. Melihat beberapa VFX breakdown membuat kita menambah wawasan luas

maupun menambah visual library.
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