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BAB V

PENUTUP

) tugas akhir ini,

enjadi sebuah
karya yang dak dipersiapkan
dengan matang, an me an tertentu pada tahap-
tahap lain nantinya.

Yang dimaksud tahap pra-produksi pada seorang animator yaitu adalah

penelitian terhadap karakter yang akan dia&imasikan oleh animator tersebut. Ada

arya-karya
pati bahwa
. Seorang
animator harus memberikan sebuah karakteristik yang sesuai pada suatu karakter
agar karakter tersebut terkesan nyata (hidup) dan dapat dikenali penonton. Selain

itu, penulis juga melakukan penelitian terhadap video referensi buatan pribadi,
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dimana video tersebut penulis gunakan sebagai gambaran yang dapat mewakili
karakteristik yang sesuai terhadap karakter animasi tertentu.

Proyek ARMOBYTE merupakan proyek penulis yang memiliki persiapan

paling matang diban nimasi sebelumnya. Waktu
mungkinkan penulis

elakukan trial

nberikan saran
asi. Dalam sebuah
proyek pembuata dengan cara berkelompok
atau membentuk team. Kemudia akukan pembagian tugas kerja dan timeline
secara matang, sehingga waktu yang ada dapat dimanfaatkan secara maksimal.

Seorang .animator. iknya m i prinsip-prinsi r animasi.

penelitian
asi, hingga
emberikan

alam animasinya pa . t dilakukan
dengan cara observasi terhadap karya-karya sejenis dan eksperimen dengan cara

membuat video referensi yang menggambarkan karakteristik suatu karakter yang
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bersangkutan untuk diimplementasikan pada karakter dalam bentuk obyek 3
dimensi nantinya.

Jika seorang animator telah_memiliki pemahaman yang cukup terhadap

karakteristik suat a, maka animator tersebut

akan dengan akan digunakan

Pengaplikasian Teknik Animasi.., Michael Timoty, FSD UMN, 2013





