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BAB I

PENDAHULUAN

Animasi 3 i ang kemudian

ilm animasi
ompas.com

- animasi,

semakin

1 film animasi

enal dengan industri
animasi 2D. Amerika seka usatkan animasinya pada animasi
3D, sedangkan Jepang masih konsisten dengan industri animasi 2D atau yang

lebih dikenal dengan istilah anime.

Berbagai di antaranya adalah
fiction, d ebagainya.

konte imasi sehingga

Dalam situs about.com, dipaparkan mengenai anime yang bertema science
fiction merupakan salah satu genre yang digemari karena memberikan gambaran

penonton perkembangan teknologi seperti apa yang dapat saja terjadi di masa
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depan. Salah satu anime yang memberikan gambaran teknologi masa depan
adalah Guilty Crown yang banyak menggunakan environment dan objek-objek 3D

di dalam animasi 2D nya yang kan sci-fi dan action.

at_penonton percaya kalau
dunia yang Kita : atu caranya adalah

a tersebut. Set

memiliki

ek untuk

berada di dalamnya
yang sesuai dan 0at memberikan gambaran
yang jelas bagi penonton, sebaga lokasi dan waktu. Sehingga untuk
dapat menciptakan film yang bermutu kita harus dapat merancang environment

enggunaan

hidup dan

environment dalam sebuah film.
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1.2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah dibahas di atas, maka masalah yang ada adalah:

Bagaimana perancangan environment 3D pada film animasi 2D Break Zone yang

bergenre science ficti

1.) Penu media film

reak Zone.

1) Memberikan alternatif teknik dalam pembuatan animasi 2D, dengan

menggabungkan unsur 3D di dalamnya.
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2.) Memberikan pengetahuan secara akademik mengenai pentingnya proses

desain environment dalam sebuah film.

1.6. Sistematika Pe
BAB | : PENDA

gas Akhir ini.

ronment, yang
mendasari pr : perasal dari studi
pustaka, yang ke gas Akhir ini.
BAB Il :METODOLOGI

Bab ini berisi tentang tahap penelitian yang dilakukan oleh penulis. Penulis akan

menjelaskan m i an-t lis lakukan

berdasar enelitian yang tela nya. Yang di dalamnya

berisikan analisa mengenai desain yang akan digunakan dalam pembuatan
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environment itu sendiri, serta menjelaskan manfaat dan pentingnya perancangan
environment yang mendukung pada sebuah film.

BAB V : KESIMPULAN DAN SA

Pembahasan menger i penelitian yang telah
dilakukan serta akan membuat film

isi cerita film
Akhir ini

dengan konsep ¢
3.) Wawancara kepada beberapa engenai environment yang akan

dibuat.

UMN
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