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BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penulis membuat tuga akhir yang bertema Perancangan Media Interaktif Sebagai
Sarana Belajar Bahasa Korea. Media interaktif yang ditujukan bagi remaja. Berbeda
dari aplikasi yang sudah ada. Media interaktif ini dapat digunakan sebagai media
penggulangan belajar mengingat zaman sekarang remaja lebih dekat dengan media
digital terutama mobile digital. Media interaktif ini mengajarkan remaja tentang

huruf Korea (Hangeul), percakapan sehari-hari dan kosakata.

Berdasarkan hasil penelitian, perancangan gaya karakter, background, serta
warna di ilustrasikan menggunakan gaya gambar kartun dengan prinsip
penyederhanaan. Karakter merupakan penyederhaan dari artis-artis Korea yang

banyak disukai oleh remaja.

Proses perancangan media interaktif Annyeong Korea ini meliputi
perancangan elemen-elemen utama, penerapan multimedia dan interaktif.
Perancangan elemen utama antara lain: perancangan karakter, teks, button dan
suara. Penerapan multimedia dan interaktivitas disampaikan melalui gerakan dan
interaksi melalui fungsi button. Media interaktif ini dibuat dengan menggunakan

sturuktur fitur memilih.
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5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis akan mengemukakan saran

kepada para remaja. A at digunakan sebagai media

eni dan Desain di
nendalam lagi
aran bagi

1at media
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