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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Perancangan buku interaktif “Makanan Indonesia Ku!” dilakukan dengan
niat untuk menambah edukasi anak mengenai makanan tradisional Indonesia yang
jarang ditemui di kota besar dan menambah minat mereka untuk mengetahui lebih
lanjut tentang makanan-makanan tersebut dikarenakan kurangnya media yang
mengangkat mengenai makanan tradisional yang jarang ditemui tersebut.

Dalam penyelaksaaan riset terdapat banyak rintangan khusus dari penulis
sendiri sehingga apa yang dapat penulis buat menjadi terbatas dan tidak maksimal,
namun beberapa bantuan dari pihak luar akhirnya dapat membantu menulis untuk

menyusun konten dan isi dari buku interaktif digital tersebut.

Dalam merancang konten buku, penulis juga merujuk pada sebuah
ensiklopedia makanan sumatra yang berisi mengenai makanan tradisional daerah

tersebut dengan info seperti budaya yang terdapat mengenai makanan tersebut.
Hasil karya kemudian bisa digunakan se

5.2. Saran
Berdasarkan pengalaman penulis dalam melakukan penelitian ini, ada
beberapa saran yang dapat diberikan kepada penulis lain jika ada melakukan

penelitian serupa yaitu:

1. Lebih banyak membaca buku, terutama buku teori dan buku interaktif
mengenai topik yang akan diangkat.

2. Riset target pembaca dengan rinci.

3. Konten harus dapat mempengaruhi pembaca sehingga menimbulkan niat

untuk mempelajari lebih lanjut mengenai makanan tradisional Indonesia.
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4. Lebih banyak mempelajari jenis jenis buku interaktif, baik digital dan non-
digital.

5. Jangan takut untuk meminta bantuan pada orang lain, baik secara mental
atau secara akademis. There are people who are willing to help you.
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