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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan Aplikasi Interaktif  

3D untuk Promosi Perumahan adalah sebagai berikut: 

1. Dalam mendesain layout GUI tidak bisa sembarangan, ada prinsip desain 

User Interface yang mengatur hal itu dan diperlukan beberapa referensi 

dari suatu aplikasi yang memiliki tema dan tujuan yang sama. Apabila ada 

acuan dalam membuat GUI seperti brosur rumah pada aplikasi ini maka 

hal itu pun turut menjadi hal yang menjadi patokan dalam mendesain 

layout GUI. 

2. Dalam mendesain interaktifitas GUI diperlukan pengetahuan tentang 

script yang mumpuni sehingga interaktifitas tercipta dengan baik. 

5.2 Saran 

Berikut ini akan disampaikan beberapa saran yang mungkin berguna bagi 

pembuat Aplikasi interaktif 3D untuk promosi perumahan selanjutnya, antara 

lain : 

1. Melakukan persiapan yang matang dalam hal pengumpulan data-data 

informasi  yang ingin disajikan dalam aplikasi ini. 

2. Membuat desain interaktif yang menarik secara visual dan audio.  

3. Peningkatan optimalisasi kinerja aplikasi yang lebih baik lagi. 
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