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kesan (mengenai kisah atau perasaan tokoh) yang ditimbulkan dari segi warna dari 

desain tokoh Ema; mengingat warna sebagai komponen penting lainnya dalam flat 

design selain kesederhaan bentuknya. Oleh karena itu semua, melalui proses 

penelitian, perancangan, dan juga analisa yang dilakukan, penulis akhirnya 

menyadari bahwa warna yang sesuai untuk menggambarkan tokoh Ema yang 

mengalami grief adalah warna dengan tingkat saturasi dan value yang rendah. 

Keempat, terkait diperlukannya teori grief anak untuk merancang tokoh 

anak yang sedang berduka, ada banyak hal yang perlu dipertimbangkan. Beberapa 

hal tersebut meliputi karakterisitik grief, usia anak, dan proses grief; termasuk 

reaksi/respon anak. Semua hal ini kemudian akan saling memengaruhi perancangan 

3-dimensional character, yang menjadi latar belakang dari visualisasi tokohnya. 
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