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ABSTRAKSI 

Sampai saat ini masih banyak orang yang takut pada ular, karena gigitannya yang 

mematikan. Diketahui, banyak masyarakat yang belum mengetahui tentang 

bagaimana cara penanganan pertama gigitan ular. Oleh karena itu, penulis 

mengangkat topik mengenai cara penanganan pertama terhadap gigitan ular, yang 

membahas apa yang harus dilakukan ketika sudah tergigit oleh ular, atau 

bagaimana cara antisipasi agar tidak digigit oleh ular dalam bentuk infografis 

dengan metode penelitian studi pustaka, yaitu referensi dari media cetak seperti 

buku, koran, majalah, jurnal, dan juga wawancara kepada lembaga studi ular 

Indonesia sebagai landasan teori bahasan dalam penulisan tugas akhir ini. 

Perancangan infografis ini diawali dengan riset melalui studi pustaka, kemudian 

melakukan wawancara dan melakukan brainstorming yang kemudian menjadi 

sebuah konsep, konsep yang ada dimasukkan ke dalam bentuk sketsa dan digital 

yang mencakup proses layouting infografis. Hasil akhir perancangan berupa 

infografis dalam bentuk media accordion flyer. Dengan dibuatnya infografis ini 

diharapkan dapat meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap pengetahuan 

mengenai cara penanganan dan pencegahan dari gigitan ular. 

 

Kata kunci : bisa, ular, gigitan, dan infografis 
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ABSTRACT 

Until now still many people are afraid of snakes, because of deadly bites. Known , 

many people who did not know about how to handle the snake bites .Because of it,  

the author raised the topic about the first treatment to snake bites, discussing 

what to do when already bitten by snakes, or how anticipation not to get bitten by 

snakes in the form of infographics with a method of study literature, namely the 

reference of the print media such as books, the newspaper, magazine, the journal, 

and also an interview to the institutions the study of a snake of Indonesia as the 

subjects of the theory of duty in writing the end of this. This begins with 

impeccable research infographic design through the literature study, then do 

some interviews and brainstorm that later became a the concept of, the concept 

that there are put in the form of digital sketches and which includes infographic 

layouting the process. The final result in the form of media infographics design in 

the form of accordion flyer. With infographic for the formulation is expected to 

stimulate public awareness of knowledge about the way handling and the 

prevention of the snake bites. 

 

Keywords : venom, snake, bite, and infographic 
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