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ABSTRAKSI 

Special effect dalam film animasi merupakan salah satu jenis animasi penunjang 

yang sering digunakan dalam film animasi untuk memperkuat suatu aksi ataupun 

memberikan kesan dinamis dan nyata untuk suatu situasi. Special effect secara 

manual masih terus dilestarikan dalam film animasi 2d karena masih dalam lingkup 

teknis pengerjaan yang sama.  

 

Pengerjaan efek pada animasi 2d memakan waktu dan eksplorasi yang cukup lama 

dibandingkan dengan penggunaan CGI yang dapat mensimulasikan efek secara 

instan dan mendekati wujud realis. Hal tersebut membuat para pengerja efek pada 

animasi 2d dewasa ini tidak mendekati kualitas yang diharapkan dan sebagian 

beralih ke CGI. 

 

Penulis melihat bahwa perlunya untuk mengetahui tahap pembuatan suatu special 

effect secara manual. Tanpa mengerti dasar yang tepat, penggunaan CGI pun tidak 

akan menghasilkan special effect yang maksimal. Melatih kepekaan dan 

meningkatkan pengalaman terhadap efek merupakan hal yang terpenting dalam 

suatu pembelajaran special effect dalam animasi. 

 

Oleh karena itu penulis mengangkat topik ini karena merasa perlu untuk 

mempelajari dan mengupas special effect secara manual lebih jauh melalui film 

animasi horror 2d yang berjudul “Nightmare Trip”. Laporan tugas akhir ini akan 

membahas mengenai pengenalan dan pembelajaran mengenai special effect dalam 

2d.   

 

Kata kunci: animasi 2d, special effect, hand-drawn, Nightmare Trip. 
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ABSTRACT 

Special effects in animation is a part of animation that gives more impact to 

ambiences and actions in animated film. Special effects manually still preserved in 

a 2d animated filmsit has the same technic in creating the animation. 

 

Working in 2d animation effects takes quite a long time compared with the using of 

CGI that can simulate the effect instantly and form a realist approach. This makes 

the key workers in 2d animation effect today does not approach the expected quality 

and partially switched to CGI 

 

The Author sees that animators need to know the steps of making a special effect 

manually. Without an understanding of the right basic, the using of CGI won’t 

produce a good special effects. Understanding the effect and enhance the 

experience of the effect is the most important things in learning special effect in 

animation. 

 

Because of the fact, the author wants to create this topic for a further understanding 

about the special effect manualy through horror 2d animated film titled “Nightmare 

Trip”. This proposal will discuss the introduction and learning about the special 

effects in 2d. 

 

Keywords: 2d animation, special effect, hand-drawn, Nightmare Trip 
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