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BAB 5

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, dapat diambil beberapa

kesimpulan sebagai berikut.

1. Aplikasi pembelajaran bahasa isyarat Indonesia menggunakan metode

gamifikasi telah berhasil dirancang dan dibuat. Dalam proses pembuatan

aplikasi ini menggunakan software Unity, Visual Studio Code, dan Windows

yang menggunakan bahasa pemrograman C# dan menggunakan framework

Six Steps to Gamification.

2. Aplikasi ini telah diuji kegunaannya dan sudah dievaluasi oleh 30 (tiga puluh)

pengguna aplikasi pembelajaran bahasa isyarat Indonesia menggunakan

metode gamifikasi yang dibangun berdasarkan model Hedonic Motivation

System Adoption Model (HMSAM ). Hasil survei yang dilakukan melalui

pengisian google form dimana nilai presentase sebesar 82,22% dalam aspek

behavioural intention to use dari hasil survei menunjukan bahwa pengguna

memiliki niat untuk memakai aplikasi di waktu kedepannya dan pengguna

terbawa susasana dalam aspek Immersion presentasenya sebesar 82%.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dijalani dan dilakukan, saran yang bisa

dan dapat dilakukan untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut

1. Mengimplementasikan aplikasi ini ke platform ios untuk menjaring lebih

banyak pengguna aplikasi.

2. Memperbanyak materi gerakan bahasa isyarat Indonesia lebih banyak lagi

agar kosa kata pengguna lebih banyak lagi.
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