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KATA PENGANTAR 

Dalam pembuatan sebuah animasi, terdapat 3 buah tahapan, yaitu 

praproduksi, produksi dan preproduksi. Dari ke 3 tahapan tersebut tentunya 

memiliki porsi kerjanya sendiri. Dengan dasar yang baik tentu hasil yang akan 

dihasilkanpun akan baik. Disini penulis tertarik dalam proses pra-produksi pada 

sebuah pembuatan animasi maupun film, terutama pada bagian pengembangan 

cerita dan storyboad. 

 

 Pembuatan sebuah storyboard sangatlah penting dalam sebuah pembuatan 

film animasi 2 dimensi maupun animasi 3 dimensi. Dengan storyboard yang baik 

maka ini akan  membantu proses produksi dalam menyelesaikan animasi tersebut. 

Oleh karena itu penulis tertarik untuk dapat membuat sebuah storyboard yang 

baik. Kesempatan penulis datang dalam bentuk tugas akhir dalam pembuatan dan 

perancagan shot dan storyboard pada film animasi ‘Get Home Sam’. Dalam 

proyek ini penulis berposisi sebagai storyboard artist, dimana penulis merancang 

shot dan membuat storyboard. 

 

Selama proses perancangan shot dan pembuatan storyboard ini penulis 

banyak mempelajari banyak pengetahuan tentang pengembangan cerita dan proses 

pembuatan storyboard yang baik, juga cara menggunakan camera movement, 

angle camera, dan jenis shot untuk dapat membuat sebuah mood sesuai yang 

ingin penulis sampaikan menurut script yang telah dibuat. 
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ABSTRAK 

Dalam pembuatan sebuah film atau animasi, storyboard adalah salah satu unsur 

yang tidak bisa lepas dari tahapan pra-produksi. Peran storyboard dalam tahap 

pra-produksi sangatlah penting untuk dapat memvisualisasikan naskah yang sudah 

dibuat dan tidak dapat dilewatkan. Dengan storyboard yang baik, ini dapat 

membantu tahapan produksi, karena dapat mengefiseinsikan waktu produksi. 

 

 Dalam pembuatan animasi ini penulis ingin menjabarkan tentang cara 

perancangan shot dan pembuatan storyboard yang baik, agar dapat membantu 

dalam proses pembuatan animasi. Terdapat berbagai jenis shot yang dapat 

membantu dari segi visual dan narasi dalam film atau animasi, seperti medium 

close up, extreme long shot / established shot, dan lain lain. 

 

Kata kunci : Storyboard, Shot, 3D Animation 
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ABSTRACT 

In the making of animation movie, storyboards are one of the the most important 

element on animation pre-production. Storyboards are important to help the 

animator visualize the existing script and cannot be missed. With a good 

storyboards, it can help the prodution because it can lessen the time. 

 

In the making of this animation author want to describe how to design the 

shots and make a good storyboard so it can help when it come to the production 

process. There are a lot of kind shot that can help to improve the visual or the 

narrative, such as medium close up, extreme long shot / established shot, etc. 

 

Keywords : Storyboard, Shot, 3D Animation 
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