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ABSTRAKSI 

 
Dalam proyek Tugas Akhir ini, penulis mendesain suara untuk film pendek No 
Kudos, dimana penulis memfokuskan diri untuk memaksimalkan peran foley dan 
sound effect, khususnya dalam adegan tinju. Hal ini penulis lakukan untuk 
memperkuat cerita dan memperbaiki suara yang ada dalam film, khususnya dalam 
adegan tinju. Di dalam laporan ini, penulis menguraikan tentang langkah-langkah 
pembuatan foley dan sound effect, kendala yang dihadapi dan solusinya. Dalam 
proses ini, penulis mendapatkan bahwa pembuatan foley dapat dibuat dengan 
menggunakan materi yang tidak direncanakan sebelumnya. Selain itu, penciptaan 
sound effect bisa dilakukan melalui benda yang biasa dipakai untuk kegiatan 
sehari-hari. 
 
 
Kata kunci: foley, sound effect, dan tinju 
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ABSTRACK 

 

In this project the author designed the sound for a short film No Kudos, where the 
author focuses on maximizing the use of foley and sound effects, especially in the 
boxing scenes. The authors strengthen and improve the scenes in the film, 
especially in the boxing scene. In this report, the author describes the steps to 
create foley and sound effects, constraints and solutions. In this process, the 
authors found that in making the foley, the author can use materials that are not 
planned in advance. In addition, the creation of sound effects can be done by 
using objects used for everyday activities. 
 
 
Keywords : foley, sound effect, and boxing. 
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