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KATA PENGANTAR
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untuk merealisasikan sebuah visual effects. Ada kalanya di mana proses pembuatan
visual effects yang begitu mengonsumsi waktu tidak sebanding dengan hasilnya
yang berdurasi cukup singkat, sehingga pengaplikasiannya melelahkan tetapi

menjadi tantangan tersendiri bagi visual effects artist.

Di kesempatan kali ini, penulis mengangkat materi mengenai digital
compositing sebagai salah satu unsur visual effects dan menjadi hal yang cukup
menarik untuk diaplikasikan ke dalam film pendek. Meskipun bukan hal yang baru,
tetapi perwujudan ini menjadi batu loncatan bagi penulis untuk merealisasikan ide-

ide cerita dan konsep visual melalui aplikasi teknis.
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ABSTRAKSI

Sebagai penyalur pesan serta media interpretasi, konsep visual berfungsi untuk
menguatkan mood dan cerita pada sebuah film. Namun, tidak semua konsep visual
dapat diciptakan secara langsung dalam kehidupan nyata dikarenakan keterbatasan
lokasi atau set. Visual effects (VFX) berperan untuk merealisasikan konsep visual
pada set yang bersangkutan. Peran VFX tentu tidak selalu terfokus pada konsep
visual. Melalui digital compositing dan matte painting, lokasi dapat dimodifikasi
atau dimanipulasi sehingga turut berperan untuk mewujudkan set yang memenuhi
Kriteria mise en scene agar sesuai dengan kebutuhan cerita.

Kata kunci:  cerita, konsep visual, visual effects, matte painting, digital
compositing, mise en scene, set, manipulasi
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ABSTRACT

Visual concept is functional to amplify the mood and story in a film, as well as a
messenger and interpretation medium. But, not all of visual concepts can be created
in real life directly because of its location and set limitations. Visual effects (VFX)
holds a role to make those relevant sets exist. Through digital compositing and
matte painting, actual set or location can be manipulated and modification is able
to create a set that meets its planned mise en scene and fulfill what a story needs.

Keywords:  story, visual concept, visual effects, matte painting, digital
compositing, mise en scene, set, manipulation
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