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memesan, mengenal,

dan mengetahui Unit
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Pengetahuan
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dan Teknologi

perusahan dalam hal
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Management | intensitas tenaga kerja

System. personel manajemen,

Berdasark gan judul “Sistem
Informasi Pemesanan as llmu Komputer dan
Teknologi Informasi” dimana membantu para mahasiswa
dalam memesan paket foto untuk yudisium yang di tunjang dengan teknologi internet yang

telah menjadi kebutuhan primer khususya pada kalangan mahasiswa dan membantu para

Informasi

Pemesanan Jasa Fotografi Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall”. Penelitian ini

bertujuan LUK nN\carl] siM pEsarRas$o al;ar ;[mpAJdSIient dalam
meIakukanMwesalz:lj sert'_penﬁlﬂalaa' da h [Ek jaBoto l)erbﬁweb. Pada
penelitian ngur[jn segal re Knm Nm parbuatamodﬁsecawctlvny dan

Perancangan user interface.
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Untuk penelitian ketiga dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Akuntansi pada

CV. Dalang Production Event and \Wedding. Organizer dengan Metode RAD (Rapid

=

Application Developme enghasilkan sebuah sistem

informasi akuntansi ya e Rapid Application

Developmenty, Production Event

and Wedding O bisnis secara

akuntansi nakan untuk
referensi m engaji W
Untuk pe k Box Testing

Strategies”. Pe alam fase System

Development Life s siklus hidup yang
dilakukan setelah fase de sis penelitian menyatakan
bahwa hampir 30% upaya dari seluruf pangan perangkat lunak digunakan untuk
melakukan kegiatan pengujian. Jadi dapat disimpulkan bahwa pengujian merupakan peran

angkat

bersifat leb

intensitas tenaga kerja personel manajemen, dengan biaya rendah, mudah pemeliharaan,

ambang petg’man rlnda pen&ba& p&ek liklu darAmt@n lainnya,
dengan niIMmoUrtentJad‘leatrisieran Ewa Bm r'anaj en ini dapat
memberikaﬁuntlﬁn digenakﬂdapaﬁmbanpenﬁnanﬁ A
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2.2 Landasan Teori

Menurut KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia), kata “rancang” merupakan kata

dasar dari “merancang atu (sebelum bertindak,

Menurut T 1ciptakan sistem

baru maupun me

bangun adalah
gambaran dari perbaharui  sistem

sebelumnya.

2.3 Definisi Sistem Informasi
Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang mempertemukan

kebutuhan olahan transaksi hari ng f i i nisasi yang

Sebuah sistem informasi merupakan kumpulan dari perangkat keras dan perangkat

= 1Y BRSPS
TERWOTTTTMED I A
NUSANTARA
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2.4 Konsep Dasar Sistem

Sistem merupakan kumpulan elemen-€ ang saling terkait dan bekerja sama

eluara

untuk memproses masu em tersebut dan mengolah

masukan tersebut sampa ginkan [10]. System

merupakan sua dari ke k satu kesatuan

Sistem perhubungan,
berkumpul saikan suatu

sasaran terte .

kumpulan elemen-e encapai satu tujuan.

wa sistem adalah

Hubungan antara elemen- e at seperti gambar 2.1 dibawah

ini.

NIVERSITAS
ULTIMEDIA

U
M
NUSANTARA
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TUIUAN

BATASAN

KONTROL

¥ ¥ L
INPUT — PROSES [ QUTPUT

UMPAN BALIK | A=

Gambar 2.1 Elemen — Elemen Sistem

Sumber: M. Audrilia and A. Budiman [10]

Berdasarkan gambar 2.1 diatas, bisa dijelaskan sebagai berikut: Tujuan, batasan dan
kontrol sistem akan berpengaruh pada input, proses dan output. Input yang masuk dalam
sistem akan diproses dan diolah sehingga menghasilkan ‘output. Output tersebut akan
dianalisis dan akan menjadi umpan balik bagi'si penerima dan dari umpan balik ini akan
muncul segala macam pertimbangan untuk input selanjutnya. Selanjutnya siklus ini akan
berlanjut dan berkembang sesuai dengan permasalahan yang ada.

a. Tujuan Sistem

Tujuan~sisem merupakan tujuan dari sistem tersebut dibuat.” Tujuan Sistem dapat
berupa tujuaniorganisasi, kebutuhan organisasi, permasalahan yang ada dalam suatu

organisasi maupun urdtan prosedur untuk mencapai tujuan organisasi,
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Batasan Sistem

Batasan sistem merupakan se i sistem dalam mencapai tujuan

sistem. Batasan yang ada dalam suatu

organisasi, biaya- da dalam organisasi,
fasilitas b

Kontrol Sis

)engaw. sistem’ merupak pelaksanaan

stem te trol terhadap

trol terhadap

dari sis nerima seluruh masukan

ata, frekuensi pemasukan data dan

data dimana masukan tersebt
sebagainya.
Proses
ntuk olah atau
ng h berguna.

an mentah

"UNIVERSITAS

Output merupakan hasil dari input yang telah diproses oleh bagian pengolah dan

meruMn tuu akthiste . Oullyut iMa beEa |aQn grlﬁk, Aram batang
ensbganie| 5 AN T A ROA
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g. Umpan Balik

Umpan balik merup gas mengevaluasi bagian

dari output yang c ing demi kemajuan

, pemeliharaan

241

askan adalah

) berinteraksi yang
artinya saling be} en-elemen sistem dapat
berupa suatu sub sisten dari sistem. Setiap sub sistem

mempunyai sifat-sifat dari sistem untuk menjalankan suatu fungsi tertentu dan

mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan.

su i en istem yang

a ki lua sistem ini

di an

C. LingkunEan Luar Sistem (Environment Syste

m
Ling an N sislemyitu aﬁun BuarSas !ari :[ten&g ﬁ‘npengaruhi
operMsterUinglhgan-Far slstenMat bEfat Bgun'.mgAmerupakan
enerNri sit:] yarSarus Aﬁp diN darﬂ"pelirﬂ R A
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Penghubungan Sistem (Interface System)

Penghubung sistem merupaka enghubung antara satu sub sistem dengan sub

sistem lainnya. an sumber- sumber daya
mengalir dari satu an (Output) dari sub
dengan melalui

istem lainnya

kkan agar sistem
tersebut beropera 0ses untuk mendapatkan
keluaran.
Pengelolahan Sistem (Processing System)

Pengolahan sistem yaitu suatu sistem dapat mempunyai bagian pengolahan yang

mengolah

yang berruna. Keluaran dari sistem dapat megkan masukan untuk sub sistem lain.

Kelu damerla P¥ncaEn Rar i orItorl:tu A’n tﬁuk laporan,

grafiM)eI, @elu'&n yang Iair|1ya Mh h&eta@lapc’an kAedia kertas.
NS ANT A R A

Suatu sistem pasti mempunyai tujuan atau sasaran. Jika suatu sistem tidak
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24.2

mempunyai tujuan, maka operasi sistem tidak akan berguna. Sasaran dari suatu

sistem sangat menentukan sekali.m ang dibutuhkan sistem dan keluaran yang

dihasilkan sistem il. mengenai sasaran atau

tujuannya.

ud iklasifikasikan

menjadi bek jian [14 Aintaran

Siste

nya sistem ini
filsafat. Sistem
dan biasanya sering
digunakan oleh ma 1 ah sistem akuntansi, sistem
komputer dan sebagainya.

Sistem Alamiah (Natural System) dan Sistem Buatan Manusia (Human Made

Sistem i Sys

System)  Sis teieaneroEasi gasingiah Jr‘u ﬂg gah dapat

diprediksi. Interaksi antara bagian-bagiannya dapat dideteksi dengan pasti

sehierelLlJ‘u dal.i-sist:[ daplit diMaIkaEebaDconl)h aAh sistem
kom;N, tiw IalS/a dapat dipN<an b dasw erm-pAam yang

18
Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis Web Pada Loyal Photobooth, Joti Anggoro Pratama,
Universitas Multimedia Nusantara



dijalankan. Sistem tak tentu adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak dapat

diprediksi karena mengandung

oen System) Sistem yertutup
merupakan sistem sistem dan biasanya

buka merupakan

ebag bentuk yang
lebih berguna berarti uatu kejadian-

kejadian (event) Jutusan [15].

Sumber informasi ak dari bentuk tunggal.

Oleh karena itu informasi dapat @ ang telah diolah menjadi bentuk
yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang digunakan untuk pengambilan

keputusan.

ng banyak
digunakan di ustri untuk men isika i analisis dan

desain, sﬂmeNmTrkvsitElr cRn psrogrm&rllberﬁnta*sbjek. UML

merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem

dengan n‘MJuna dia(!rumd teksltekstukLﬁ D l
AN rkd 8 AdyNeaian AroRe Bt v

menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem
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perangkat lunak. UML hanya berfungsi untuk melakukan pemodelan. Jadi penggunaan

UML tidak terbatas pada metodologi ipun pada kenyataannya UML paling

banyak digunakan pada

2.6.2
Menurut agram use case
merupakan pemc akan dibuat.
Use case i i si anta 2ngan sistem
informasi etahui fungsi
apa saja ya yang berhak
menggunakan yang ada pada

diagram use case

No Simbol Keterangan

1. Use case

Fungsionalitas yang disediakan sistem

bagai

ama use c

l V J'St (gaSI “lj( Qbu Su sendiri,
Actor Llad' h gambar
Metd=L T 0L LR
nama aktor asa ny ggun benda di

NUS ANTA R A
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3. Assosiasi/association

berpartisilpasi

4, elasi u
mana
orienta
ah
5.

Komunikasi antara aktor dan usecase yang

pada usecase atau usecase
i.dengan aktor.

ke sebuah use case
hkan dapat berdiri
bahan itu; mirip

Jemrograman

misal arah

ebuah usecase
yang ditambahkan
I untuk menjalankan

pagai syarat dijalankan use case

perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan

aktius sim bulan a yanEiIal&n as, jali aktivita g oﬁt dilakukan
oIeMem t}j] B&(thralah lsimlebEang@ pa('a diﬁm aktivitas
yanNdpat ttljat pstabel 3: N T A R A
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Tabel 2.3 Simbol Activity Diagram

No.

Status akhir

@

M

Swimlane

nama sw

' SwWi
ne
A

oungkan menjadi satu

m, aktivitas

jika ada

dimana lebih dari

akhir

atus akhir yang dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status

U T WED | A

an organisasi bisnis

b ter D aktivitas

NUSANTARA
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2.6.4 Sequence Diagram

Sequence diagram adalah toc ngembangan sistem informasi secara

object oriented untuk me

Berdasarkan pendapat sequence diagram
merupakan

dalam urutan

berinteraksi
dibuat di luar

Jat itu sendiri, jadi

adalah gambar orang,

u merupakan orang; biasanya

nama actor atau

tanpa waktu aktif

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase

nama actor

2. i i kan ke

jek

UNIVERSITAS
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Objek

Nama
objek

Waktu aktif

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan

mengirimkan

ainnya, arah panah

Pesan tipe return

1 : keluaran

tipe destr

<<destroy>>

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah
menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan

embali j panah

U N ookt oot sy A S
N |
Deployment diagram merupakan jenis dlagramﬁllL Qn‘ied modeling language)

yang diguNn uu m&arrAan, N’nviinsaA, n‘RpesiAikan serta
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mendokumentasikan suatu proses yang terjadi dalam sebuah sistem berbasis OOP (object

orientied programming) yang akan dibangun

Berikut adalah si nakan dalam deployment

diagram pada tabel 2.5 :

bungkusan

Node Jada perangkat keras
angkat lunak yang tidak

endiri (software), jika di dalam

nama_node

node disertakan  komponen  untuk

mengkonsistenkan ~ rancangan  maka

Kebergant

Link

wJLTIMEDIA
N U GeBaNsdas R A
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2.6.6 Class Diagram

Menurut Rosa dan hudin [16], diagram kelas atau class diagram

menggambarkan s ian kelas-kelas yang akan

dibuat untuk me disebut atribut dan

NIVERSITAS
ULTIMEDIA

U
M
NUSANTARA
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Tabel 2.6 Simbol Class Diagram

perilaku dan
objek yang ada

kegunaUrteN Ba'is v biEiartR1 juSseb'gaiTuWan Sa yang
disusun dNal’am bentuk bﬁfragigabelran1 saling rgnilikiDrelasi inauprerdiri

sendiri :

Beuarkaunda§ahliAtas, Nulis-rI;nyiAlkarIbgwaAis data
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merupakan kumpulan dari beberapa tabel yang disimpan dalam komputer.

2.8 Rapid Applicatio

Pengembangan akan salah satu

aan kebutuhan
(Requirement Pla D design workshop),

dan fase implementasi (I

RAD Design Workshop

Requirements
Planning A Implementation

UNIV.ERSITAS
M US=T e D | A
NUSANTARA
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Berikut adalah tabel 2.5 perbandingan dari metode pengembangan Waterfall,

RAD, dan prototype [20

n data
ditambah
diawa dikurangi
dengan

lhan user,
ati  dilakukan

sting

pat | Kebutuhan  fungsi
elama | mayor dapat

akan : , atau | dimodulkan dalam
keseluruhproses perangkat lunak | waktu tertentu dan
pada tahapan | masih dalam bentuk | dapat dibicarakan
berikutnya prototype oleh tim RAD yang

terpisa

dapat
24elati

UNIVERSITAS
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Memberikan Memberikan
otype  sebagai | prototype  sebagai
istem | gambaran  sistem
yang akan dibangun,
sehingga user dapat

dapat

m
—
dilak ;
1 et h | 25e
[

baik, karena

ses analisis dan

kan s i yang

dilakukan secara

N berulang,  hingga
sistem selesai

dilakukan

prototype
dibangun

sesual

Keandalan sistem Baik, karena sistem | Tidak baik, karena | Sangat baik, karena
dibuat  terstruktur | tidak memiliki | user dan analyst
sesuai kebutuhan perancangan sistem | melakukan

yal rukt

tujuan

tujuan

—U-NIVE HA-S
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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Waktu Tidak baik, karena | Sangat baik, karena | Waktu yang
at..menyediakan | 26elative  singkat.
Untuk

pengembangan
sistem

yang

inimal 180
un dengan
RAD suatu

(Aswati,

aka dipilih metode RAD
pada pengembangan sistem informasi berbasis web pada Loyal Photobooth karena

metode RAD membutuhkan waktu yang lebih singkat dan proses analisis dan

secara

global [21]. Berdasarkan pendapat ahli di atas, dapat disimpulkan bahwa website

merupa@ suN hal'ma -- IarE yR msnpi'(an nforAi s untuk
"MUCTTIMEDI A
NUSANTARA
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2.10 PHP

Berasal dari kata aitu bahasa pemrogrman
universal untuk pene ah situs web dan
dipakai untuk
membuat p adalah

in — lain

pangkan suatu

website.

2.11 Laravel
Laravel adalah salah satu framework PHP terbaik yang dikembangkan oleh

Taylor Otwell, proyek Laravel dimulai pada April 2011. Awal mula, proyek ini

tersebut

Laravel mensyaratkan PHP versi 5.3 ke atas.

Lgvel Mah s!buayframgurkm yz§ dirlis d-i[awﬁsengl IT dan
dibangMenM kol;go TVC l(vaiev&ntr(B). laraA adalah
pengerrNgan MsiteSrbasWVPN'g dTT'ls dﬂn PDRyang irancang

27

Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis Web Pada Loyal Photobooth, Joti Anggoro Pratama,
Universitas Multimedia Nusantara



untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya

pengernbangan awal erta  untuk  meningkatkan

pengalaman bekerje
jelas, dan me .
da lare pola MVC
1 lara quest dari
adi but [24].

2. Route to appropriate Laravel Controller

aks yang ekspresif,

- Routing l
1. Submit User Request 5

' Controller ‘ i i

4%”“ Invokes results View

\ View Model

5. mmvhwhuunuwuv

ktur

2.12 MyS
d iste anae en Datab ber Source
dan p:p N 1 Qste atB en uku g ebe a fitur
seperti Mithrud, rruiuse dan 'QL MbasEanaBen s'sterABMS)
“"NUSANTARA
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Database secara sederhana, dapat kita sebut sebagai gudang data. secara

teori, database adalah ang kompleks, data-data

tersebut disusun me ang sejenis disebut

para pakar di a

bahwa
dalam
2.13 Blac
us hidup dan
merupakan bagian d ses rek ara terintegrasi demi

memastikan kualitas dari perang enuhi kebutuhan teknis yang
telah disepakati dari awal [27]. Black box testing ditunjukan untuk berusaha

menemukan kesalahan dalam beberapa kategori yaitu:

UNIVERSITAS
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