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KATA PENGANTAR 

Ada sebuah kata mutiara yang cocok dengan perancangan ini berbunyi, “Hati itu lebih jujur 

daripada lidah, tapi sayang hati tak bisa berucap”. Dalam kalimat ini tersirat keinginan hati 

untuk meluapkan keindahan alam yang kita lihat dan rasakan, namun tidak dapat kita bagi 

hanya dengan kata-kata. 

Secara pribadi, penulis sangat menyukai wisata alam. Hal inilah yang menjadi awal 

dan akhirnya membuat penulis terinspirasi untuk berbagi nikmatnya pemandangan alam, 

terutama wisata bahari yang juga digemari oleh banyak orang. Namun, tak jarang banyak 

pengunjung yang tersesat dan kebingungan dalam menentukan arah dan tujuan wisata mereka 

karena keterbatasan media yang ada di komplek wisata yang sudah mereka injak. Mendengar 

hal tersebut, penulis mencoba untuk terjun langsung sebagai wisatawan di Kepulauan Seribu 

sekaligus melakukan observasi lapangan. Hasilnya, penulis menjadi mengerti mengapa hal 

seperti ini sering terjadi. Kurangnya sign system yang ada membuat para pengunjung bingung 

menentukan rute perjalanan mereka ketika mereka sudah sampai di pulau yang mereka 

inginkan, karena pulau-pulau wisata ini cenderung pulau yang besar. 

Kesulitan yang dialami oleh para pengunjung ini membuat penulis tergerak untuk 

merancang sebuah media yang dapat menuntun para pengunjung agar tidak tersesat dan 

kebingungan. Media yang dirancang juga harus dapat dibawa ke mana saja untuk memberi 

gambaran posisi tempat mereka berada. 

Penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada pihak-pihak yang telah 

memberikan bantuan, dukungan dan kerja sama dalam proses perancangan desain travel 

guide book ini. Karena itu penulis mengucapkan terima kasih kepada: 
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ABSTRAKSI 

Penulisan Tugas Akhir ini berupa perancangan desain travel guide book yang ditujukan 

kepada calon wisatawan Kepulauan Seribu Selatan. Penulis mengangkat tema ini karena 

semakin ke depan jumlah pengunjung semakin merosot, di mana pemerintah sedang 

melakukan pembangunan infrastruktur. Meski terjadi penurunan jumlah pengunjung, 

Kepulauan Seribu tetap layak untuk dikunjungi dan tidak kalah dengan wisata bahari lainnya. 

Maka dari itu, untuk meningkatkan kembali jumlah wisatawan yang berkunjung ke 

Kepulauan Seribu Selatan, dibutuhkan adanya sebuah penuntun yang dapat membawa para 

wisatawan untuk melancongi setiap titik wisata tanpa harus tersesat dan dapat dibawa ke 

mana saja. 

Adapun metode penelitian yang dilakukan adalah melalui metode kualititatif, yang 

meliputi wawancara dan observasi, meskipun dalam prosesnya juga digunakan metode 

kuantitatif berupa kuesioner untuk memperkuat fakta yang didapatkan. 

 

Kata kunci : desain, travel guide book, Kepulauan Seribu Selatan 
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